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@D @ @ = tademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

e

— Die PlayStatign-Zone-CD Vol. 9 ist mehr als eine einfa-
che Demo- -CD, sie ist ein véllig neuartiges Produkt. Auf
dleser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie fiinf spielbare De-

mos, finf Filme, ein Tps-&-Tngkb-Lexukon mit Cheats zu 300 Spielen, ein Spiele-Lexi-
kon mit Bewertungen zu 572 Titeln, 15 Save Games und brandaktuelle Screenshots!

Demo-Premiere: Die der-
zeit beste 3D-Priigelei
dirfen Sie alleine oder mit
einem Freund schon jetzt
anspiglen!

1. Bloody Roar 2 mﬂﬂ_

Demo-Premiere: D* klei-
ne grine Krokodil kdnnen
Sie nur bei uns schon Jetzt
tolle Jump&Run-Abgn-
teuer erleben lassen!

7 d

N 1. SPIELBARE DEMOS

Filme, Bilder und Texte reichen lhnen nicht, um sf:h einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten lhnen
gleich fiinf verschiedene spielbare Demos zu def ganz.aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stiirmern!

Wieso Capcom in Sachen
Beat ‘em Ups ungeschla-
gen ist, beweist diese tol-
le Priigelei erneut!

Eine absolut gelungene
FuRbalispiel-Demo fiir 1
oder 2 Spieler mit dem
Duell Argentinien gegen
Brasilien.

3. Rival Schools . VIVA Soccer 5. Bloody Roar

Bloody Roar 2 hat Ihnen
gefallen? Dann probieren
Sie auch den hitverdach-
tigen Vorganger einmal
aus.

Bomberman

Lange: 1:10 Minuten

Exklusiv: Eine der wohl le-
genddrsten Spieleserien
liberhaupt hat endlich
auch den Sprung auf die
PlayStation geschafft!

Lange: 4:10 Minuten

Spitze: Ape Escape
machtnichtnur Crash und
Spyro Konkurrenz, son-
dern sorgt auch auf dieser
CD schon flr Furore!

Exklusiv: Neben Final Fan-

tasy VIl will SCEE mit

Lénge: 4:37 Minuten

Lassen Sie sich mit die-
sem extralangen Film von

dem inoffiziellen Wild den Qualitdten des exoti-

Arms-Nachfolger die
RPG-Fans begeistern.

schen Games Uberzeu-
gen!

Lange: 3:08 Minuten

Exklusiv: Das erste Bal-
lerspiel der Gran Turismo-
Macher stellen wir lhnen
in diesem ausfihrlichen
Film vor.

- tualisiert,

6. TIPS-&-TRICKS-
LEXIKON

Sie sind auf der Suche nach einem
knackigen Cheat oder Trick fir eines
Ihrer Spiele? In unserem nun schon
300 Spiele umfassenden Tips-&-
Tricks-Lexikon, das stindig aktwali-
siert wird, sollten Sie flindig werden!
Es versteht sich von selbst, daR alle
Tips Uberprift wurden.

PLAY
STAHUN

7. SPIELE-

LEXIKON

ROLLCAGE

Welche Spiele gibt es? Wie gut sind
sie? Inunserem mittlerweile Uber 572
Spiele umfassenden Spiele-Lexikon
erhalten Sie Wertungen und Infos zu
wirklich allen in Deutschland jemals
erschienenen Titeln. Dieses Lexikon
wird nattirlich Monat fur Monat ak-

"y

HAU PTMENU

RGRUNDMOTIV

8. SAVE GA

15 verschiedene (brandneue!) Spiel-
stande zu aktuellen Hits: Ridge Ra-
cer Type 4, Asterix, Final Fantasy Vi,
Soul Blade, Metal Gear Solid, Crash
Bandicoot 3, Gran Turismo, Spyro
The Dragon, Tekken 3, Tomb Raider
Hlu. a.

HINTI

MEHR INFOS?

3. WORK IN
PROGRESS

4. DEM-
NACHST ER-
HALTLICH

5. HIT-TIP

Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen Ihnen
nicht? Sie wollen die Spie-
le in voller GroRe auf Ihrer
PlayStation zuhause be-
wundern? Dann sind Sie
hier an der richtigen Stelle!
Bilder zu Projekten, die sich
gerade in der Entwicklung
befinden, Screenshots zu
Spielen, die in diesen Wo-
chen erscheinen, und Bild-
schirmfotos zu den erfolg-
reichsten Veroffentlichun-
gen der jlngsten Zeit fin-
den Sie in diesen drei Rub-
riken—zusammen mitallen
notwendigen Informatio-

= nen. Um die Anwendung

besonders einfach zu ma-
chen, werden die bild-
schirmfillenden Bilder auf
Wunsch der Reihe nach
gezeigt.

Wenn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, blittern Sie hitte weiter auf
Seite 147. Sie bekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.
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9. Juni 1999 =
Anlalich einer in einem Frankfurter No-
belhotel einberufenen Pressekonferenz
verkiindet Sony Computer Entertain-
ment Deutschland die neuesten Abver-
kaufszahlen und Absatzziele. Demnach
wurden im Geschaftsjahr 1998/99, das
am 31. Marz dieses Jahres endete, in
Deutschland 1,45 Millionen PlayStati-
ons, 2,65 Millionen Spiele-CDs (ohne Li-
zenznehmer) und 1,9 Millionen Zu-
behdrprodukte verkauft, womit man ei-
nen Umsatz von 470 Millionen DM ge-
nerierte (im Vorjahr: 380 Millionen DM).
i Im Geschaéftsjahr 1999/2000 soll ein Um-
satz von 650 Millionen DM erzielt werden,
wobei der Absatz von sagenhaften 2 Mil-
lionen PlayStations angepeilt wird. Abge-
sehen davon, dal? die Verdffentlichung der
PocketStation aufgrund von Kapazitdtspro-
blemen in Deutschland derzeit unwahr-
@/ scheinlich erscheint, hielt man sich auch be-
zliglich einer eventuellen Hardware-Preissen-
kung im Hinblick auf die fiir die September an-
gekindigte Dreamcast-Konsole bedeckt. Dies
hat jedoch nichts zu bedeuten, denn die letzte
Preissenkung im September 1998 wurde sogar
zwei Tage vorher noch dementiert ...

14. Juni 1999 ) e
».  Die Uberaus erfreuliche Resonanz auf das der letzten
" Ausgabe (kostenlos) beigelegte PSZ-Extraheft , Die
. 100 besten PlayStation-Spiele” IaRt eine lange ge-
hegte |dee bezlglich eines Zubehdérspecials
schneller Wirklichkeit werden, als den Redak-
teuren lieb ist. Kurzfristig organisiert Redak-
tionsassistent Werner Spachmuiller dber 150 Pro-
dukte von zehn verschiedenen Anbietern, welche von
", Jens Quentin, Florian Brich, Marco Marzinkowski
~\ und Michael Pruchnicki einem Test unterzogen
und von Designerin Gisela Troger in einem
schmucken Sonderheft untergebracht werden,

Tltel Genre - Hersteller i

das am Umschlag beigeheftet wird. Ein
kleiner Tip zur problemlosen Entfernung:
Blattern Sie die Heftmitte (zwischen dem
Poster) auf, biegen Sie die unterste Klam-
mer vorsichtig. mit einem Tafelmesser
auf, ziehen Sie die Klammer vom Hef-
triicken aus heraus und entnehmen Sie das
Booklet.

16. Juni 1999 it P

Der Rummel um die von Sony derzeit , Next Generation- PIaySta-
tion” betitelte 128-Bit-Konsole geht weiter. Demnach hat Sony ei-
nen neuen Laser Light Oscillator entwickelt, der sowohl gewéhn-
liche CD-ROM s als auch DVDs lesen kann. Daraus ergibt sich ein
verminderter Hardwarekomponentenbedarf, wodurch die kom-
mende Konsole samt Gehaduse etwa halb so groR wie die derzei-
tige PlayStation sein konnte. Die New York Times meldete dariiber
hinaus, daf die dank des revolutionaren Emotion-Engine-Chips als
~Supercomputer” eingestufte Konsole aufgrund bestehender
Handelsgesetze (welche den Export von High-End-Technologie
einschranken) wohl nicht nach China geliefert werden darf.

17. Juni 1999 -t T
Um der bereits in diesen Wochen beglnnenden Sp:eleflut Herr zu
werden, erweitern wir den Umfang der PSZ ab sofort auf 156 Sei-
ten. Dadurch konnen wir lhnen noch mehr News, Tips und aus-
flhrlichere Tests bieten (diesmal kommen Silent Hill, Soul Reaver
und Ape Escape in den Genuf} besonders vieler Seiten). Auler-
dem ist Platz fur die Rubrik ,Zuletzt getestet”, in der wir die 50
letzten Spielebesprechungen in einer Ubersicht zusammenfassen.

25. Juni 1999 )

Die Iangwuenge Suche nach einer geelgneten redaktionellen Ver-
starkung neigt sich dem Ende zu. Vier aus Uber 50 Bewerbern aus-
gewahlte Kandidaten unterziehen sich dem Einstellungstest, indem
sie sowohl ihre umfassende Fachkenntnis als auch eine flotte
Schreibe unter Beweis stellen missen.

Hans lppisch, Chefredakteur
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SILENT HILL SEITE
Horror geht um! Ersti 12 69
Geschichte der Play o i

BWird ein Spiel aufg :
acht Seiten getestet!

zinkowski fiihrt Sie in'dig

egende Welt von Silent Hil i3
erratidhnen die wichtigsten Fakten

und lalt KonamisRroduct Manager

‘Hans Joachim Amann 2iie

kommen. Angsthasen

lieber den Test von A

Seit Monaten fiebert die
Action-Adventure-Fraktion
dem Test und der Verof-
fentlichung des Lara-Stall-
kollegen entgegen. Auch
wenn wir in dieser Ausga-
be den ausfiihrli-

chen Testbericht

zu Legacy Of

Kain: Soul-Reaver

bieten konnen,

werden Soul Reaver-Fans
dennoch nicht ganz zufrie-
den sein. Erscheinen wird
das fertige Spiel aufgrund
der aufwendigen Lokalisa-
tion voraussichtlich ndm-
lich erst am 27. August.




Aktuelle Cheats ....... -. b e, ;108

_ Lesertips ............ccciinnn. 112
Die Fernsehserie = NGEIN
s U e e L, i MM e = 1 114
Akte X besitzt ins- Komplettiisung des Nr.-1-Hits
besondere uliter Gex 3: Deep Cover Gecko ........... 124
den PlayStation- Letzter Teil der Gecko-Schlacht
Fans nach wie vor Warzone2100 ...................... 134

Kultstatus. Umso
erfreulicher ist die | -
Tatsache, daB das bereits fiir 1998 angekiindigte PlayStation-Ad- Aironautss s o s s 36
venture nun endlich in einer spielbaren Version vorliegt, die wir Unpewiinliie Eugimiladon”

erstmals in dieser Ausgabe vorstellen. Erscheinen soll das Spiel g:s“gfﬁzsitl?eaEitaBzfmcfgggaiéﬁiéi """""" "

Letzter Teil des Schlachtplans
: . =

tibrigens nun am 1.9.99 (hatten die Aliens bei diesem Release-Da- Gungage ............. e M
tum ihre Hande im Spiel?). Der neueste Konami-Hit
Jade Cocoon .ot o n 22
Der RPG-Hit von Crave
HotWheels ... ;i coveimnn o inin 46
Fun Racing mit Mattel-Lizenz
. . L Killer-Loop: .- i o SO e 26
Sportlicher als je zuvor zeigt sich Besser als Wip3out?
Electronic Arts! In dieser Ausgabe zei- Kingsley ....... 000000 SolEiE e 40
gen wir nicht nur erste Entwicklungs- Das Kids-Jump&Run im Vorabtest
studien zu FIFA 2000 (Seite 49) und Legﬂ Rac.el's ...... R 44
X Die Bausteine auf der Piste
dem brandneuen NHL 2000 (Seite 34), NHL 2000 30
sondern enthiillten auch das im Ver- EA auf Puckjagd Vi
gleich zu FIFA actionlastigere Fu3ball- ShadowMan . ......... .00 0000 18
Spiel Bundesliga Stars 2000, das — mit Die PlayStation-Version im Vorabtest
BN P aeGe- Sheep........... e s e A 38
o Die SpielspaB-Innovation
stattet - bereits im August SLED Storm 45
zum flotten Kick auf der EA pfliigt durch den Schnee
PlayStation einladen soll. TechnoMage ....................... 39
RPG der Anno 1602-Macher
The X-Files .- .. ..l oiamiii o 16
Das Spiel zur TV-Serie Akte X
Tiny Tanke:: ol cil s R i 42
Das Panzerspiel jetzt von SCEE
WWEAttude... ... . oottt B EE 32

Ape Escape. o gy e 70
Der neue Jump&Run-Hit von SCEE
Attack Of Saucerman ............... 100
Unkonventionelle Action von Psygnosis
Castrol Honda Superbike ............. 96
Das High-Speed-Motorradrennspiel
Der aktuelle Nummer-1-Hit ist dank ChocoboRacing .................... 98
eines Abkommens mit GT Interactive E”"'R'“'zc'”g mitFF-Charakieron
’ . . FOC2: L S T S S 90
n!cht nt.ll‘ das erste Videospiel der Araiiats Krakoidictaitiok
Bild-Zeitung, sondern auch das der- Evil Zone 103
zeit beliebteste Spiel in der Redak- Der Uberraschungshit von Titus
tion. Wer wissen will, wie man Kagero: Deception2 ................ 102
die einzelnen Undercover-Mis- frutal, :Ib;;?hr?“ﬂ ; 10 &
f N ek egen BINIRS i b e
sionen erfiillt, der Polizei am RPG/Strategie-Mixtur von Konami §
schnellsten entkommt und UmegaiBoost v lEms o 92 5
StraBBensperren am geschickte- Action von den Gran Turisma-Machern ;
sten durchbricht, sollte sich Plane Crazy ....... ot e vl 94 8
unseron Zehnsail: D_as bEStE-SpEEl von Project 2 E
ten Teil d StlentHillErr S s S 62 e
gen,ersien feiaer Rekord: 8-Seiten-Test des Horrorhits 9
Komplettlosung nicht Soul Reaver ........... PRI 84 e

entgehen lassen.

Die neue Wrestling-Referenz

Rennspiel-Enttduschung des Monats

Endlich: Der Action-Adventure-Hit getestet!
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Tops
1. VERSCHARFTES TRAINING
MGS Special Missions erscheint schon im September.

2. VERSCHARFTER GRUSEL
Silent Hill besteigt mit 90% den Schocker-Thron.

3. SCHARFE ZAHNE
Soul Reaver beifit sich als neue Genre-Referenz durchs ,Leben”.

4. DEINE SPUREN IM SAND
Dune 2000 kommt im Winter fiir die PlayStation

5. SPEED-KILLER
Killer Loop verbliifft mit neuen Prorgrammier-Tricks.

'-, ops
1. WINTERSCHLAF
Alien Resurrection erst Anfang 2000!

2. REDAKTEUR AUF RATEN .
Berufsschiiler Michael nur an den Abenden einsetzbar.

3. SHUTDOWN

Redaktions-PlayStation ging bei Hardware-Special in die Knie.
4. KROKODILSTRANE

Croc 2wurde den hohen Erwartungen nicht gerecht.

5. REDAKTEURS-VERSCHULDEN?
Lufthansa jetzt sogar auf Inlandsfliigen mit Verspétung.

Was war in den letzten Wochen besonders bemerkenswert?
Wir listen die Tops und Flops in streng subjektiver Reihenfolge auf!

Das Racing/Fighting FuBpedal ist ein in den Standardfarben erhéltlicher Pe-
dalsatz, der iiber eine Schnittstelle zwischen die PlayStation und den Con-
_ troller geklemmt wird. Das Gerat ermdglicht lhnen, zwei Tasten-Funktionen
den FuBpedalen zuzuweisen. So kdnnen Sie fiir ein Rennspiel Gas und Brem-
se auf die Pedale legen und weiterhin mit dem Controller lenken. Insoweit
ist das Racing/Fighting FuBpedal eine giinstige Alternative zu einer kom-
pletten Lenkrad-Einheit. Uberdies konnen Sie das Produkt fiir jedes Play-
Station-Spiel konfigurieren. Wer bei dem Priigelspiel Tekken 3 wirklich
Beinarheit verrichten will, legt die entsprechenden Befehle fiir , Tritt-Links"
und , Tritt-Rechts” einfach aufdie Pedale. Uber einen Schalteran der Schnitt-
stelle bestimmen Sie, welche Controller-Funktionen von den soliden Peda-
len iibernommen werden sollen. Durch einen kurzen Programmierungspro-
zeB stimmen Sie den Pedalsatz mit dem jeweiligen Spiel ab.
Nach einer gewissen Umgewdhnungsphase setzen Sie au-
tomatisch anstelle des Controllers die Pedale ein. Das Ra-
cing/Fighting FuBpedal verfiigt iiber einen guten Wi-
derstand. Der empfohlene VK betragt DM 69,95. Das
von der Firma Innovation ersonnene Gerat wird von
-The Next Generation ver-

SN 08/99

i

Fir Bleiful3-| . 2 5
; trieben. Sollten Sie es nicht
O Piloten und| . ; =
= & . im Handel finden, kdnnen
Priigelspiel-

Sie sich an deren Hotline
(Tel.: 0209/ 77 88 11 Mo.-Fr.
zwischen 11.00 und 18.30
Uhr ) wenden. (fb)

Haudraufs st das innova-
tive Racing/Fighting FuiRpedal
auch in aggressivem Rot erhaéltlich.

Damit Sie nicht immer vom PlayStation-Spielen auf die Ubertragung des
The-Dome-Events auf RTL2 urpschalten missen, sondern selbst vor Ort
sein kénnen, veranstalten wir in Zusammenarbeit mit Sony Computer
Entertainment das folgende Gewinnspiel. Wir verlosen finfmal je zwei
Karten fur die nachste The-Dome-Party, die am 27.08.1999 in Berlin statt-
findet. Um die Moglichkeit zu erhalten, an dem emotionsgeladenen
Chart-Festival teilzunehmen, miissen Sie nur die nachstehende Preis-
frage richtig beantworten:

Wie lautet der Titel eines mit Spannung er-
warteten Rennspieles von SCE, das zum Jah-
resende erscheinen soll und in dem Sie aus
300 Fahrzeugen werden wiéhlen diirfen?

Schreiben Sie die Losung auf eine Postkarte und
senden Sie diese an die folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PlayStation Zone
Kennwort: The Dome

Roonstr. 21 PlayStation
90429 Niirnberg

Einsendeschlul ist der 11.08.1999. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die
Gewinner werden benachrichtigt. Die Karten gehen den Gewinnern in der Woche
vor dem Veranstaltungstermin zu.

Eine Trumpfkarte unter den vielfaltigen Sponsoring-Aktivitaten von Sony
Computer Entertainment Deutschlandist die Kooperation mit RTL2, (iber
die die PlayStation bei den regelméaRigen The-Dome-Parties geschickt
ins Rampenlicht gertckt wird. SCED ist Hauptsponsor dieser erfolgrei-
chen ,Chartparty der Megastars”. Wer eine der hochprofessionellen
Veranstaltungen besucht oder die anschlietende Fernsehiibertragung
auf RTL2 gesehen hat, konnte das PlayStation-Logo nicht Gbersehen.
Das Symbol Ihres Systems zierte den Boden der Main-Area, Uber den
zuletzt in Leipzig Superstars wie Modern Talking, Christian Wunderlich
oder Sasha mit schwungvollen Tanzschritten federten. Nach dem der-
zeitigen The-Dome-Fahrplan wird die 11. Party am 27.08.99in Berlin stei-
gen und am 26.11.99 soll das Line-Up der Chartbreaker in Kéln gastie-
ren. Da die Liste der Sangeskinstler immer erst kurzfristig zusammen-
gestellt wird, konnen fir Berlin noch keine Namen genannt werden. Sie
dirfen aber sicher sein, daf auch dort nur hochkarétige Interpreten auf-
treten werden, die sich zuvor durch viel Airplay, héufig ausgestrahlte
Musikvideos und hohe Charteinstiege qualifiziert haben.

Um Sie Uber die weiteren Sponsoring-Aktivitdten von SCED auf dem
Laufenden zu halten, listen wir hier noch kurz auf, welche weiteren
Events in Zukunft im Zeichen der PlayStation stehen werden. Auf der
Bilanzpressekonferenz, die am 09.06.99 in Frankfurt stattfand, wurde
bekannt gegeben, da SCED das Audi-Abt-Team in der STW Meister-
schaft, das Mitsubishi-Rallye-Team Jutta Kleinschmidt/Tina Thérner und
die DEL Mannschaft der Frankfurt Lions unterstiitzen wird. Dartiber hin-
aus gehort PlayStation weiterhin zum erlesenen Sponsorenkreis der UE-
FA Champions-League. Abschliefend sei noch auf die Adrenalin-Tour
‘99 verwiesen, eine bundesweite Trucktour von Mai bis Oktober, die bei
zahlreichen groRen Veranstaltungen Halt machen wird. Dort kénnen Sie
PlayStation-Spielehits antesten und attraktive Preise gewinnen. Sie se-
hen: Bei SCED stehen die Rader der Vermarktung niemals still. (fb)



RACING SIMULATION 2-GEWINNSPIEL PSZ NI

Bei Ubi Soft werden derzeit alle Krafte darauf konzentriert, das Rennspiel

Racing Simulation 2 in den Mittelpunkt zu riicken. Neben Fernsehspots Petra Bedford, 32, ist Director of
wurde auch ein Telefon-Gewinnspiel veranstaltet, bei dem es unter an- Marketing Europe & Asia fiir r :
derem zwei Tickets zum Deutschen Grand-Prix in Hockenheim zu gewin- LEGO Media International ) = = h

nen gab. Wenn Sie zu dem Kreis der eifrigen PlayStation-Zone-Leser PSZ: Welche Faktoren waren aus-
gehoren, die unser Magazin sofort am Erscheinungstag kaufen, haben Sie schlaggebend dafiir, dal LEGO Media in

sogar noch die Moglichkeit, teilzunehmen. Die Telefonaktion endet nam- die Entwicklung von PlayStation-Software
lich am 15. Juli. Wer weil3, auf wie vielen Grand-Prix-Rennstrecken es bei eingestiegen ist?

Racing Simulation 2 rund geht, klingelt in letzter Sekunde die Gewinn- Petra Bedford: Die Ergénzung der LEGO-Media-

Hotline 01805 - 722454 (0,48 Pf./min) an. Fir diejenigen unter lhnen, die Softwarereihe mit PlayStation-Titeln ist eine logische Erweiterung und eig-
knapp die Zielflagge verpalt haben, veranstaltet PlayStation Zone in Ver- net sich hervorragend fiir unsere LEGO Games™-Kategorie. Fiir Action- und
bindung mit Ubi Soft ebenfalls ein Gewinnspiel: Beantworten Sie die obi- Renn-Spiele wie LEGO Rock Raiders und LEGO Racer® ist die PlayStation ei-
ge Frage richtig, schreiben Sie die Lésung auf eine Postkarte und senden ne ausgezeichnete Plattform und wird mit Slchemelt]unne und iltere LEGO-
Sie diese an die untenstehende Adresse. Und das kénnen Sie gewinnen: Fans gleichermaRen begeistern.

1x Bridgestone Jacke schwarz
2x BBS Hemd weil3

1x BBS Schreibset

5x BBS Schliisselanhanger

5x BBS Messer

' ,4 PSZ: Kénnen Sie uns erkléren, warum traditionelle Spielzeughersteller wie
Ravensburger, Playmobil oder LEGO erstjetzt Titel fiir Videospielkonsolen pro-
duzieren? Wurde hier ein Trend verschlafen?

Petra Bedford: Wir entwickeln Software nur fiir Formate, die weltweit eine
hohe Marktdurchdringung und Relevanz in unserer Kern-Zielgruppe haben.
Dariiber hinaus geht es uns darum, mit unserer Software dem User eine ahn-
liche Erfahrung wie bei anderen LEGO-Produktenin Sachen Qualitatund SpaB
zu liefern. Wir legen daher grossen Wert auf Produkttests, fiir die wir auch ei-
ne langere Entwicklungszeit in Kauf nehmen.

Hier die Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PlayStation Zone
Kennwort: Racing Simulation 2
Roonstr. 21

90429 Niirnberg PSZ: Wollen Sie zukiinftige Projekte bei existierenden Teams in Auftrag ge-

ben oder ist léngerfristig geplant, eine eigene Entwicklungsabteilung auf die
Einsendeschlul ist der 11.08.1999. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Beine zu stellen?

Petra Bedford: Wir haben eine interne Entwicklungsabteilung, die sich aber
G POLICE B WEAPONS OF JUSTICE ausscIlIiesincIl um die Soft\_rvare-Emwitiklu.ng fl'.Ir LEGO Mindstorms, unser
- - N . = Robotic-Invention-System, kilmmert, sowie ein Animator-Team. Ansonstenar-
beiten wir hauptséchlichmitexternen Entwickler-Teams— und sosoll es auch
weitergehen.
Im September dieses Jahres
wird Psygnosis Fans ven G Poli- PSZ: Welche Standards miissen bei einem LEGO Spiel eingehalten werden
ce ermeut zu ihrem Recht kom- damit es die Marke LEGO entsprechend verkérpert?
men lassen. Dank der an- Petra Bedford: LEGO-Software muB SpaB machen und die Kreativitit und Fan-
spruchsvollen Technik und der tasie fardern, d. h. sie muR geniigend Raum bieten fiir eigene Ideen und Ex-
dichten Atmosphare dirfte G perimente. In LEGO Racers kann man sich z. B. seinen eigenen Rennwagen

Police 2 — Weapons of Justice bauen und den EinfluR der Bauweise auf das Fahrverhalten testen, bevor man
aber jeden Action-Liebhaber be- ihn ins Rennen schickt.

geistern. Das Spiel versetzt Sie

Ein Blick aus der Pilotenkanzel des in futuristische GroRstadte, in PSZ: Sind schon weitere Spiele fiir die PlayStation geplant?
Raptor-Kampfroboters auf die Rake- ~ denen Sie als Polizist mit einem Petra Bedford: Neben LEGO-Racers bringen wir im Oktober LEGO Rock Rai-
tenwerfer-Batterie verdeutlicht den ho- High-Tech-Hubschrauber fir dersfiir die PlayStation auf den Markt. LEGO Rock Raiders ist ein Action-Spiel

hen Detailgrad bei Naheinstellungen. ~ Ordnung sorgen missen. Im auf einem unbewohnten Planeten und wurde parallel mit der ebenfalls im Ok-
weiteren Verlauf dirfen Sie auch tober erscheinenden, gleichnamigen I(onstruktmnsspueizeugrenhe von LEGD

mit einem méachtigen Kampfroboter komplexe Bodenmissionen bestrei- SYSTEM entwickelt. Die AufgahederSpfeierhestehtdarm,emTeamvnnqua-
ten. Eine uns vorliegende neue Vorversion des Titels unterstreicht, wieviel lifizierten Ingenieuren durch unterirdische Tunnel zu leiten, Energiekristalle
Miihe darauf verwandt wird, einen wirdigen Nachfolger zu G Police zu und LEGO-Erz einzusammeln, um damit ihre Maschinen und Fahrzeuge anzu-
schaffen. Die Hauserschluchten wirken noch abwechslungsreicher. Wenn treiben und neue Gerite zu bauen, wobei sie sich vor Rock-Monstern und an-

Sie im Tiefflug Uber die Mega-Ci-
tys disen, erkennen Sie nicht
nur feindliche Stellungen, son-
dern auch bunte Werbetafeln
und flieRenden Verkehr. So er-
scheinen die Szenarien noch le-
bendiger. Uberdies sollen der
ausgezeichnete Funkverkehr,
das grolRe Waffensortiment und
die spektakularen Licht- und Ex-
plosionseffekte dazu beitragen,
daR Sie in dem Action-Spektakel
mit taktischem Einschlag die Po-
lizeimarke ziehen. (fb)

deren im Untergrund lebenden Kreaturen in acht nehmen miissen.

PSZ: Was ist lhre Meinung zur PlayStation 2? Welche Wachstumschancen hat
das Videospielsegment lhrer Meinung nach insgesamt?

Petra Bedford: Die technischen Spezifikationen der PlayStation 2 sind sehr
vielversprechend, und es wird interessant sein, zu sehen, wie Entwickler und
Konsumenten auf diese Plattform reagieren werden. Ich bin mir sicher, daR
Sony auch die PlayStation 2 zum Erfolg fiihren wird. Generell glaube ich, daB
der Konsolenmarkt weiter wachsen wird, mit zusatzlichen Features wie In-
ternetzugang, was zu einem immer geringer werdenden Unterschied zwi-
schen PCs und Konsolen fiihren wird.

Waéhrend Sie das feindliche Arsenal

in Trmmer legen, wankt der
Raptor-Roboter so realistisch, als sei
er auf einer Hydraulik gelagert.

PLAYSTATION ZONE 08/99

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview!
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Die Themen unserer Vor-Ort-Berichte
aus Japan scheinen sich zu wiederho-
len. Wirklich Neues gibt es immerhin
zur PlayStation 2 zu vermelden.

Wie ein Blick auf die Japan-Charts beweist, wird dort getanzt und
musiziert, bis der Controller oder andere Eingabegeréte — darunter
demnachst auch eine 1,5 Kilo schwere Gitarre — schmelzen. Be-
sonders Konami ist in diesem Bereich aktiv und hat mit Geo Goo
Soundy! und Beat Mania 4th Mix schon wieder Nachschub an-
gekindigt.

Zur PlayStation 2: SCEI hat einen Chip konstruiert, der imstande ist,
die Daten von DVDs und CDs zu verarbeiten. Durch diese Pionier-
leistung verringert sich die Gesamtzahl der flr die PlayStation 2
benotigten Kernkomponenten, was den Produktionsprozel? verbil-
ligen dirfte. Zudem hat Ken Kutaragi angekundigt, daf% im Zuge der
Tokyo Game Show am 17. September weitere Details zur sehnstich-
tig erwarteten Nachfolge-Konsole enthiillt werden.

+ ArtDink will bis zum Release der PlayStation-Nachfolge-Konsole das
Strategiespiel A-Train Vl zusammenbauen. Die Umgebung, in der Sie den
Verlauf von Gleisanlagen planen miissen, soll durchgehend in 3D-High-
Res-Grafik dargestellt werden. Eine Zoom-Funktion, frei verstellbare Ka-
meraansichten und beliebig veranderbare Gebéude diirften den Realis-
mus stark verbessern.

+ Metal Gear Solid macht Schule: Namco plant, im August ein Zusatz-
Package fiir Ace Combat 3 zu verdffentlichen. Dieses enthilt eine
Audio-CD mit dem Spiele-Soundtrack sowie eine Appendisc, auf der die
SchluBB-Movies, Hintergrundinformationen und ein neuer Simulations-
modus vorzufinden sind.

+ Ein interessantes Beat ‘'em Up, das von den Softwarefirmen Treasure
und Enix gemeinsam entwickelt wird, soll im Juli unter dem Namen Ra-
kuga Kid Show Time den Weg in japanische Liden finden. Bis zu vier
Spieler diirfen nicht nur Spezialattacken ausfiihren, sondern auch Ge-
genstdnde herumwirbeln und den ungewihnlich groBen Bewegungs-
spielraum nutzen. -

1. Ace Combat 3 Electrosphere............ccoo.cooevvrerens
2. Beat Mania Append Gotta Mix
3. Dance Dance Revolution

4. Simple 1500 Series Vol. 10 The Billard ...

Culture Publishing

5. Chuyiku Yosai Macross................c.c.oesucnreessnn.o.. Bandai Visual
.....Family Soft

7. Monster Complete World.................cccoconn...........|dea Factory

8. World Stadium 3 v NAMCO

9. Omeqa:Boost .. R s .SCE|

10. Culdcept EXpansion.........oeceisiisenenene...... Media Factory

Quelle: Famitsu, Japan

-MAN 20TH ANNIVERSARY/1

Im Herbst dieses Jahres
wird Namco den welt-
berihmten Videospiel-
Charakter erstmals in einer °
3D-Umgebung auftreten lassen. Sie dirfen
die gelbe Kugel durch phantasievolle Land-
schaften steuern und in klassischer Manier Pil-
len vertilgen. Pac-Man 20th Anniversary soll Spiel-
stufen unterschiedlichen Zuschnitts bieten.
Waéhrend die Labyrinth-Levels der Ur-Version
am néchsten kommen, orientieren sich
die Abenteuer-Abschnitte am modernen
Geschmack. In diesen sind Plattformen !
und Hindernisse zu meistern. Das Gesche-
hen wird dann aus verschiedenen Kamerapositionen gezeigt. Sie kon-
nen den Bésewichten auf den Kopf springen oder sie mit Anlauf tber-
rollen. AuRerdem dirfen Sie Friichte vernaschen, die als Power-Ups
dienen. In den Boss Stages miissen Sie beweisen, dafd sich der klei-
ne Kerl auch von Ubermachtigen Gegnern nicht den Schneid abkau-
fen laRt. Pac-Man 20th Anniversary scheint genau das zu bieten, was
sich Pac-Man-Fans
immer gewlnscht
haben: Kunterbunte
3D-Landschaften
und ein lustiges Ga-
meplay, bei dem der
Charme des gelben
Motivationsfaktors
erhalten bleibt. Wenn
Namco diesen An-
sprichen gerecht
wird, muf ich mich in
jedem Fall zum 3D-

. ’ s Geburtstagsfest von
ren eindeckt. Hier mussen Sie die richtige Pac-Man' eiriladen.

Taktik austtfteln, um zu gewinnen. (fb)

Dieses Piratenschiff ist ein Zwischengegner,
der Sie mit einer Breitseite nach der ande-

B\ :
In den 3D-Abschnitten miissen auch diese rotierenden Scheiben

Uberwunden werden. Wenn die Kamera nicht automatiseh fixiert
ist, kénnen Sie sich frei durch die plastische Umgebung bewegen.,




Compilations wird es in nachster Zeit noch viele geben. Doch die Spie-
le, die sich auf den drei CDs der Capcom Generations befinden, sind von
besonderer Qualitét. Die Zusammenstellung besteht aus Ghost'n Gob-
lins. Ghost'n Ghouls, Super Ghost'n Ghouls, Son Son Higemaru, Vulgus,
Exed Exes, 1942, 1943 und 1943 Gaiden. Gerade die Ghost'n Goblins-
Linie ist ein Meilenstein der Videospiel-Geschichte. Zu Zeiten, als ande-
re noch nicht einmal von Horror-Adventures traumten, schockte Capcom
die Spieler-Zunft mit diesen genialen 2D-Jump&Runs. Obwohl vor allem
der morderische Schwierigkeitsgrad flr Grusel sorgte, versuchte man
esimmer wieder. Das fantastische Gameplay a3t einen auch heute noch
bestandig von neuem beginnen. Und wenn dann gar nichts mehr geht,
konnen Sie versuchen, sich an den Baller-Tests der 1942-Teile abzurea-
gieren. Vorsicht: Die eignen sich langfristig ebenfalls nur fir Arcade-Pro-
fis! Abgerundet wird Capcom Generations durch schéne Archive, in de-
nen unter anderem Artwork, Charaktere und Musikstlcke die Erinnerung
vertiefen. Eine deutsche Version dieser empfehlenswerten Kompilation
wird im Juli Uber Virgin Interactive erscheinen. (fb)

1943 Gaiden wird aus der Drauf-
sicht gezeigt. Wéhrend Sie von
unzédhligen Jagern umkreist wer-
den, mussen Sie auch noch Bo-
denziele ins Visier nehmen.

Noch hat der tapfere Ritter die
Rustung an. Aber bei Suger
Ghost'n Ghouls dringen nur ver-
bissene Jump&Run-Experten bis
in die Festung des Ddmon vor.

(i

Mit Spannung wird fiir
den Herbst die Umset-
zung des Arcade-Beat-
‘'em-Ups Fatal Fury:
Wild Ambitionerwartet,
Der aufwendige 2D-
Schlagabtausch wurde
von den Prigelspezia-
listen von SNK entwi-
ckelt und wird von die-
sen nun auf die Play-
Station umgesetzt.
Neben den Ublichen
Schlag- und Trittkombi-
nationen beherrschen
die Figuren auch Spe-
zialattacken, die im
Spiel als Heat-Moves bezeichnet werden. AuRBerdem konnen Sie die fein
animierten Charaktere zur Seite rollen lassen, um der Kelle Ihres Wider-
sachers auszuweichen. Fatal Fury: Wild Ambition soll neben dem Arca-
de-, Versus- und Trainingsmodus auch eine Team-Battle-Option beinhal-
ten. Wahrend der Umsetzungsphase auf die PlayStation haben sich noch
zwei Bonus-Charaktere zu dem Kreis der ungeziigelten StraRenkadmpfer
hinzugesellt. Es sind dies Mr. Karate und der Duck King. Mit ihnen kon-
nen Sie allerdings erst dann antreten, wenn Sie bestimmte Anforderun-
gen erflllt haben. Da weder optisch noch spielerisch grof3e Verluste ge-
geniber dem Arcade-Vorbild zu beflirchten sind, lassen PlayStation-Schla-
ger schon einmal die Fingerknochen knacken. (fb)

BB bbb b )

So treibt man die Energieleiste in den roten
Bereich: Erst wird die Angreiferin am
Schopf gepackt und dann mit Schwung zu
einem vernichtenden Schlag ausgeholt.

In Japan hat es Bomber-
man endlich auf die Play-
Station geschafft. Deut-
sche Spieler dirfen dank
Virgin Interactive ab Juli
mitzindeln. Das explosi-
ve Spielprinzip ist schnell
erklart. In diversen Spiel-
stufen missen Sie Mon-
sterund Mauerteile durch
die geschickte Plazierung
von Bomben wegspren-
gen. Eine gewaltige Moti-
vations-Druckwelle er-
zeugt Bomberman im Mehrspielermodus, an dem auf der PlayStation
funf Spieler gleichzeitig teilnehmen werden dirfen. Da die Bormbenle-
ger von Hudson in der Vergangenheit schon auf anderen Videospiel-Sy-
stemen ihr Unwesen getrieben haben, enthalt diese Bomberman-Ver-
sion alle Verbesserungen, die in den letzten Jahren ersonnen wurden.
Furdas Einspieler-Abenteuer und die Mehrspielermodi warten die Wich-
te in unterschiedlicher Verkleidung und mit speziellen Fahigkeiten im
Auswahlschirm auf Sie. Die Vielfalt an Extras und Power-Ups fiir Bom-
be und Mann sind schier unbegrenzt, jedes Schlachtfeld ist mit beson-
deren Oberraschungen gespickt, und Sie kdnnen sogar auf bunten Kan-
guruhs herumhoppeln. Bomberman wird in einem niedlichem Grafikstil
prasentiert und
lduft auch in den
Mehrspieler-Mat-
ches flissig. Nur
die Nachladezeiten
tun der Schaden-
freude einen Ab-
bruch - schlieflich
will man sich SO-
FORT revanchie-
ren, wenn manvon
einem hysterisch
kichernden Mit-
spieler in die Luft
gejagt wurde.

(fb)

! — T T 1T Il L0 &
Wenn Sie bel Bomberman alleine antre-
ten, werden die grofen Spielfelder ge-
scrollt. Der Abenteuer-Modus eignet sich
hervorragend zur Vorbereitung auf die pa-
nischen Multiplayer-Schlachten.

Die gefiirchteten Mitglieder des Bomberman-
Clans tragen zwar unterschiedliche Kosttme —
Sprengmeister sind sie aber alle!

Titel Release
Zuletzt erschienen:
BUNQAYES . i St s ACHON .o-ivvvivcisdr i .3. Juni 99
Goal! Airline Pilot...................... Simulation ... 10. Juni 99
GrontliasEEINSIR L CE e Rollenspiel................. 24, Juni 99
Metal Gear Solid Integral............ Action-Adventure.......... .24. Juni 99
Juli

W DinoCrisis e Action-Adventure..............1. Juli 99
Seiken Densetsu: Legend of Mana....... Rollenspiel.................15. Juli 99
Guitar Freaks: - Sirs e st o Gitarren-Simulation..........29. Juli 99
Evarybody s iGolfi2 [toliit ol L Golf ... 29. Juli 99
August
Cybernetic Empire .................. Action-Adventure ........ 5. August 99
SuperBass Fishing.................. Angelsimulation ......19. August 99

Dance Dance Revolution 2nd Remix. .. . Tanzsimulation .......26. August 99
Als besonderen Service fiir alle unersattlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten in den niichsten Wochen
in Japan erscheinenden Titel. Stand: 28.6.1999
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In den USA ist nach der E3 erst einmal
Ruhe eingekehrt. Jetzt melden sich die
Industrieanalysten zu Wort.

So haben die Spezialisten des Beratungsunternehmens Piper Jaf-
fray festgestellt, daR® die PlayStation 2 im Jahr 2000 die beherr-
schende Videospiel-Konsole sein wird und Sega und Nintendo mit
ihren Next-Generation-Modellen um den zweiten Platz rangeln mis-
sen. Eine Erkenntnis, auf die ein PlayStation-Spieler auch ohne
grofies Zahlenwerk kommen kann. Zumal derzeit wirklich alles ge-
tan wird, um die Zahl der PlayStation-Anhénger zu vergroRern.
Acclaim lieR vor kurzem wissen, dal an Southpark: Chef's Luv
Shack gearbeitet wird. Die Mischung aus Fernsehquiz und Mini-
spielen sollte selbst die letzte Couch-Potato in die Génge bringen.
Und Electronic Arts planen, mit einer Eiskunstlauf-Simulation auch
Madchen fir Videospiele zu begeistern. Der Titel ist zwar noch weit
entfernt, doch wurde vorsichtshalber schon einmal die bekannte
Sportlerin Michelle Kwan als Werbepartner verpflichtet. Ob das Eis
tragt, wird sich in den nachsten Jahren zeigen.

+ Fiir den Herbst hat Accolade den Titel Test Drive Offroad 3 angekiin-
digt. Die Querfeldein-Rennen werden mit 30 lizenzierten Fahrzeugen auf
15 Strecken ausgetragen. Abkiirzungen entdecken Sie, wenn Sie durch
StraBensperren oder Ziune preschen. Damitdas gelingt, diirfen Sie Ihren
Wagen vor dem Wetthewerb ausriisten — wahrscheinlich auch mit einer
stahileren StoBstange.

+ Titus arbeitet an einem Spiel mit dem Cyborg RoboCop. Wann dieser
mit monotoner Stimme Gerechtigkeit einfordert und welche Babynah-
rung er zu sich nehmen wird, ist noch nicht bekannt.

+ Fiir den Herbst wird mit der Verdffentlichung des Nachfolgers zu dem

- Actionspiel Tombi gerechnet. Tombi! The Wild Adventure wird von

Whoopee Camp! programmiert und soll die bisherige 2D-Grafik durch ei-
ne 3D-Landschaft ersetzen. Neben Sprungeinlagen diirften die iiber 100
Missionen auch Minispiele und Rétsel umfassen.

+ Im Oktober dffnet auch Midway die Archive: Die 2 CDs umfassende
Compilation Arcade 12 Pak soll aus sechs Atari- und sechs Midway/Wil-
liams-Titeln bestehen. In der Liste finden sich unter anderem Rampage,
Wizard of Wor, Gauntlet 2 und Klax.

US

1. Lunar: Silver Star Story ..............coemereuiecsnnsanns. Working Designs
2. Jampack: Summer 99 SCEA

3. Ridge Racer Type 4 Namco

4, Syphon Filter............... 989 Studios

5. Triple Play 2000 ..... Electronic Arts

6. WWF Warzone ....... et .Acclaim

7. Need for Speed: High Stakes............ccco..............Electronic Arts

8. MLB 2000............. ..989 Studios

9. Namco Museum Vol. 1 .......ccocveeriisissiseensscne.Nameo

10. Bloody Roar 2... VRALE el = 5GEA

Quelle: MCV, USA

Im Oktober werden
amerikanische Spieler
die Gelegenheit ha-
ben, sich an deutschen
Wachposten vorbeizu-
stehlen. Denn in dem
Ego-Shooter Medal of
Hener, der von Elec-
tronic Arts vertrieben
werden soll, missen
Sie sich als amerikani-
scher Einzelkampfer
hinter den feindlichen
Linien durchschlagen.
Das von Dreamworks
entwickelte Spiel ist
zeitlicly 1944 kurz vor der Landung der Alliierten in Frankreich angesie-
delt. Die elf Missionen sollen aus 30 3D-Levels bestehen. Wahrend Sie
versuchen, Geheimdokumente aus einer V-Waffen-Fabrik zu schleusen
oder militarisches Flihrungspersonal auszuschalten, kénnen Sie bis zu elf
authentische Waffen einsammeln. Uberdies gibt es zwanzig unter-
schiedliche Gegnertypen, die sogar Hunde mit sich fiihren und gewitzt
genug sind, um lhre Handgranaten zurlickzuwerfen. Neben dem an-
gekindigten Zweispielermodus laft amerikanische Spieler schon jetzt
die Aussicht strammstehen, dal? sie in Hochsicherheitsbereiche nurdann
vorgelassen werden, wenn sie sich als deutsche Landser tarnen. Es wird
sogar Gesprachssituationen geben, in denen aus insgesamt 1.500 Dia-
logzeilen der passende Satz gefunden werden mulR. Wer nicht richtig ant-
waortet, hort prompt die Alarmglocken schrillen. Obwohl Medal of Honor
neben Tomorrow never Dies zu den wichtigsten Neuheiten des Genres
zahlen wird, ist eine Deutschland-Veroffentlichung dufRerst fraglich. Ge-
rade weil Dreamworks viel Wert auf eine akkurate Darstellung des hi-
storischen Hintergrundes legen wird, diirften just die Abzeichen der Com-
putergegner verhindern, dald Sie sich in diesem Spiel eine Verdienstme-
daille an die Brust heften kénnen. Wer das nicht versteht, wendet sich
vertrauensvoll an seinen Geschichts- oder Sozialkundelehrer. (fb)

Im Kerkerkomplex wird gerade eine Handgra-
nate scharfgemacht. Wenn das Timing nicht
stimmt, hebt der Gegner das ,,Ei” auf, grinst
breit und wirft es lhnen wieder vor die FiiRe.

Sind die Wachtruppen der Fabrik alarmiert, miissen Sie sich den
Weg freisprengen. Dabei zieht die gewaltige Druckwelle der Explo-
sion dem Angreifer die Beine weg und wirbelt in durch die Luft.




Im Herbst dieses Jah-
res geht Test Drive in
die sechste Runde.
Accolade wird penibel
darauf achten, dal® der
Titel neben aktuellen
Lizenzen auch sonst all
die Features enthélt,
ohne die kein Renn-
spieler auf dem Fahrer-
sitz Platznimmt. So sol-
len die Strecken ver-
steckte Abklrzungen
bieten und zerstorbare
Objekte auf und neben

Im Spiel miissen Sie des ofteren Treppen
herunterrumpeln. Wenn Sie einen stabilen
Offroader gewdhlt haben, protestieren die
StolRdampfer nicht ganz so laut.

Im Oktober wird Take 2
mit GTA 2 in den
néchsthéheren Gang
schalten. In den riesi-
gen Stadten, in denen
Sie sich nun mehr als
30 Fortbewegungsmit-
tel ,ausleihen” kon-
nen, brodelt ein un-
erbittlicher Banden-
Krieg. Um lhren Anteil
aus dem gut verdie-
nenden Sumpf abzu-
zwacken, nehmen Sie
nicht nur heikle Mis-

Aus der gewohnten Draufsicht beobachten
Sie, wie die Computer-Statisten umher wan-
dern. Der Fuhrpark wird in GTA 2 noch auf-
wendiger als beim Vorganger dargestellt.

der Piste garantieren,
daf sich der Nervenkitzel nicht nur bei den Uberholvorgéngen einstellt.
Als Beispiel werden Stiihle und Tische eines Restaurants genannt, die
Sie plattwalzen dirfen. Wem das noch nicht genug nach Driver klingt,
der horcht spatestens dann auf, wenn hinzugefiigt wird, daR auch
FuRganger unterwegs sein sollen. Uberdies versprechen die Entwick-
ler von Pitbull Syndicate flir Test Drive 6 eine neue Fahrzeugphysik und
verbesserte Lichteffekte. Das Gameplay wird von dem intelligenten
Wett-System profitieren: Vor jedem Lauf dlrfen Sie eine Wette auf sich
plazieren. Wenn die Konkurrenz lhre Spekulationen zunichte gemacht
hat, kénnen Sie immer noch lhr Auto setzen. Erst wenn Sie auch |hren
fahrbaren Untersatz verspielt haben, wird das Game-Over-Signal auf
dem Bildschirm aufblinken. (fb)

URAI GUNMAN
11

Wenn ein Samurai in den Wilden Westen zieht, dann sollten die Gegner
schleunigst das Weite suchen. In dem witzigen 3D-Actionspiel Rising Zan:
The Samurai Gunman miissen Sie sich durch zehn Spielstufen kdmpfen.
Vor staubiger Country-Kulisse werden Sie von Ninjas, Desperados oder
laufenden Strohménnern angegriffen. Heranstlirzende Gegner zer-
schnipseln Sie mit dem Katana-Schwert, Heckenschitzen kénnen Sie mit
der Flinte ins Fadenkreuz nehmen. Das Schwert dient nicht nur dazu, die
Angreifer in Stlicke zu hauen. Wenn Sie es (ber Ihrem Kopf rotieren las-
sen, hilft es lhnen bei Spriingen und Gber Abgriinde. Das Gameplay durf-
te nicht nur wegen der komfortablen Lock-On-Funktion (berzeugen.
Wenn Sie die zuvor eingesammelte Hero-Power aktivieren, konnen Sie
sich doppelt so schnell bewegen, und Ihr Schwert verlangert sich um das
Vierfache! Rising Zan: The Samurai Gunman ist flir September geplant
und wird von Agetec vertffentlicht. Wer sich fir ein vergnigliches
Actionspiel mit viel Humor begeistern kann, sollte schon einmal die Cow-
boy-Stiefel aus dem Schrank holen. (fb)

%y
Haben sich die Gegner im Bild-
schirmhintergrund verschanzt,
ziehen Sie die Pistole und rich-
ten das eingeblendete Faden-
kreuz auf Ihr Ziel aus.

Auf die Distanz kénnen Sie die
Ninjas nur unter Beschuf3 neh-
men. Im (berzogenen Nah-
kampf verpuffen die Unholde in
einer gewaltigen Blutwolke.

sionen an, sondern
versuchen auch, die unterschiedlichen Parteien gegeneinander aufzu-
hetzen. So kénnen Sie zum Beispiel einen Zwist zwischen dem Krish-
na-Clan und der Russen-Mafia anzetteln. Wer sich hierbei ungeschickt
anstellt, hat jedoch rasch einen Killer der Yakuza auf dem Hals. Die Ent-
wickler von DMA Design haben natirlich auch die Polizeikrafte aufge-
stockt. In GTA 2 gibt es vier unterschiedliche Typen: Wenn die Polizei,
das SWAT-Team und das FBI die Lage nicht mehr unter Kontrolle be-
kommen, riickt die Armee an. Die weitlaufige Spielumgebung wird
durch flieenden Verkehr und zahlreiche Passanten belebt. Zudem soll
der Einsatz von flaichendeckenden Waffen durch herrliche Spezialef-
fekte angezeigt wer- J

den. PlayStation Zone
hatte schon auf der E3
Gelegenheit, den mit
Spannung erwarteten
Titel in Bewegung zu
sehen: GTA 2 hat im
Vergleich zum Vorgan-
ger technisch und spie-
lerisch grole Fort-
schritte gemacht und
wird Sie mit intelligen-
ter Actionin einen wah-
ren Gameplay-Hexen-
kessel versetzen. (fb)

Dank der verbesserten Grafik wirkt es noch
realistischer, wenn die Flammen hochschla-
gen und in den StralRen Panik ausbricht.

litel re Hersteller Release
Zuletzt erschienen:

Ultimate 8 Ball Sport THQ 16. Juni "99
The Next Tetris Puzzle Hasbro 16. Juni 99
Ape Escape...........c.ccooeeee Jump&Run ... «en23. Juni 99
Chessmaster Millennium....... Schach .......... Mindscape................29. Juni 99
Juli

Bass Landing Sport Agetec 1. Juli 99
Croc 2 Jump&Run ....Fox Interactive ............ 1. Juli 99
Silhouette Mirage Action Working Designs ........6. Juli 99
NFL Xtreme 2 Sport 989 Studios ............... .21. Juli 99
August

Shao Lin Beat ‘'em Up .. wornr3. August 99
Xena Warrior Princess Action EA 3. August 99
NCAA Gamebreaker 2000......Sport .............. 989 Studios ..........11. August 99

Als besonderen Service fiir alle unerséttlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten zuletzt erschienenen oder
in den nachsten Wochen in den USA erscheinenden Titel. Stand: 28.6.1999
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Die FuBballexperten von
EA Sports machen sich
selbst Konkurrenz, in-
dem sie neben dem Up-
date des FuRballklassi-
kers FIFA 2000 noch ein
weiteres Spiel um das
runde Leder ins Stadion
einlaufen lassen.

;f"% ie Entwickler greifen bei diesem Titel auf

§|hre unfangreiche Erfahrung mit FuBball-
spielen zuriick, prasentieren mit Bundesliga
Stars 2000 jedoch ein abgespecktes, auf
schnelle Action und Spielspal? ausgelegtes
Gekicke. Dank offizieller und exklusiver Li-
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Der Mittelfeldspieler von Arsenal hat ledig-
lich leichte Schwéchen in den Bereichen
Kopfballspiel und Tackling.

zenz sind alle Ballzauberer aus der 1. Bundes-
liga am Start, vom Stehgeiger und Kettenrau-
cher Mario Basler (iber den Berliner Torjager
Michael Preetz bis hin zum Dortmunder Ur-
gestein Jurgen Kohler werden alle bekannten
Kicker mit von der Partie sein. Die auf diesen
Seiten gezeigten Bilder stammen allerdings
noch von der englischen Version namens Pre-
mier League Stars 2000.

re erleben
Auf den ersten Blick bietet der Titel alle von

einer Fufiballsimulation gewohnten Spielm-
odi, vom Training Uber das Freundschafts-
spiel bis hin zu einer spannenden
Saison wird alles aufgefahren,
was das Herz eines FuRballfans
héher schlagen |alkt. Es besteht
auch die Moglichkeit, in einer
selbst zusammengestellten Liga T
auf Punktejagd zu gehen und
Teams nach speziellen Wiinschen

ge Schnellstart-Modus gestattet es ungedul-
digen Kickernaturen, ohne den Ublichen
MenU-Dschungel direkt auf dem Rasen auf-
zulaufen, die einzelnen Bundesligastadien
sind gerendert und originalgetreu dargestellt.
So verteidigen Sie entweder im Ostseestadi-
on von Rostock den Torvorsprung oder lau-
fen in dem Schatzkdstchen der Liga, der
BayArena von Leverkusen, einem Rickstand
hinterher.

Auch bezlglich der Team-Logos und der Tri-
kots haben die Leute von Electronic Arts viel
Detailtreue walten lassen, so sind beispiels-
weise sogar die Trikotsponsoren grafisch

ICHEN

I GENUG SIND,

I ZU RUHM

zusammenzustellen. Der neuarti-

Die Liebe der Entwickler zum Detail ist an
den Trikots der FulRballer zu erkennen.

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

Peter Schmeichel rettet seine Mannschaft nur
durch eine Glanzparade vor dem Riickstand.




Jed.sr der Ful3ballstars hat einen individuel-
len Look, wie man an dieser sehr schénen

Frisur des Ballkinstlers erkennen kann.

berlicksichtigt worden. Die Stars der Liga
sind aufgrund ihrer individuellen Physiogno-
mie deutlich zu erkennen. Um dem ganzen
auch akustisch die optimale FuRballatmo-
sphére eines Bundesliga-Spieltages einzu-
hauchen, werden in der deutschen Version
gleich drei Kommentatoren das Geschehen
auf dem Platz verfolgen. Neben einer Spiel-
einfihrung von Rene Allers und einer Profi-
Analyse von Manfred Breuckmann kommen-
tiert der ZDF-Veteran und Kenner Rolf Top-
perwien das Bundeligageschehen. Beson-
ders spektakuldre Aktionen und zweifelhafte

Mit Hilfe eines Ubersteigers versucht dieser
Kicker, den Gegner auszutricksen.

Schiri-Entscheidungen kénnen mit Hilfe der
Replay-Funktion nochmals aus mehreren
Blickwinkeln und Zoom-Stufen genau analy-
siert und studiert werden.

Stars und Sternchen
Das Feature, das diesen Titel von der simula-
tionslastigen Konkurrenz aus dem eigenen
Hause unterscheidet, ist das sogenannte
Stars-System. Mittels dieser besonderen, in-
novativen Spielidee wird |hnen die Moglich-
keit gegeben, lhre Teams und Spieler indivi-
duell zu verdndern und zu gestalten. Bringen
Sie in den Spielen eine ansprechende Lei-
stung, werden Sie mit ,Stars” belohnt. Mit
diesen besteht die Maglichkeit, die Fahigkei-
ten der in lhrer Mannschaft befindlichen
Kicker in den Kategerien Ballkontrolle, Be-
weglichkeit, Kopfballspiel, Passen,
Schiefden, Geschwindigkeit oder Kraft zu ver-
bessern. Sind Sie mit den bisher erbrachten
Leistungen der Profis zufrieden, kénnen Sie
die erworbenen ,,Stars” auch in neue Spieler
von anderen Spitzenclubs investieren und so
Ihr Team gezielt verstarken. Belegen Sie
wahrend der Saison einen der vorderen Plat-
ze, wartet in den internationalen Stadien der
Europapokal-Wettbewerb auf Sie — ein star-

Diese Perspektive bietet eine optimale
Ubersicht (iber das Spielgeschehen.

In dieser Einstellung kann man gut erken-
nen, dal3 der Spieler hier kein Foulspiel be-
gangen, sondern fair den Ball gespielt hat.

Durch Details wie im Hintergrund erkennba-
re, realistische Werbebanden kommt ein

stimmungsvolles Ful3ballflair auf.

ker Mannschaftskader ist dann dringend er-
forderlich, um die Doppelbelastung der engli-
schen Wochen wegstecken zu kénnen.

Jens Quentin

Bei einem FuBballspiel, das von den Machern
der inzwischen schon legendéaren FIFA-Serie
entwickelt wird, kann eigentlich nichts schief-
gehen. Statt auf mit viel Ubung herausgespielte
Ballstafetten und ausgekliigelte Spielsysteme
steht bei Bundesliga Stars 2000 jedoch der
schnelle, actionreiche SpielspaB im Mittel-
punkt. Das interessante Feature, die Mannschaft
durch gute Leistungen auf dem Platz durch das
Stars-System verstarken zu konnen, diirfte fiir
reichlich Motivation sorgen. Es bleibt abzuwar-
ten, wie sich dieser Titel im Vergleich zu dem
auf Realismus ausgelegten FIFA 2000 behaupten
kann. Auf jeden Fali hietet Electronic Arts denje-
nigen Konsolenkickern eine Alternative, denen
FIFA zu unspektakuldr und sprode ist.

Bundesliga Stars 2000
tCUICH FuBball
Spieler &}
Schwierigkeitsgrad §UEN
Save Game (TN
Analog/Dual Shock EGEWGER
Levels EUER
W36 ca. DM 99,-
LESGIEE Electronic Arts
WVIHAETE EA Sports
USK-Freigabe EUFR
RN 12, August ‘99
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Nach dem erfolgreichen Kinofilm wird die Kultserie
~Akte X“ nun auch auf der PlayStation AuBRerirdischen
eine Heimat bieten. Mulder und Scully kénnen dabei
allerdings keine mysteriosen Falle l16sen. Die beiden
Agenten werden vermif3t, und Sie miissen sie finden.

uf dem PC werden Video-Adventures
F~Rverpont und als Relikt aus der Vergan-
genheit betrachtet. Im Konsolensektor ist die
Situation da schon eine andere. Adventures
sind rar und die User somit dankbar fir jede
Neuerscheinung. Gute Chancen also flr The
X-Files, das zudem mit einer barenstarken Li-

zenz aufwarten kann. Eine hohe Authenti-
zitdt ist dabei in jedem Fall gewahrleistet,
denn wie bei allen anderen Produkten rund
um Akte Xist Chris Carter die treibende Kraft
im Hintergrund. Er hat den Plot fir das Spiel
geschrieben, auf dessen Grundlage taufri-
sches Filmmaterial mit den Original-Darstel-

lern der Serie aufgenommen wurde — allen
voran natlrlich David Duchovny und Gillian
Anderson, die nach ihrem kurzen Auftritt im
Intro erst in der SchluRphase wieder ins Ge-
schehen eingreifen.

Sie Ubernehmen bei The X-Files den Part
des FBI-Agenten Craig Joshua Willmore,
der den Auftrag bekommt, zwei verschwun-
dene Agenten zu finden. Wie sich heraus-
stellt, handelt es sich dabei um Mulder und
Scully. Nachdem Willmore einige Routineauf-
gaben an den Agenten Cook abgegeben und
sich mit Equipment - siehe Kasten — versorgt
hat, stlrzt er sich mit Feuereifer in die anste-
henden Ermittlungen.

Kontrollieren kénnen Sie Craig nach dem be-
kannten Point-and-Click-Verfahren. Der
aktionssensitive Cursor dndert dabei seine
Form, sobald Sie ein relevantes Objekt oder
eine Person passieren. Verwandelt er sich
beispielsweise in ein Auge, so ist eine nahe-
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Ohne Chris Carter

Vizeprésident Skin-
lauft bei Akte X ner wird von Mitch
nichts — auch fir Pileggi dargestellt,
den Plot des Spiels der unter anderem

zur Serie war er
héchstpersénlich
verantwortlich.

im Film Basic Instinct
und der Serie Dallas
mitgespielt hat.

re Betrachtung eines Gegenstandes még-
lich, nimmt er die Gestalt von Lippen an, kon-
nen Personen mit Fragen geléchert werden.
Bei einigen Gesprachen kann sogar eine be-
stimmte Emotion zum Ausdruck gebracht
werden — sei es nun Ironie, Aggression oder
Coolness. Man kann nicht nur vorwiérts ge-
hen, sondern auch Drehungen absolvieren,
wobei man hier vorsichtig sein sollte. Ubli-
cherweise dreht man sich um 90°, spora-
disch erfolgt aber auch eine 180°-Wende, die
zu etwas Verwirrung flhren kann. Generell
sollte man jeden Screen pixelgenau absu-
chen, um keine wichtigen Spuren zu verpas-
sen. Gefundenes Beweismaterial kann dann
ins Polizeilabor gebracht und ausgewertet
werden. Ebenfalls relevant ist das penible
Studium von Strafakten, in denen man den
einen oder anderen Hinweis fiir seine Re-
cherchen bekommt. Wie sich spater zeigen
wird, ist das Verschwinden der beiden
Staragenten Teil einer groRangelegten
Verschworung, an der sowohl russische

PR e :
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“ Have we met?
What's the time of death?

What cafiber wespon was

H
b

Have they been romantically
involved in the past?

Craig Willmore mdchte wissen, ob die Agen-
ten Mulder und Scully in der Vergangenheit
romantische Bande gekniipft haben.

Schmuggler als auch — wen wundert es? -
aulderirdische Machte beteiligt sind. Der Ad-
venture-Aspekt des Games wird Ubrigens
noch durch Actionsequenzen ergédnzt, in de-
nen man sich zumeist als Pistolero betéatigen
muf3.

Fir die Darstellung der Grafik wird die Vir-
tualCinema Engine der Hyperbole Studios
verwandt. Im Letterbox-Format, welches et-
wa die Halfte des Bildschirms einnimmt,
kénnen aus einer Egoperspektive die ver-
schiedensten Schauplatze (Seattle, Alaska
etc.) be- und untersucht werden, wobei die
Ortlichkeiten allesamt aus Fotomaterial mit
animierten Elementen bestehen. Dargestellt
werden diese — wie auch die in rauhen Men-
gen vorhandenen Videosequenzen — zugun-
sten einer flissigen Prasentation und gerin-
ger Ladezeiten im ressourcensparenden
Halbzeilenmodus, bei dem jede zweite Bild-
zeile nicht auf dem Bildschirm erscheint. .
Marco Marzinkowski

Im Intro kann man die Kultagenten Scully
und Mulder noch erspahen. Kurz danach
werden sie als vermilst gemeldet.

In den Gesprdchen mit diversen Personen versuchen Sie, das Vlerschwinden der Kultagen-
ten aufzukldren. Die Dialoge werden gespeichert und kénnen nachbetrachtet werden.

Wie es sich fiir einen
modernen Agenten von
Welt gehdrt, hat Craig
Willmore diverses Zu-
behor zur Verfiigung.
Neben dem gezeigten
Laptop, dem Handy, dem
Nachtsichtgerét sowie
dem Fernglas besitzt er
unter anderem noch ei-
ne Kamera, einen Die-
trich und eine Taschen-
lampe. Uber das dabei
M zu beobachtende Pro-
duct Placement werden sich speziell die
Firmen Nokia und Apple freuen.

From: Mark Gook
Subject: Pull tabs
From: Jim Seitz
Subject: Rugby rules!
From: Mike Robinson
Subject: Case files

| Fernglas

'ANGESPIELT

Interessantes Video-Adventure mit Akte-X-
Bonus. Fans der Serie und des Genres sollten
sich den Titel vormerken.

The X-Files

Adventure
1

3 Stufen
Save Game [F]

Analog/Dual Shock BETAE]

ca. DM 99,-
LESCIETH SCEE

[AVIHAEIE Fox Interactive
tha.
LEEEEEY 1. September 99
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Action-Adventure, 1 Spieler, Acclaim

ans Licht gefunden. In dieser Ausgabe wol-
if fiesen Serienkiller und weitere Fortschrit-

‘iner der Hohepunkte des Grusel-Action-

Adventures wird ohne Zweifel die Kon-
frontation des unerschrockenen Einzelgan-
gers mit den fiinf Schwerverbrechern sein,
die der Armee der Finsternis den Weg zum
Sieg bereiten sollen.

Erschreckender

Einfallsreichtum —
Die funf Serienkiller, die sich in den Dienst
der bosen Machte gestellt haben und die
der Schattenmann im Laufe des Spiels aus-
schalten muB, zeichnen sich bei den Mor-
den durch einen perversen Einfallsreichtum
aus, wobei jeder der Schwerverbrecher sei-
ne Spezialitdten und Vorlieben hat. Der An-
fUhrer der funf Killer und Wéchter am Tor der
Seelen, Dr. Victor Karl Batrachian alias Der
Echsenkoénig, liel beispielsweise die Képfe
seiner Opfer explodieren und brannte ihnen
ein Symbol auf der linken Seite des Brust-
korbes ein, dazu wurde eine mumifizierte
Echse in die Halswunde gelegt. Der Ge-
richtsvollzieher Marco Roberto Cruz entfihr-
te junge Paare und lie} diese, gekreuzigt an
einer Wagenachse, in der heifen Sonne des
Death Valley im wahrsten Sinne des Wortes
zu Tode schmaoren. Der Technikfreak Milton
Pike gelangte als ,Videohorror-Mérder” zu
zweifelhaftem Ruhm, er schickte Videoban-
der seiner Morde an die Polizei und behielt
die Kopfe der von ihm getéteten Frauen als
rophéden, aullerdem war den Opfern das

ZONE 08/99

Dieses nette SchoRhiindchen erwartet Sie Die grafische Entwicklung macht deutliche
auf dem Weg zum ersten Rendezvous mit Fortschritte. Hier sehen Sie einen der spek-
der Voodoopriesterin Nettie. takuldren Lichteffekte.




Al Einige der Bereiche kénnen nur mittels ei-
nes ausgiebigen Tauchgangs erforscht wer-
den. Dabei sollte Mike LeRoi auf seinen be-
grenzten Luftvorrat achten.

Noch ahnt der Protagonist nicht, welche
Schrecken ihn in den schier unendlichen
Weiten der insgesamt 25 Welten erwarten.

Heimwerker-Morder bekannt wurde und am
Tatort das Symbol eines Nagels hinterlaft,
totet der Serienstraftater ,Jack 2” seine Op-
fer an den Todestagen und Tatorten, an de-
nen der echte Jack the Ripper vor rund hun-
dert Jahren durch seine grausame Mordse-
rie bekannt wurde. Auffallend ist weiterhin,
daR drei Serientater im Gardelle County Pe-
nitentiary auf ihre Hinrichtung warteten, bis
der Anfiihrer der flrchterlichen Funf einen
Aufstand mit ungewissem Ausgang anzet-
telte.

Die technisch gegeniiber der ersten Prasen-
tation bereits verbesserte Version von Sha-
dow Man hat weitere Erkenntnisse bezlg-
lich Gameplay urid Gegner gebracht. Die an-
gestrebte hohe Intelligenz der Gegner zeigt
sich beispielsweise an den Wachhunden,
die sich vor der Kirche
im Hof aufhalten. So-
lange sich der Schat-
tenmann den auf-
merksamen Hunden
friedfertig nahert, ver-
halten sich diese ru-
hig. Werden die Vier-
beiner jedoch unter
Beschull genommen,
stlrzen sie sich im
Rudel auf den Prota-
gonisten. Des weite-
ren haben sich die
Entwickler bei der

2! Mit Hilfe eines Perpektivenwechsels
schaut sich der Weltenwandler den nédch-
sten Levelabschnitt genau an, um mégliche
Gefahren friihzeitig zu erkennen.

schon den vorlauten Sprichen des Auferir-

dischen Alf eine besondere Note gegeben

hat. Als weitere Synchronsprecher konnte
man unter anderem
die deutschen Stim-
men von Jack Nichol-
son und Whoopy
Goldberg gewinnen,
die der Voodooprie-
sterin Agnetta ihre
Stimme leiht. In der
fortgeschrittenen Ver-
sion des Action-Ad-
ventures konnten die
realistischen Bewe-
gungsmaoglichkeiten
des Schattenmanns
beim Klettern, Han-

deutschen Uberset-
zung der ausgiebigen
Dialoge nicht lumpen lassen und hochkaréti-
ge, aus Film und Fernsehen {vom Héren) be-
kannte Synchronsprecher engagiert. So wird
der Part der durch flotte Spriiche gléanzen-
den Schlange Jaunty in der deutschen Ver-
sion von Tommy Piper gesprochen, der

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

geln oder Schwim-
men Uberzeugen.
Auch die aufwendigen Licht- und Explo-
sionseffekte im Spiel kiindigen ein grafi-
sches Spektakel der Sonderklasse an, das
bisher in dieser Form auf der PlayStation
noch nicht zu bewundern war.

Jens Quentin

Anhand der Informationen rund um den Rache-
feldzug des Anti-Helden wird deutlich, daB
Acclaim nicht nur in grafischer Hinsicht neue
MaRBstabe setzen will, sondern die beein-
druckende technische Seite mit einer ausgereif-
ten Storyline inklusive mystischer Voodoo-Hin-
tergrundgeschichte unterfiittert. Nicht nur Lieb-
haber des Action-Adventure-Genres und Freun-
de des gepflegten Horrors diirfen dem Auftau-
chen des Schattenmannes entgegenfiebern, mit
dem betriebenen Aufwand diirfte dieser Titel
das Genre revolutionieren und zweifellos die
MeRlatte fiir kommende Genretitel erhdhen.

Shadow Man
[CLIGH Action-Adventure
[ spieler [
S LEENEIR Einstellbar

Save Game [[]
Ja/Ja
25 Welten
ca. DM 99,-
LESCIEE Acclaim
(WA Iguana UK
tha.
LEICEREN September ‘99
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Rollenspiel, 1 Spieler, Crave Entertainment

Monsterzucht und der Charme unberiihrter Natur

stehen im Vordergrund des ehrgeizigen Rollenspie-
les Jade Cocoon: Story Of The Tamamayu von
Crave Entertainment. Dem Eintau-

chen in diese Wun-
derwelt sehen wir ge-
spannt entgegen.

Jeder Pilz wéachst anders: Die
vorberechneten Hintergrinde
erlauben einen Detailreichtum

von ungeahnten Ausmafen.

lhre Missionen filhren Sie in eine ge-
fahrliche Wildnis, in der schreckliche
Monster auf

Beute

lauern.
Wenn Sie
auf einem Feld
von einer Ratte
e Uberrascht werden oder
i'% im Dickicht ein Tiger zum
"q ..4_;; Sprung ansetzt, beginnt ein
e rundenbasiertes Gefecht. Ent-

&7 -
‘:{,ﬁ weder kniippeln Sie den Angrei-

fer mit diversen Waffen nieder oder

Sie setzen auf lhre magischen Féhigkeiten.
Bezwungene Monster kénnen Sie einfangen
und in die Stadt mitnehmen. Wahrend Sie
sich in anderen Rollenspielen nach der Riick-
kehr an |hren Stitzpunkt nur die Hande am Feu-

Wenn Sie auf der Ocarina spielen, kénnen Sie zuvor eingefangene Bestien heraufbeschwi-

ren. Im Spiel sollen alle Charaktere so lebensecht wie méglich animiert sein.

im Spiel lenken Sie die Geschicke des jun-
ﬂgen Helden Levant. Dieser ist ein Cocoon-
Meister. Er besitzt die Fahigkeit, Tiere einzu-
fangen und miteinander zu kreuzen. Die Hyb-
riden, die diesem ProzelR entspringen, sind
von grolder Bedeutung fir Ihr Fortkommen in
dem Abenteuer, in dem es um Geschichte,
Liebe und Magie geht.

Ausgangspunkt des Epos ist ein Fluch, mit
dem die Bewohner der Stadt Syrus belegt
worden sind. Dieser bleibt so lange aufrecht
erhalten, bis Onibubu und der Schwarm der

Zerstorung vertrieben werden. Ihre Aufgabe
besteht darin, den Horden der Finsternis Ein-
halt zu gebieten. Aus dem Schattendasein
zwischen Leben und Tod kénnen Sie die Be-
wohner und sich selbst nur erlésen, wenn Sie
machtige Monster erschaffen und wirksame
Zauberspruche lernen. |hr erster Auftrag be-
steht darin, eine Plage, die von einem Insek-
tenschwarm in das Dorf gebracht wurde, zu
bekdampfen. Doch das ist nur ein Vorge-
schmack auf das, was Sie im folgenden er-
wartet.

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

) W
Stelldichein bei Kerzenschein: Treffen Sie
auf Ihre hiibsche Geféhrtin Mahbu, wird die
stimmungsvolle Szenerie von bliulichen
Lichtern und flackerenden Feuern erhellt.

Jade Cocoon fiihrt Sie an magische Orte in

zauberhaften Wildern. Genki schafft eine
derart dichte Atmosphére, dal Sie glauben,
das Moos riechen zu kénnen.




~ b " -
Aufwendige Lichteffekte wie das hier ein-
fallende Sonnenlicht beleben die maleri-

schen Kulissen und zeigen, wie sorgféltig
die Wunderwelt erschaffen wurde.

So sieht Ihr Alter Ego in dem Rollenspiel
aus. Der Held trdgt den Namen Levant und
hat nicht nur einen grofen Freundeskreis,
sondern ist sogar verheiratet.

er warmen und die Erfahrungspunkte zéhlen,
beginnt bei Jade Cocoon erst der Léwenteil
der Arbeit: Durch das Spiel auf einer Ocarina
locken Sie die Ungeheuer aus dem Sack und
mischen Sie miteinander. Insgesamt gibt es
Uber 150 Monsterarten, die Sie beliebig kreu-
zen kénnen. Da jede Kreatur in besonderer
Verbindung zu den vier Elementen steht, las-
sen sich durch die gezielte Verquickung be-
sonders starke Wesen hervorbringen. Die
von lhnen geschaffenen Geschépfe sind
dann zum Beispiel mit Luft- oder Wasserma-
gie besonders vertraut und kénnen geschickt
im Kampf gegen andere Unholde eingesetzt
werden. Bemerkenswert ist, dal dieser Pro-
zel} auch Auswirkungen auf das grafische Er-
scheinungsbild lhrer Zéglinge hat. In Jade Co-
coon sorgt ein innovativer Algorithmus dafur,
daf die Polygonmodelle der Ausgangswesen
miteinander verschmolzen werden.

B i PROPN. -
Auf der Lichtung befindet sich ein Tdmpel
mit Seerosen und interessanten Aufbauten.
Nur ein Beispiel fir die atemberaubende

Verbindung von Natur und Menschenwerk.
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Ihre Wanderschaft durch die bis auf den letzten Grashalm nachempfundenen Walder profi-
tiert von einer klugen Kamerafiihrung, die immer die beste Perspektive auswéhit.

Der kiinstlerische Anspruch von Direktor Katsuya Kondoh und der Einsatz von iiber 600 vorbe-
rechneten High-Res-Hintergriinden tragen dazu bei, daR Jade Cocoon: Story Of The Tamamayu
schon jetzt bestechend aussieht. So wurde insbesondere an der aufsehenerregenden Darstel-
lung der exotischen Flora gefeilt. Da Sie das Spiel héufig in tiefe Wilder fiihrt, wurde von be-
moosten Felsen iiber Blumen bis hin zur letzten Tannennadel jedes Detail beriicksichtigt. Das
so entstehende Panorama fingt den Zauber unberiihrter Natur hervorragend ein. Durch die Ver-
wendung kréftiger Farben und den Einsatz faszinierender Lichtspiele werden lhre Streifziige zu
einem spirituellen Erlebnis. Mit Seerosen besetzte Tiimpel und leise platschernde Brunnen
schmiegen sich in dieses Umfeld ebenso sanft ein wie die native Architektur der Hiitten,
Baumhéuser, Torbégen oder Tempel. Schon nach kurzer Wanderschaft durch dieses herbe Pa-
radies werden Sie das Gefiihl haben, die kiihle Waldluft schnuppern zu kénnen.

Schimmernde Bliiten und mannshohes Wurzelwerk werden dazu beitragen, da3 Sie sich mit
Ehrfurcht durch die anmutige Umgebung bewegen, der ein eigener Zauber innewohnt.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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AN IO INLITTUEY

Jade Cocoon wird von Genki entwickelt.
Dem japanischen Studio ist es gelungen, den
berihmten Anime-Kiinstler Katsuya Kondoh
fur die Arbeit an dem komplexen Rollenspiel
zu gewinnen. Schon jetzt sieht man dem Titel
an, wieviel Kreativitat und Mihe darauf ver-
wandt wurde, eine einzigartige Spielumge-
bung zu erschaffen. Die Landschaft setzt sich
aus Uber 600 vorberechneten High-Res-Hin-
tergrundbildern zusammen. Diese Technik
liet den Kinstlern gentgend Freiraum, ihre
Ideen zu verwirklichen. Die Darstellung von
Hitten, Dorfern und Tempeln ist ausgezeich-
net und laRt sogar zersplitterte Steinplatten
oder Risse in Torbdgen erkennen. Damit die
Spielbarkeit nicht darunter leidet, daR die Hin-
tergriinde zumeist fix sind, wurden zahlreiche
Animationen eingebunden. Uberdies wurde
mit Licht und Schatten nicht gegeizt. Sonnen-
strahlen, die durch die Baumwipfel brechen,
und Fackeln, die vom Wind bewegt werden,
sind nur einige der Spezialeffekte, die die
Umgebung belebt erscheinen lassen. Eine
dynamische Kamera begleitet Sie auf |hren
Ausfligen durch die Fabelwelt; Zwischense-
guenzen werden von der In-Game-Grafik-
engine gezeichnet. Bedenkt man, daR diejeni-
gen, die dieses Rollenspiel inszenieren, auf

Figuren werden kleine Portréts des jeweili-
gen Gesprdchspartners eingeblendet.

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

eine langjéhrige Erfahrung im Zeichentrick-
Bereich verweisen koénnen, klingt es glaub-
wirdig, dal die Bewegungen der Charaktere
absolut lebensecht wirken sollen. Zu den
wichtigen Spielfiguren zahlen unter anderem
die Freunde von Levant - Koris und Kelmar —,
das Mé&dchen Mahbu und der SpaRmacher
Kikinak. Die Polygon-Helden wurden in far-
benprdachtige Gewander gehullt. Wahrend
der Gesprachsszenen wird ein hiibsches Por-
trat des jeweiligen Sprechers eingeblendet.
Ein besonderes Glanzstlick dlrfte zudem das
aufwendige Intro darstellen, das Sie sicher
mehr als einmal betrachten werden wollen.

Florian Brich

Die liebevoll gezér.‘chnere Karte verschafft

Ihnen einen Uberblick (ber das Dorf Syrus,
in dem ein Teil des Abenteuers stattfindet.

; sow if there ',
{ s aa¥ihing you ncg'ﬂgg,

5=

In dem Laden erhalten Sie alles, was der gestandene Ro
Ausflige in die Wildnis benétigt. Das Gespréch héren Sie in einer feinen Sprachausgabe.

llenspieler fir seine gefihrlichen

zuchteten Monster-Hybriden wie zum Bei-
spiel diese Monsterkrabbe zum Einsatz.

mit einem gleiRenden Feuerball dazu, den
Rlckzug durch das Reisfeld anzutreten.

AN|

Mit der Miglichkeit, die Charakterattribute und
das Aussehen eingefangener Monster gezielt
verandern zu konnen, greift Crave Entertainment
eine ldee auf, die in Japan auf anderen Video-
spiel-Plattformen schon fiir Begeisterungsstiir-
me sorgen konnte. DaB das Gameplay stark auf
diesen Punkt konzentriert sein wird, zeigt nicht
nur die Handlung, die von lhnen verlangt, da
Sie immer starkere Wesen erschatfen. Neben
dem Quest-Modus soll es auch einen speziellen
Jagd-Modus geben, in dem Sie einfach loszie-
hen und im Wald neuen Monsterarten nachstel-
len diirfen. Und bestimmte Kreaturen lassen sich
nur mit der PocketStation freischalten. Die Su-
che nach dem ultimativen Ungeheuer wird zum
motivierenden Frankenstein-Faktor. Neben die-
sem packenden Konzept wird Sie vor allem die
zauberhafte Grafik von Jade Cocoon in Atem
halten, die haarfein jedes Landschaftsdetail
beriicksichtigt und Sie in ein magisches Reich
entfiihrt, dessen Atmosphére Ihnen den Atem
rauben wird.

Jade Cocoon

Rollenspiel

Schwierigkeitsgrad §UEN

Save Game F]

GESGICTE Crave Entertainment

[ AT Genki

USK-Freigabe RKiT®

CICEEM September 99
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Analog Controller 5

1" Die Soundscape-Funkfion sorgt fiir | TS
eine individuell gestal- {
tefe Lightshow, iy S
wiihrend ihr :

Audio-(Ds
abspielen
kannt.

600mal in Deuvtschland,

3000mal in Europa.

) Mikroschalter- N '

: ;“X;:!“‘ PlayStation-Case mit Digital
gt Controller und Memory Card
C : 1 Console Bag: optimaler Schutz, gute
= Slow M°".°" Polsterung, viel Platz . Spiele, Zu-
] Edles Design

behiir und Verhindungskabel!

"] Offizieller Digital Coniroller von Sony:
Kompatibel zu allen PlayStation Games!

| 1 Offizielle Memory Card von Sony: Speicherkapazitdit fir bis zu 15 Spielstinde!

Ape Escape
1] Fung“ mit einem Kescher kiinst-
lich hochintelligente Affen ein!

. ! m 7] Spiel' in iiber 22 unterschied.

3D Level wie z.B. Dschungel,
D) €450 Unierwasser, Himmel, .. -

€50.2 L 13y Station.

Bugs Bunny auf Zeitreise
- Du ist Bugs Bunny und findest eine
Teitmaschine, mit der du durch fiinf |
verschied. Zeiten reist!

1 Erlebe die perfekte Mischung aus
Comic-Humor u. packender Action!

EXPERT

Gran Turismo

* | Uber 250 Wagen der welt-
weit besten Hersteller und
die atembergubende Gro-
fik machen dieses Renn- ‘ )
spiel i zum Ereignis! p— L

A\ 5240 sy |

Driver

1 Arbeite in einer aufregenden 70er Jahre-Kulisse als
verdeckier Cop in der Unterwelt!

(7] Erlebe die 3D Engine mit villiger BewegungsFreiheit!
"3 Du hast 44 unterschiedliche Missionen zur Auswahl!

W|(h"ger HIHW&ISZ Durch zentralen Einkauf und rationelle Logerhaltung sorgen wir fiir giinsfige Preise. Sollie ein Gerdit nicht verfiighor sein, beschaffen wir es thnen kurzfristi.
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PLAYSTATION ZONE

Rennspiel, 1 Spieler, Crave

Der futuristische Wip3out-Konkurrent, der vormals un-
ter dem Arbeitstitel Y.A.R.G. bekannt war, wird nun
Killer Loop heifRen und iiber Crave Entertainment er-
scheinen. Mit einem innovativen Gameplay und der
deutschen Wertarbeit von VCC Games/FEB soll die
Schallmauer des Genres durchbrochen werden.

ayStation Zone war in Hamburg bei VCC

Games/FEB vor Ort, um sich einen Ein-
druck von der schon sehr fortgeschrittenen
PlayStation-Version des Spieles zu verschaf-
fen. Und bei Killer Loop brennt tatsdchlich
die Luft! Zunadchst aber zu den Spieldaten:
Sie dirfen in sogenannten Tripods Platz neh-
men und Uber sieben ausgefeilte Strecken
Jagen. Um sich an die Spitze der Computer-
Konkurrenz zu setzen, missen Sie |hr auf
drei Rollen gelagertes Vehikel auf Hochstge-
schwindigkeit halten und sich an den brisan-
ten Stellen der dreidimensionalen Kurse mit
einem Magneten an die Piste krallen. Durch
das Passieren von Energie- und Magnetkraft-
nebeln laden Sie die entsprechenden Leisten
auf. Bei den Waffen wird zwischen Offensiv-
und Defensivsystemen unterschieden. Da es
mehrere' Ausbaustufen gibt, lohnt es sich,




nicht gleich nach Aufsammeln des ersten
Symboles loszufeuern. Unter anderem hei-
zen Sie der fintenreichen Gegnerschar mit
Minen, einer Zielsuchrakete oder dem
Rammschild ein. Das Spiel bietet mehrere Li-

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

gen, vier Geschwindigkeitsstufen und diver-
se Abstufungen der drei Grund-Fahrzeugty-
pen. Zudem erwarten Sie Time-Trials, ein
Wettbewerb in der Endlosschleife und wei-
tere Uberraschungen.

itionare Ideen _

Der Erfindergeist von VCC Games/FEB er-
maoglicht Ihnen, mit Hochstgeschwindigkeit
durch Loopings, Korkenzieher-Kombinatio-
nen oder an Tunneldecken entlangzudiisen.
Wahrend Sie auf der Moskau-Strecke oder im

Bav
Hevi

055 mP/H

Die Entwickler haben die Strecken in phantasievolle Welten eingebettet. Wenn Sie in der Glas-
kuppel auf diesen Torbogen zujagen, erweist sich der Begriff ,, Randbebauung” als (iberholt.

Mars-Kemplex den Magneten nur gelegent-
lich aktivieren, um an steilen Kurvenwénden
gelegene Symbole zu erhaschen, missen Sie
diese Ansaug-Funktion auf spateren Kursen
gezielt einsetzen. So packen Sie den Anstieg
im Inneren eines steilen Felsen nur, wenn Sie
genug Saft fir Ihren Magneten haben. Und
auch die realistischen Schwerkraftverhaltnis-

INTERVIEW MIT FLORIAN KNAPPE

PSZ: Was macht Killer Loop so einzigartig?
Florian Knappe: Wir haben richtige 3D-Strecken.

Bei den Spielen mit ,W" kannst Du nur Links,
Rechts, Geradeaus, Hoch und Runter. Es gibt aber
noch eine dritte Dimension, die nicht nur in die Tie-
fe geht, sondern auch mit Loopings ausgenutzt
werden kann. Wir haben die Strecken wirklich in
den 3D-Raum hineingelegt und nicht einfach nur
einen Schlauch programmiert. Die Nadel-Strecke
ist der beste Beweis hierfiir.

PSZ: Mit welchen Tricks haben Sie gearbeitet, da-

mit das Spiel diese groBartige Grafik auf der Play-
Station hat?

Florian Knappe: Dirk Ohlerich hat das Simplifier-
Tool erdacht, mit dem die Texturen der PC-Version
in GriBe und Farbauflésung so umgerechnet wer-
den konnen, daB sie in das VRAM der PlayStation
passen. So lassen sich acht Megabyte vom PC in
720 Kilobyte auf der PlayStation mit nur geringem
Qualitatsverlust iibertragen. Weiterhin haben wir
fiir die 3D-Optik sogenannte Fake-Objekte ver-
wandt. Dadurch ist die Sichttiefe genauso weit wie
beim PC - und das ohne Nebel. Die Fake-Objekte
ersetzen die in der Entfernung liegenden Strecken-
teile, sehen aber genauso aus wie der Fahrbahn-
ausschnitt, iiber den man sich im Moment bewegt.
Diese Objekte bendtigen nur ein Zehntel der Poly-
gone des Streckenbereichs im Vordergrund und
driicken daher nicht auf die Performance der Play-
Station. Uberdies erlaubt uns unser Editor, festzule-
gen, daB nur die Objekte gezeichnet werden, die
der Spieler in der jeweiligen Situation auch wirk-
lich sehen kann. Und alle Polygone, die kleiner als
drei Pixel sind, werden iiberhaupt nicht gezeichnet.
Resultat ist ein weiterer Gewinn an Rechenzeit.

PSZ: Wie sind Sie auf die Idee mit dem Magneten
gekommen?

Florian Knappe: Wir wollten Strecken programmie-
ren, die kra durch den 3D-Raum gehen und eine
gute Physik besitzen. Das fiihrt aber dazu, daf Du
am Berg riickwirts runterrollst oder daB Du von
der Decke fallst. Der Magnet macht solche
Mandver maglich. An bestimmten Stellen kann der
Spieler sogar entscheiden, ob er ihn einsetzen
michte. Ein gutes Beispiel ist ein Buckel in der
Space Station: Schaltet man den Magneten an,
bleibt man auf der Strecke und erwischt ein Ener-
giefeld. Schaltet man ihn aus, springt das Tripod
und der Weg verkiirzt sich.

PSZ: Warum gibt es keinen Zwei-Spieler-Modus?
Florian Knappe: Das Spiel ist darauf ausgelegt,

gegen die Computergegner anzutreten. Und so,
wie wir die Hardware ausnutzen, ist der Einbau
eines Splitscreen einfach nicht mehr miglich.
Wir haben eine Low-Res-Variante angedacht. Das
wiirden wir zwar hinkriegen, aber dazu fehlt uns
jetzt die Zeit.

PSZ: Welche Musik wird es geben?
Florian Knappe: Es wird einen modernen, schnel-

len Beat geben, der das Spiel unbemerkt immer
schneller erscheinen 1dBt und dem Spieler die
SchweiBperlen auf die Schlifen zaubert. Am Ende
gibtes iibrigens einen Level, in dem sich die Umge-
bung zur Musik bewegt!

PSZ: Was halten Sie von dem Entwicklungsumfeld
fiir junge Programmierteams in Deutschland?
Florian Knappe: In Deutschland gibt es vielleicht

fiinf Teams, die gut sind, in England aber 200. In
Deutschland fehlen noch der Markt und das Ver-

se in der Weltraumstation lassen sich nur mit
diesem genialen Feature ausgleichen. Damit
allein haben sich die Entwickler aber nicht zu-
friedengegeben und das Gameplay bis ins
letzte Detail auf eine kompromiRlose Spiel-
barkeit getrimmt. Da die breiten Pisten wie
Eiskanéle zugeschnitten sind und sich das
Tripod auch seitlich steuern 143t, kénnen Sie

PlayStation Zone unterhielt sich mit Florian
Knappe — Gamedesigner und Mitbegriinder
von VICC Games/FEB - tber Killer Loop und
die Chancen flir deutsche Entwickler.

standnis fiir Video- und Computerspiele. Hier kann
man nicht zum Arbeitsamt gehen und sagen: ..Ich
mache Grafiken fiir Konsolentitel.” Ohne gute Kon-
takte kommt man nicht an einen Job. In England
hingegen existiert der Arbeitsmarkt, und solche Be-
rufsbilder sind bekannt. Wegen der beschriebenen
Situation in Deutschland haben wir auch so lange
nach jemandem gesucht, der bereit war, Kapital in
unser Projekt zu investieren.

PSZ: Kénnen Sie uns schon etwas zu weiteren
PlayStation-Projekten sagen?

Florian Knappe: Es wird iiber einen Nachfolger
nachgedacht, weil wir noch viele Ideen haben, die
wir den Leuten nicht vorenthalten wollen. Wir ha-
ben noch nicht alles gesagt, was wir sagen wollen.
Jetzt, wo wir die Hardware richtig kennengelernt
haben, konnen wir auch aus uns und nicht nur aus
der PlayStation das Letzte herausholen.

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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Nur wer genug Saft fir den vwchtign Ma-

gneten hat, wird in der raffinierten Space Sta-

tion nicht aus der Bahn geworfen.

Eine AuBBenansicht der ,Nadel” zeigt, wie
wahnwitzig sich die aufwendige Strecke
durch und um den Riesenfelsen windet.

LAP 1 D154 12

Das blaue, umrahmte Dreieck am linken un-

teren Bildschirmrand zeigt an, daf8 die Defen-

sivwaffe auf der hbchsten Ausbaustufe ist.

Wenn Sie das Spiel mit den Strafe-Tasten be-
herrschen, kénnen Sie Ihr Tripod selbst durch
enge Kurven ohne Bandenkontakt steuern.

Bei der Fahrt durch den glédsernen Unterwas-
sertunnel sorgen eine sichtbare Meeresbe-
wegung und Glaswénde fur Klaustrophobie.

Der Wasserfall neben dem Hawail-Highway ist hervorragend animiert. Durch den Einsatz von
gefakten Fahrbahnteilen in der Entfernung wird eine véllig neue Sichttiefe erreicht.

sich mit Top-Speed durch Réhren und Tunnel
frdsen — Drehwurm inbegriffen. Profis beherr-
schen sogar die Technik,
das Gefahrt bei voller
Fahrt einmal um die ei-
gene Achse zu reiflen
und die Verfolger mit ei-
ner Schuffolge einzude-
cken. Minen oder Salven

wasserréhre, an der Raumstation sind Space-
Shuttles angedockt, und bei Spriingen im Hi-
malaya ziehen ganze Ge-
birgsketten an lhnen vor-
bei. Hervorragende Licht-
und Partikeleffekte wer-
den nicht nur fur die Dar-
stellung des Waffenein-
satzes und der Symbole

aus der Bordkanone kén-
nen Ubrigens auch ein-
zeln abgesetzt bzw. abgegeben werden, was
Ihnen mehr Freiheit bei der Beseitigung der
Konkurrenz laft.

Mit Killer Loop hat Crave Entertainment ein
Rennspiel im Line-Up, das rockt. Als VCC Ga-
mes/FEB das Spiel prasentierte, muRte ich
mich nach wenigen Minuten erst einmal ver-
gewissern, ob das Kabel vom Fernseher wirk-
lich in einer PlayStation mundete. Denn die
Grafik von Killer Loop sieht aus, als kdme sie
aus einer High-End-Workstation. Es gibt kei-
nen Nebel, die Sichttiefe ist irrwitzig, und die
Strecken werden in High-Res dargestellt.
Dank der Programmier-Kniffe, auf die in unse-
rem Interview naher eingegangen wird, lauft
das Spiel konstant fliissig und versetzt Sie
dennoch in eine vollig real wirkende Umge-
bung: In Hawaii sausen Sie durch eine Unter-

Das FEB-Team darf stolz sein — Killer Loop
hilft, den Begriff ,Made in Germany " auch
im Videospiel-Sektor zu etablieren.

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

verwendet. Teils erhélt die
gesamte Kursgestaltung
durch eine geschickte Ausleuchtung erst die
treffende Atmosphare. Da scheinen gldserne
Bodenteile flr die Programmierer nur eine Fin-
gerlibung gewesen zu sein.

Florian Brich

Killer Loop verfiigt iiber eine Killer-Grafik und
versetzt Sie in eine 3D-Umgebung, die Sie die
dritte Dimension auch voll spiiren I4Bt. Dieser
Eindruck wird von dem Umstand gestiitzt, daBi
der Verlauf der komplexen Kurse erst nach eini-
gen Testldufen in lhr BewuBtsein vordringt. Das
Gameplay ist schon jetzt ausgezeichnet: Nach
mehreren Runden auf der fabelhaften Hawaii-
Strecke wollte ich mich von diesem SpielspaR-
Magneten gar nicht mehr lésen.

Killer Loop
Rennspiel
1
tha.
Save Game @
Analog/Dual Shock BEVAE]
7 Strecken
tha.
LESEIEE Crave Entertainment
LTI AZd VCC Games/FEB
USK-Freigabe KUEN
LEEEY September
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THE WORLD oF Fun

Lucky Luke muB
schneller als sein
Schatten sein,
denn schon wieder
sind die Daltons
aus dem Gefang-
nis geflohen.
Jetzt heiBt es,
keine Zeit zu
verlieren und
b ! die Bosewichte
0““" hinter SchloB
Stat‘ und Riegel
aY bringen
Comic-Spass in Luky

_Lukes Westernwelt. Bugs Bunny ist

unterwegs auf
einer abenteuer-
lichen Reise in
einer Zeitma-
schine, doch
einige Schurken
blockieren sei-

Asterix und
Obelix, die be-
kannten Gallier,

schlagen wieder
zu: 10 Zutaten, die
tber ganz Gallien
und Rom verstreut

sind, braucht der llstel'il

Druide Miraculix —
dabei bleiben froh-
liche Kloppereien

- oo, | mit den Romern
& : i . |l h 4 A
yS tat’ natiirlich nicht aus

Bugs Bunny
auf Zeitreise

nen Weg: Klar,
daB es dabei
ordentlich zur
Sache geht.

*unverbindliche Preisempfehlung
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Der Klassiker — jetzt in der
Platinum-Reihe zum gna-
denlos glinstigen Preis
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OnTM Als letzter Uberlebender seiner Rasse reift das Drachenbaby Ryu
] zu einem machtigen Krieger heran auf der Suche nach
seiner Vergangenheit und Bestimmung.
Ein faszinierendes Rollen-
meisterwerk mit vielen
Uberraschungen!

Die Wertungen:

In einem

geheimen Koénigreich muB

Andy dem Fursten der Dunkelheit

gegenlibertreten und seinen besten Freund

retten: Heart of Darkness ist eine Welt voller Magie

und Abenteuer, die jenseits seiner Vorstellungskraft liegt.

GroBe Auszeichnungen:

Augsburg + Bad Diirrheim » Bentwisch b. Rostock * Berlin-Spandau * Bielefeld » Bochum * Braunschweig * Bremen s Dresden  Duisburg-Meiderich * Diisseldorf-Derendorf
Eiche b. Berlin « Essen  Frankfurt » Géttingen » Giinthersdorf b. Leipzig * Gundelfingen b. Freiburg * Hagen * Hamburg-Eidelstedt » Hamburg-Harburg = Hamburg-Hummelsbiittel «
Hannover-Altwarmbiichen « Heidelberg « Ingolstadt ¢ Kaiserslautern « Kamen ¢ Karlsruhe + Koblenz » Kéln-Holweide * Koln-Marsdorf » Leipzig-Paunsdorf « Liibeck Magdeburg
Ménchengladbach ¢ Miinchen-Freimann « Miinchen-Am Westkreuz * Neuss * Niirnberg « Offenbach « Oldenburg * Paderborn « Porta Westfalica » Raisdorf b. Kiel » Ravensburg *

Regensburg « Reutlingen » Réhrsdorf b. Chemnitz « Saarbriicken + Siegen-Weidenau * St. Augustin » Tonisvorst b. Krefeld « Ulm-Lehr ¢ Viernheim * Wallau * Wallenhorst b,
Osnabriick * Waltersdorf b. Berlin * Weil am Rhein * Wiirselen b. Aachen « Wuppertal
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Die Wrestling-Fans werden dieses Jahr gut versorgt:
Neben dem kommenden WCW Mayhem von Electro-
nic Arts buhlt auch Acclaims WWF Attitude um die
Gunst der Kaufer. Wir haben eine erste spielbare Ver-
sion auf Starken und Schwachen untersucht!

Uberarbeitet: Die Darstellung der Wrestler
profitiert beim Warzone-Nachfolger von den
realistischeren Proportionen.

"4

3 c e ]
% St f

Aller Anfang ist schwer: Taka Michinoku be-
ginnt im Career-Mode gegen einen Nobody,

e i".% %{ -

Im Trainingsmodus kénnen die zahlreichen
Aktionen ohne Hektik ausprobiert werden.

ie Entwickler von Iguana kénnen mit
L WWF Attitude beweisen, dak die
Schwachen von WIWF Warzone tatséchlich in
erster Linie mit Zeitdruck zusammenhingen.
Tatsachlich wurden viele kritisierte Méngel des
Vorgéngers in der Neuauflage konsequent be-
seitigt, und sinnvolle Features wie der Edit-
Modus endlich ordentlich umgesetzt. Doch al-
les der Reihe nach — wo liegen nun genau die
Verbesserungen gegenlber Warzone?

Die Grafik von WWF Warzone wirkte auf den
ersten Blick spektakular: Realistische, zumin-
dest teilweise digitalisierte Texturen lieRen die
Wrestler besser denn je in einem Spiel ausse-
hen. Bei ndherer Betrachtung zeigten sich je-
doch teils bose Ungenauigkeiten bei der An-
passung der Texturen an die Polygonkorper

der Superstars. Bei WWF Attitude haben sich
die Entwickler sichtlich mehr Zeit fir die opti-
sche Umsetzung der Showkampfer genom-
men, trotz &hnlicher Grafik sind die Unterschie-
de im Detail nicht zu tbersehen. Auch die Pro-
portionen wirken nun ein wenig realistischer,
was zusammen mit den teils Uberarbeiteten,
teils neuen Animationen fur einen Uberzeu-
genden optischen Gesamteindruck sorgt. Ein
Unterschied wie Tag und Nacht gegeniber
dem Vorgénger sind die komplett neugestalte-
ten Einmarsche in die Arena: Wo friher steif
animierte Wrestler ihre merkw(rdig animier-
ten Posen prasentierten, tdnzelt ein Shawn
Michaels heute leichtfliRig durch den Ring -
dank gelungenem Motion Capturing absolut
lebensecht animiert!

Der Wrestler-Create-Modus von WWF Warzo-
ne war seinerzeit richtungsweisend, konnte je-
doch nicht véllig Uberzeugen: Zwar war man
bei der optischen Gestaltung seines Schiitz-
lings sehr flexibel, die Auswahl der Moves be-
schrénkte sich jedoch auf die Wahl einiger vor-
gegebener Standard-Sets. Beim Nachfolger
hat man sich bei Iguana die Kritik diesbezlglich
zu Herzen genommen, so dal® nun einzelne
Moves direkt ausgesucht werden kénnen — in-




. 3
Das schnell geschnittene Intro bietet WWF-
Action in hervorragender Videoqualitét.

klusive des Finishing Moves, versteht sich.
Nun ist es endlich mdéglich, seinen
Wunschwrestler zusammenzustellen, sei es
nun ein Star oder eine ausgefallene Eigenkrea-
tion. Ebenfalls frei zusammenstellen kénnen
Sie diesmal ganze Pay-Per-Views. Insgesamt
acht Matches konnen hier festgelegt werden,
wobei auch ein ganzes Turnier einen der freien
Platze belegen kann. Das Witzige an diesem
Modus ist, daR® Sie das Aussehen des gesam-
ten Events bis hin zur Farbe der Polster in der
Ringecke selbst festlegen kénnen! Spielerisch
hat sich bei WWF Attitude nicht ganz so viel
verdndert wie im Bereich der Optionen und
Spielmodi. Als oft verlangte Verbesserung
kann jetzt beispielsweise der Computer-Geg-
ner im Einzelspieler-Modus festgelegt wer-
den, und innerhalb der Kédmpfe fallt vor allem
der Wegfall des unsinnigen Pinfall-Meters po-
sitiv auf; doch im Endeffekt hat sich am Spiel-
geflhl nicht viel gedndert. Das bedeutet einer-
seits, dal® das Spiel nach wie vor etwas trige
daherkommt, andererseits dirften sich die
zahlreichen Fans des Vorgdngers daran weni-
ger stéren und Acclaim einen weiteren Top-
Seller bescheren. Angesichts der zahlreichen
sinnvollen Verbesserungen sicherlich nicht zu
Unrecht.

Michael Pruchnicki

| ANGESI

Die erste spielbare Version von WWF Attitude
hinterlieB einen ordentlichen Eindruck und kann
den Vorgénger durch gut gewihite Anderungen
am Spielsystem und zusétzliche Optionen klar
iibertreffen. Interessant diirfte der Direktver-
gleich mit WCW Mayhem ausfallen.

WWF Attitude
Wrestling
1-4
Variabel
Save Game [F]
LUEIGTTDTETR D' Nein/Nein
[CIT:1EN 40+ Wrestler
ca. DM 100,-
LESEIEE Acclaim
AHAEE lguana
USK-Frei tha.
GCICERN Juli
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Wahrend in der NHL der heil3 begehrte Stanley Cup im
Juni an den neuen Meister vergeben wurde und die Li-
ga zur Zeit eine Pause einlegt, erreichen uns erste Infor-
mationen und Bilder zur neuesten Auflage des coolen
Kufensports aus dem Hause Electronic Arts.

HL 99 bot ein Uberragendes Gameplay
Nsowie eine tolle Live-Atmosphare und
flhrt zu Recht als Referenz die Tabelle der Eis-
hockey-Konkurrenz an. Wie jedes Jahr wird es
auch diesmal eine Neuauflage der packenden
US-Sportart geben, wobei die grundlegenden
Elemente und Spielmodi natirlich alle enthal-
ten sind. So kénnen Sie sich beispielsweise
wie gewohnt fir ein Freundschaftsspiel, ein
Turnier oder ein spannendes Penalty-SchieRen

Hier sehen Sie eine der Kameraperspektiven.
Bei Schiissen zieht der Puck zur bessere Ori-
entierung einen Schweif hinter sich her.

die Schlittschuhe schniren. Wie blich sind
dank Lizenz alle bekannten und beliebten
Superstars der National Hockey League mit
von der Partie, auch die brandneue Mann-
schaft der Atlanta Trashers, die zur Saison
1999/2000 erstmals den Spielbetrieb in der
Eastern Conference aufnehmen wird, wurde
bereits integriert. Neben einer normalen Sai-
son steht lhnen die Méglichkeit offen, Ihr
Lieblingsteam Uber mehrere Spielzeiten zu

Aus dieser Perspektive a0t sich erkennen,
dafi der Goalie rechtzeitig die Ecke schiitzt
und somit einen Torerfolg verhindert.

begleiten und den Club durch ein gllckliches
Handchen bei der Verpflichtung von Rookies
und geschickte Trades zur lang ersehnten
Meisterschaft zu flhren.

Schnelle Hockey-Action
Die diesjahrige Auflage der rauhen Sportart
legt den Schwerpunkt auf ein Gameplay im Ar-
cade-Stil, welches durch neue Features unter-
strichen wird: So kénnen Sie den Gegner
durch einen spektakularen ,Big Hit" aufs Eis
legen oder ihn mit einem besonderen Trick
aussteigen zu lassen. Die Geschwindigkeit
des Spiels soll mittels einer schnellen Frame-
rate optimal widergespiegelt werden. Neuein-
steigern wird der Schritt auf die spiegelglatte
Spielflache durch eine eingéngige Steuerung
mit lediglich zwei belegten Knépfen erleich-
tert. Erfahrene Cracks kdnnen dagegen mit
neuartigen Schiissen den Torerfolg suchen, so
sind Schlagschisse aus der neutralen Zone
oder neue Direktabnahmen maglich. Durch
den geschickten Einsatz der Steuerung kén-
nen Sie abrupte Richtungswechsel vorneh-
men, um drohenden Bodychecks in letzter Se-
kunde auszuweichen. Auch die taktischen
Moglichkeiten wahrend eines Matches wur-
den Uberarbeitet; unter der Mitarbeit von NHL-
Coach Marc Crawford hat man neue Strate-
gien ausgetiftelt, mit denen das gegnerische
Team Uberrascht wird, Durch eine verbesserte
Grafikdarstellung sind mehr Details wie z.B.
verschiedene Spieler-Mimiken sichtbar.

Jens Quentin

Auch bei NHL 2000 gibt ziinftige Keilereien.
Der Schiedsrichter schickt die Hitzkdpfe spé-
ter zur Abktihlung auf die Strafbank.




Die packende Atmosphére einer NHL-
Partie wird nicht zuletzt durch spektakulédre
Goaliesaves vermittelt.

Hier ist fiir den Goalie héchste Alarmbereit-
schaft angesagt. Einer der Stars der Liga,
Brian Bellows, holt zu einem seiner geflirch-
teten, knallharten Schlagschiisse aus.

Auch in der Neuauflage der erfolgreichen
NHL-Serie kénnen dank einer komfortablen
Replay-Funktion die besten Checks und
Torszenen nochmals betrachtet werden.

ANGESP

Wenn es Electronic Arts gelingt, das beein-
druckende Gameplay des Vorgéngers mit zusiitz-
lichen Features sinnvoll zu erweitern und auch
beziiglich der Spielgeschwindigkeit und Detail-
reichtum Verbesserungen zu erreichen, steht mit
NHL 2000 definitiv ein weiteres Highlight aus der
ruhmreichen Sportserie ins Haus.

NHL 2000
Eishockey
1-8
tha.

Save Game §UFN
Analog/Dual Shock EUEWIUER
tha.
ca. DM 99,-
LEEGIEE Electronic Arts
NWAEY EA Sports
tha.
23. September ‘99
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PSX Pro <?,hock ﬁrcade doyg'hck

— mit Rumble Effekt
- futo Feuer / Slow Motion DM 79 95*

. fvenger Pro
RS L:ghf Gun
w - mit Riickschlagtunktion
P inkl. Netzteil und Fufipedal

— hormal, Auto Reload und Auto Fire
— Special Wedapon Tagte

DM 99. 95*

PSX Cyber 4
Shock Controller§
— Turbofeuer
— fnadlog—Gteuerung
— augwechselbarer
Analog—Stick

PSX Pro Carry Case

— Stofisicherer kotfer fir
die Playstatfion™

Kongole, Software
und Zubehor

DM 79.95%

Internet: http://www.blaze.de
e—mail: service@blaze.de

.l I Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warenzeichen der jeweiligen Hergteller.

*empf. VK
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Der Pfeil im linken oberen Bereich weist auf die Richtung hin, in der
sich das nachste anzufliegende Objekt befindet.

0000000

-
In den Rennsequenzen hat man sich gegen die anderen Knastbriider
durchzusetzen. Die grafische Gestaltung ist dabei ungewdhnlich.

Arcade, 1 Spieler, Take 2

~Willkommen bei S.K.P.T.V., dem Freiheitssender. Wir
prasentieren lhnen heute eine weitere aufregende Fol-
ge der Aironauts. Wieder einmal wollen acht Kriminelle
den ultimativen Preis erringen - ihre Freiheit. Freuen
Sie sich auf spektakulidre Stunts und atemberaubende
Rennen, bei denen die Schwerverbrecher mit
purer Waffen- gewalt den Sieg ins Ziel
retten &

it Aironauts erscheint im September ein
Mungewéhn\icher Genrezwitter von Take
2, der sich phasenweise an den Nintendo-Klas-
siker Pilot Wings anlehnt. Im Mittelpunkt ste-
hen die oben bereits erwédhnten Gesetzesbre-
cher, die in einer undefinierten Zukunft an ei-
nem obskuren Wetthewerb teilnehmen mis-
sen, um aus dem Knast freigelassen zu wer-
den. Unter den Knackis befindet sich etwa der
durchgeknallte Taxmann, der mit birgerlichem
Namen Reginald Penny heilt und zu Schulzei-
ten ein ungeliebter Streber war. Irgendwann
entdeckte er seine Leidenschaft fur geneti-
sche Experimente und nahm mit Versuchen
dieser Art schreckliche Rache an seinen ehe-
maligen Mitschilern, die ihn seinerzeit gehén-
selt hatten.

Gefangnisausbruch einmal
anders )
In diversen Arenen eines Hochsicherheitsge-
fangnisses findet alle paar Monate besagter
Wettbewerb statt, bei dem die Straflinge mit
merkwdirdigen Fluganziigen, in die sie sich
zwéngen, verschiedene Aufgaben bewiltigen
mussen. Sie missen Ringe durchfliegen, auf
speziellen Landezonen sicher aufkommen,
Minen zerstéren, flotte Loopings drehen und
zum Abschlul? eines Abschnitts ein Rennen
gegen die anderen Knastbriider absolvieren.
Bei der letzten Disziplin sorgen feine Extra-
waffen und Turboboosts fir Abwechslung.
Zudem haben alle acht Charaktere génzlich
andere Eigenschaften in puncto Geschwindig-

Lady Afex IST O'Ie atemberaubendste und
dreisteste Vierbrecherin der Stadt. Sie raubt
ihre Liebhaber wahrend des Schiafs aus.




Spielerisch kann man Aironauts nicht so
recht in bestehende Konzepte pressen.

Mt derart abgefahrenen Konstruktionen tre-
ten die Verbrecher zu einem Wettbewerb an.

keit, Gewandtheit und Ristung sowie indivi-
duelle Spezialwaffen. Der Taxman schief3t
zum Beispiel mit Sdure und Genbomben um
sich. Um eine bessere Chance auf den Sieg
zu haben — und um sich mit der Steuerung
vertraut zu machen —, kdnnen Sie sich zu-
nachst einmal an zwélf Trainingsmissionen
versuchen, die lhnen auch schon demonstrie-
ren, was Sie im Ernstfall erwartet. Dort mis-
sen Sie Inseln anfliegen und sicher landen,
Schatze einsammeln oder wilde Mandver in
der Luft durchfiihren. Neben dem Training bie-
tet Aironauts 60 weitere Spielstufen. Die
Steuerung kann dabei gefallen, und auch der
Rumbleeffekt ist bereits jetzt sehr effektiv.
Marco Marzinkowski

Mit Aironauts kommt frischer Wind in die Spiele-
welt der PlayStation-User: ein Hauch Simulation,
eine Prise Geschicklichkeit und dazu noch Renn-
spielelemente. Der ungewdhnliche Grafikstil kénn-
te dabei einige Zocker abschrecken, aber rein
spielerisch macht der Titel einen guten Eindruck.

Aironauts
Arcade
1
Mittel
Save Game JE]
Analog/Dual Shock ETAE]
(VRN 60 Stufen

ca. DM 99,-

LESGIES Take 2

FH AN Red Lemon Studios
I\ CICIELEN Ab 6 Jahren
LEIGERE September
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RACING SIMULATION 28 SILENT HI b 18)
-8l Spannender als die Realitat! ko Kinoreifer Horror-Thriller! 1

vorbsholfen. Ganonnte Preise sind ersondpreise zzgl. Versandkosten. Ab Lieferwert 200,- DM versandkostenfrei. Preise der JOYSOFT POINTS kiinnen chweichen.

Joysaoft

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

08280 Ave

27568 Bremerhaven
35390 Giessen
38259 Salzgitter
38364 Schaningen
40211 Diisseldorf

41460 Neuss

41515 Grevenbroich
45127 Essen

50676 Koln

51065 Kdln-Milheim
52062 Aachen
53111 Bonn

53721 Siegburg
56068 Koblenz
57072 Siegen
58507 Liidenscheid
60311 Frankfurt
67547 Worms

HIGHSCORE!
GAMESHOP

iiberall hier finden Sie unsere Partner, die

BALI COMPUTER
DNE JOY & GAME
JOYPOINT DUSSELDEORF
41061 Manchengladbach COMPUTERSPIELE & Mehr

CONNACTION
GAMESHOP
WOLLYWORLD

CHEOP'S SYSTEM - KOLN

KPM COMPUTER FUN STORE GBR
SOFTPRICE - AACHEN

JOYSOFT POINT - BONN
CHEOP'S SYSTEM - SIEGBURG
JOYSOFT POINT - KOBLENZ
JOYSOFT POINT - SIEGEN
JOYSOFT POINT - LUDENSCHEID
JOYSOFT POINT - FRANKFURT

MEDIACTIVE
MYSTIC GAMES
TECHNO LAND

- FLOSCHEMMENDINGEN GmbH
 BscH :

=
S :

¥
i

VERSAND & INFO TELEFON
Aachener Str. 1004, 50858 Koln
Tel: 0221/94861050 Fax:0221/94861022
Internet Supershop: www.joysoft.de

Katharinengasse 21
Vorsalzer Strasse 18
Markt 7

Am Wehrhahn 24
Eickener Strasse 14
Klarissenstrasse 15
Ostwall 12

Viehofer Strasse 17
Mathiasstrasse 24-26
Galerie Wiener Platz
Blondel Strasse 10
Minster Strasse 11
Kaiser Strasse 54

Stegemannstrasse 33 - 41

Am Bahnhof 35
Knapper Strasse 12
Fahrgasse 87
Siegfriedstrasse 44

89;
oAl

“Autorisierten JOYSOFT POINTS”
DOWNTOWN BEI BUCHER WALTHER ~ Schneebergerstrasse 19
Bijrgerm.-Smidt-Strasse 92

®03771/721313
T0471/419 29 39
0641791794
E05341/30 14 00
T 05352/90 98 67
E0211/36 4445
&02161/183093
&02131/27 57 51
a@02181/231323
&0201/24372 95
022119231545
& 0221/962 44 48
02417406912
@ 0228/65 97 26
@ 02241/6 80 45
& 0261/30 96 34
=®0271/221 20
= 02351/390772
069/9139 8371
@ 06241/4171 30
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Arcade, 1 Spieler, Empire Interactive

Sheep 1aRt sich als der
Geheimtip der E3 be-
zeichnen. Der virtuelle
Viehtrieb, der am Stand
von Empire Interactive
prasentierte wurde, hatte
dank Grafik im Cartoon-
Stil und eines intelligen-
ten Gameplays rasch die
Lacher auf seiner Seite.

n Sheep durfen Sie den Hirtenstab schwin-
ggen und missen eine Herde von — Verzei-
hung! - saubloden Schafen durch insgesamt
16 Welten fihren. Zu Beginn entscheiden
Sie sich flr einen von vier anwéhlbaren Hir-
ten. Diese verfliigen Uber unterschiedliche
Charaktereigenschaften, die sich wiederum
auf den Spielverlauf auswirken. Zudem gibt
es nicht nur eine, sondern gleich finf Schaf-
typen. Auch diese unterscheiden sich — und
zwar im Grad ihrer Dummheit. Mit einfachen
Controller-Befehlen halten Sie die Gruppe
der bléckenden Woll-Lieferanten beisam-
men und lotsen sie Uber Flisse, durch Ma-
schinenhallen und vergleichbar gefahrliches
Terrain. Ein Radar hilft Ihnen, auch verlorene
Schafchen wieder auf den rechten Weg zu
bringen. Wahrend Sie versuchen, den Pulk
unbeschadet Uber Getreidefelder, durch

Wéhrend Sie die Herde durch das FluBbett
treiben, kommt schon ein roter Stier ange-
trabt. Das wutschnaubende Ungetim ist
der Schrecken jedes Schéfers.

Die labyrinthartigen Levels werden in einer
heiteren, allerdings nicht sehr spektakularen
Grafik dargestellt. Sie beobachten den chao-

tischen Viehtrieb aus der Draufsicht.

Der englisch Humor ist nicht zu Ubersehen: Unachtsame Hirten miissen mit ansehen, wie ih-
re Schafe vom Méhdrescher geschiuckt werden. Die Strohballen, die die Maschine auswirft,
fiihren vor Augen, welch bitteres Schicksal den Tieren widerféhrt.

einer ausreichenden Zahl von Tieren erreicht
haben, ist der jeweilige Level abgeschlos-
sen. Empire Interactive zeigt den Puzzle-Ac-
tion-Mix aus einer sinnvollen 2D-Perspekti-
ve. Die bunte Grafik verfligt Uber viel Pep.
Allein schon die eckigen Kihe auf
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Maéahdrescher zerhédckselt oder von Autos
plattgewalzt.

Florian Brich

Sheep besitzt alle Voraussetzungen, um ein Hit wie
die vergleichbaren Lemmings oder Lost Vikings zu
werden. Der Titel bedient sich einer iibersichtli-
chen 2D-Ansicht und wird in bunter Trickgrafik ge-
zeigt. Das ausgebuffte Gameplay zieht Sie immer
wieder an den Controller. Denn gelingt es Ihnen
nicht, die Herde um ein Hindernis herumzulotsen,
genieBen Sie eben das witzige Ableben der Schafe.

Sheep
Arcade
1
tha.
Save Game [AF]
Analog/Dual Shock JREVAE]
16 Welten
tha
LGS G Ed Empire Interactive
VAT Empire Interactive
tha.
HEEERCE Oktober
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Action-RPG, 1 Spieler, Sunflowers

Der Titel Diablo war so recht nach lhrem Geschmack?
Das Phantasieambiente, die locker-flockige Action, ge-
paart mit RPG-Elementen, und die spektakularen Waf-
fen konnen Sie noch heute faszinieren? Dann sollten Sie
sich den Titel Techno Mage von Sunflowers vormerken,
der ein dhnliches Konzept bietet, storytechnisch aber
mehr Gewicht in die Waagschale werfen will.

‘ i Lo
Bei den Zwischensequenzen hat sich Sun-
flowers méchtig ins Zeug gelegt. Mit dem
Wort ,, Spektakuldr” kann man deren Qua-
litdt am besten beschreiben.

In der Welt Gothos geht es eigentlich (iber-
aus friedlich zu. Die dort lebenden Rassen
der Dreamer und der Steamer gehen sich
zwar weitgehend aus dem Weg, pflegen
aber einen respektvollen Umgang mitein-
ander. Die Dreamer sind dabei beson-
ders fasziniert vom Umgang mit der
Magie, die Steamer hingegen wahre
Technik-Freaks. Mit der Ruhe ist es
aber eines Tages vorbei, als ganze
Heerscharen von Monstern aus /4
den Tiefen der Erde hervorbre-
chen und (ber die Steamertown

herfallen. Der Titelcharakter, ]
der in der Dreamertown lebt,
wird flr diese Katastrophe ver-
antwortlich gemacht, ist er doch
das Kind aus einer verbotenen Beziehung —
einer Liaison zwischen einem Steamer und
einer Dreamerin. Um seine Unschuld zu be-
weisen, macht er sich auf in die mittlerweile

& : £ o= - ‘_(

verwlstete Steamertown, um den Hinter-

grund des Angriffes zu erfahren. Neben aus-
giebigen Dialogen mit den Bewohnern von
Gothos stehen dabei zahlreiche Kémpfe

an, wobei sich der Mischling sowohl

| rassigen RPG entwickelt sich
, der Techno Mage dabei weiter
{2 und entdeckt zudem immer
 stérkere Zauberspriiche und méach-
tigere Weapons. Die Grafik im Spiel ist
f dabei eher zweckmafig und un-
scheinbar, die Zwischensequenzen
sind dafir aber umso spektakuldrer
= ausgefallen. Laut Aussagen der Ent-

wickler von Sunflowers kann der Re-
lease sich eventuell auf das erste Quartal des
nachsten Jahres verschieben.

Marco Marzinkowski

Wenn der Techno Mage seine magischen
Spriiche vom Stapel 148t, wird man Zeuge
aufsehenerregender Effekte. Die an sich
durchschnittliche Grafik im Spiel wird da-
durch betrachtlich aufgewertet.

In der Welt von Gothos wird es einen reali-
stischen Wechsel zwischen Tag und Nacht
geben (inklusive schénem Lichteffekt).

AN GESPI . ;
Diablo- und Phantasie-Freunde im allgemeinen
kénnen sich auf ein gelungenes Action-RPG ein-
stellen. Techno Mage bietet einen interessanten
Plot, feine Waffen und ein durchdachtes magi-
sches System, ist dabei aber herrlich intuitiv und
somit auch fiir Einsteiger bestens geeignet.

Save Game [BF)]

Analog/Dual Shock BEVAF]

Levels
[ ItY ca. DM 90,-
LESCIEE Sunflowers
WA Sunflowers
USK-Freigabe
CIGEEEE Oktober

In den (nattirlich in Deutsch ablaufenden) Gesprachen mit den Bewohnern von Gothos kann
der Techno Mage auch den einen oder anderen Auftrag bekommen. Wird ein solcher erfolg-
reich absolviert, winken Schétze oder andere, feine Gegenstinde.

EINSCHATZUNG @
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PLAYSTATION ZONE 08/99

Bereits im Januar berichteten wir uber dieses vielver-

sprechende Action-Adventure fiir die jiingeren Play-
Station-Fans. Nach einigen Verzogerungen soll der

kleine Fuchs nun endlich im Oktober eine ansprechen-
de Alternative zu Lara & Co. bieten.

PlayStation-User sind es gewohnt: Die hibsche 3D-Grafik kann ber
den untbersehbaren Grafikaufbau leider kaum hinwegtiuschen.

. Wenn ich grof3 bin, werde ich ein Soul Reaver! “ — beim Ziehen von
Felsbldcken tut sich Kingsley ziemlich schwer.

Yer den jungen Kingsley auf seinem

Weg zu Ritterehren begleitet, 143t sich
auf ein ungewdhnliches Abenteuer ein. Wo
der Bésewicht ,Ubler Pudding” heift, kann
ein Cartoon-Flair naturlich nicht weit sein, und
so erweist sich der Psygnosis-Titel auch als
eines der buntesten Spiele der letzten Zeit.
Die comicartige Darstellung der Spielfiguren
kann hier etwas tauschen, denn trotz kinder-
freundlicher Prasentation ist Kingsley spiele-
risch nicht zu verachten. Das Gameplay be-
dient sich dabei wenig Uberraschend beim
Genre-Klassiker Tomb Raider und bietet da-
mit die typischen Schalterratsel, Steinblock-
Verschiebespielchen und Jump&Run-Einla-
gen. Zwar werden die K&mpfe hier vor allem
auf kurze Distanz mit Schild sowie diversen

Select We_a;on

Im Laufe des Spiels kann Kingsley auf vier
unterschiedliche Waffen — darunter auch ei-
ne handliche Armbrust - zurlickgreifen.

Hieb- und Stichwaffen ausgetragen, doch
auch eine Armbrust findet sich in Kingsleys
Sammlung. Auf einem Trainingsparcours
kann man sich dabei mit den unterschiedli-
chen Spielelementen vertraut machen, bevor
man die eigentliche Spielwelt in Angriff
nimmt. Die Grafik kann dabei zwar (iberzeu-
gen, jedoch nicht Uber die recht niedrige
Sichtweite hinwegtaduschen — schon auf kur-
ze Distanz macht sich hier Nebel breit. Klang-
lich kann Kingsley mit mittelalterlich ange-
hauchter Musikbegleitung gefallen, wahrend
die Sprachfetzen, die die Dialoge begleiten,
schon nach kurzer Zeit etwas storend wirken.
Dafur ist die Steuerung wiederum jetzt schon
sehr gut gelungen, und das Gameplay wirkt
insgesamt gut durchdacht. Bleibt nur zu hof-

Die Dialoge zwischen den tierischen Haupt-
akteuren werden mit niedlich-nervigen
Soundsamples akustisch untermalt.

fen, daR Psygnosis zumindest einen unserer
Kritikpunkte bis zum Release im Oktober aus-
bilgelt — denn auch die neueste Version stiirzt
noch ofters ab.

Michael Pruchnicki

S Al

Kingsley kann mit knallbunter
Grafik und ansprechendem Ga-
meplay gefallen, spricht dabei

jedoch (bewuRBt) in erster Linie
jiingere Spieler an. Wer sich an
der kinderfreundlichen Prédsenta-
tion nicht stort, wird hier auf seine
Kosten kommen.

Kingsley
| Action-Adventure
1
Mittel
Ja
Nein/Ja
Levels BUER
(258 ca. DM 100,-
Hersteller §H44
[ DWVIHAETE Psygnosis
USK-Freigabe E{:EN
R Oktober 99
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In der Wiiste treten Sie gegen ein komplet-
tes Panzerbataillon an. Wéhrend Ihnen die
Granaten um die Ohren pfeifen, versuchen
Sie, nicht in Brand zu geraten oder von den
Kampfmaschinen Uberrollt zu werden.

Um den Weg zu entfernt gelegenen Extra-
Ebenen und Bonus-Objekten zu erspghen,

fixieren Sie die Kamera und sehen sich um.

AN

Action, 1-2 Spieler, Konami

Mit Gungage versetzt Konami Sie in eine Spielwelt, in
der sich das Anschleichen nicht lohnt. Die Monster
sind in der Uberzahl, und Sie diirfen die Waffen heiRR-

laufen lassen.

Man hat den Eindruck, diese riesige Motte
sei direkt aus Silent Hill eingeschwebt, um
in dem Actiontitel (der an Segas Panzer Dra-
goon erinnert) ein Gastspiel zu geben.

Respektables Bossmonster: Diese méchti-
ge Polygon-Spinne verfligt liber einen Ener-
giestrahl, befeuert Sie mit Nadeln und legt
Brénde im Sekundentakt.

n dem Action-Fest schultern Sie als Wakle
Skade den Blaster und hetzen durch mehre-
re Abschnitte, um eine Ungeziefer-Invasion in
die Dark-Moon-Parallelwelt zurlickzubefor-
dern. Das Abenteuer, das Sie in drei Schwie-
rigkeitsstufen und spéter mit drei weiteren
Charakteren durchleben dirfen, wird
aus der Verfolgerperspektive dar-
gestellt. In jeder Stufe fahnden
Sie nach Blumen, Diaman-
ten und energiespenden-
den Hahnchenkeulen. Sie
zerblasen das Gewirm, das
sich auf einem Ruinenfeld
oder in einem futuristischen
Turm festgesetzt hat, mit der
Standardkanone oder dem Ra-
ketenwerfer. Wenn Sie stehen-
bleiben, kdnnen Sie in eine fixe
Position hinter lhrem Helden um-
schalten und so die Biester besser
anvisieren.
Konami hat den Titel gnadenlos auf
Action getrimmt, was durch die
schnelle Abfolge von Zwi-
schengegnern und die stakkato-
artige Discomusik belegt wird.
Wenn die ausgefallenen Gegner-
typen aus allen Winkeln ins Bild pur-
zeln oder Sie aus der seitlichen Bewe-
gung einen Samurai-Roboter mit Ge-
schossen eindecken, bringt Gun-
&\ gage auch den gewiinschten Kick.
\ Doch sind die Spielstufen nur aus
groben Ebenen und einigen Gra-
fiktapeten zusammengesteckt.

In einer Sequenz schalen sich aus der Nebel-
wand im Hintergrund nur ein paar karge Fel-
sen, und es gibt Feinde, die nicht immer die
richtige Richtung einschlagen. Hinzu kommt,
daf? in héheren Levels auch noch Jump-Einla-
gen verlangt werden, die mangels einer prézi-
sen Steuerung kraftezehrende Stiirze gerade-
ZU provozieren.

Florian Brich

ANGESPIELT

Gungage stiirmt mit stattlichen Endgegnern, ei-
ner fein animierten Hauptfigur und"vﬁuchtigen
Effekten dem Test entgegen. Wegen sichtbarer
Pixel und vernebelten Grafikaufbaus sind aber
keine Bestnoten zu erwarten. Wihrend sich die

Jump-Parts in hiheren Spielstufen leider recht
haarig ausgefallen.

__Save Game ]

Analog/Dual Shock BEVAE]

Levels

[HCIEN ca. DM 99,

LEHCIEY Konami

A Konami

| tha.

HEEEETY September 99
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Action, 1-2 Spieler, SCEE

Spatestens seit dem Film ,Nummer 5 lebt” diirfte je-
dem klar sein, da auch Maschinen flotte Spriiche auf
Lager und ein gutes Herz aus Metall am rechten Fleck
haben konnen. Der vorlaute Mini-Panzer Tiny rollt nun
auf der PlayStation zur Rettung der Menschheit an.

Freundlicherweise erfolgt per Bildschirm ein
dezenter Hinweis auf die besondere Be-
schaffenheit des zu erforschenden Geldndes.

™% a die Firma SenTrax wegen ihrer brutalen
'“L.::f"Zerstbrumgsmaschinen in der friedferti-
gen Bevalkerung ein schlechtes Image hatte,
erfand sie das knuddelige Maskottchen Tiny,
das die Massen verzlckte und die Rlstungs-
industrie rettete. Dummerweise hatten die

2N
ERSERFEREERRRNN

3 |
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restlichen, wirklichen Kriegsroboter inzwi-
schen eine Revolution gestartet, wobei deren
metallener Anfihrer MuTank den putzigen
Panzer kurzerhand zerstérte. Nach 100 Jah-
ren und einer Rundum-Reparatur macht sich
der tapfere Mini-Panzer Tiny nun auf, die
Menschheit von der Roboter-Herrschaft zu
befreien. Um diese Aufgabe zu erfiillen,
kdmpft sich der Held auf Ketten durch ab-
wechslungsreiche 3D-Umgebungen wie un-
terirdische Tunnel, enge Schluchten und von
Minen Ubersate Wiistengebiete. Der Spiona-
ge-Satellit OBE gibt dem kleinen Kettenfahr-
zeug dabei die nachsten Einsatzziele an.
Durch das Ausschalten eines Vertreters der
Uiber 25 verschiedenen Roboterarten erhélt
der Winzling neue Waffentechnologien oder
Lebensenergie, die einzelnen Waffen wie Ra-
keten oder Laser konnen darliber hinaus per
Upgrade mit mehr Power ausgestattet wer-
den. Neben dem Radar hilft der knuffigen

High-Noon in futuristischer Umgebung. Im Zweispielermodus gilt es, den Gegenspieler durch
ein schlagkréftigeres Waffenarsenal und geschickte Mandver schrottreif zu schief3en.

Diéser blecherne Kampfroboter wird dem
Dauerfeuer des kleinen Tank wohl nicht
mehr lange standhalten kénnen.

Wenn der putzige Panzer in diesen untber-
sehbaren Lichtkegel féhrt, wird er in zuvor
unerreichbares Terrain teleportiert.

Kampfmaschine seine hohe Beweglichkeit,
von Sprungeinlagen Uber eine gekonnte Rolle
zur Seite, und um den gegnerischen Ge-
schossen zu entgehen, haben Sie die Aktio-
nen des Maskottchens dank der einfachen
Steuerung schnell im Griff. Um die am Ende
der Abschnitte wartenden BoRRgegner auf
den Schrottplatz zu schicken, muf? deren indi-
viduelle Schwachstelle erkundet werden.
Zwei Spieler kénnen sich per Splitscreen har-
te Duelle in verschiedenen Arenen liefern.

Jens Quentin

Tiny Tank (das nun von SCEE und nicht mehr von
EA vertrieben wird) bietet vor Effekten und Hu-
mor iiberspriihende Action mit abwechslungs-
reichem Level-Design. Aufgrund der witzigen
Sprachausgabe und eines ideenreichen, eingén-
gigen Gameplays wird nicht nur Ballerspiel-
Fans eine willkommene Abwechslung geboten.
Neben der Grafik iiberzeugt schon jetzt die pep-
pige Musik-Untermalung.

Tiny Tank
Action
1-2
IR LGS I 3 Schwierigkeitsstufen
R Ja
Analog/Dual Shock REVAEY
[T 12 Welten
ca. DM 99,-
Hersteller 843
AR g8 AndNow/Apaloosa
USK-Freig Ab 12 Jahren
LEIEENE 17, September 99
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Sony Playstation
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99

Memory-Card 4 MB (60 Bl.) 24,99

Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99

Memory-Card 24 MB (360 BI.) 39,99

RGB Kabel 799

RGB Audio Kabel 11,99

Link Kabel 799

Padverldngerung 7,99

PSX Pad (versch. Farben) 15,99

Infrarof-Pad (2 Stiick) 55,99
55,99

Dual-Shock Controller (SONY)
28

Lightgun inkd Pointer 79,99

PSX Maus 22,99
Jordan Lenkrad 139,99

PSX Gahuuse

PAL Booster &%

V Box

RF Adapter _ -
Gamekiller }

Game Buster Delu (G- 99,99
X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 129,99
Dexdrive 72,99
MultiTap 49,99

.SEGA DreamCast
SEGA DreamCast
inkl. Controller u. Spannungswandler 599,99

Arcade Stick

Controller

Puru Puru Pack 69,99
Racing Controller 139,99
VMS Memory-Card 69,99
PAL Booster 69,99
Video Converter NTSC-PAL 89,99
V-Box 169,99
Aero Dancing 119,99
Blue Stinger 119,99
Evolution 119,99
House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99

Marvel vs Capcom 119,99
Monaco GP 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
Psychic Force 2012 119,99
Puyo Puyo 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Seventh Cross 119,99
Sonic Adventure 119,99

=S Super Speed Racing 119,99
- ~Virtua Fighter 119,99

' Handleranfragen erwiinscht
Bestellannahme Mo - Fr.8.00 - EO OO Uhr, Sa. 9.00-

Software PSX
Apocalypse

Civilisation 2

Cool Boarders Il Plafinum
Crush Bandicoot 3

39,99
79.99

PlayStation

Final Fantasy VII Platinum

39,99
Gex 3-Deep Cover Gecko 85,99
G-Police 2 85,99
G-Police Platinum 39,99
KKND - Krossfire 89,99
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
Metal Gear Solid 88,99
Motor Racer Platinum 39,99
Populous: Die Schdpfung 85,99

. PIayStanon
Racing Slmuluhon 2 79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
R-Type Delta 79,99
Silent Hill 94,95
Swing 69,99
V-Rally 2 99,99
Warzone 2100 85,99
Mission Impossible 89,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

1[-5 05331-99590

Fax 05331-995928
http://wwui.konsole.de

13.00 Uhr




PLAYSTATION ZONE 08/99

Rennspiel, 1-2 Spieler, Lego Media

Wohl jeder hat als Kind irgendwann einmal mit den
bunten Bausteinen der Firma Lego gespielt und sich
an seinen selbstgebauten Kunstwerken erfreut. Nun
machen die eckigen Mannchen in ihren Plastik-Boliden
auch die PlayStation unsicher.

Lego-Manier zusammenstellen.
Dabei besteht die Maglichkeit,
das eigene Fahrzeug optisch mit
diversen Fahnen, Lampen oder
Triebwerken aufzumotzen. Die
Gestaltung des Vehikels
wirkt sich im Rennen auch
auf das Fahrverhalten
aus; so ist ein mit we-
niger Teilen gebauter
Flitzer zwar schneller,
aber auch leichter aus
der Bahn zu werfen als
ein mit mehreren Lego-
steinen ausgestatteter
Plastikrenner.
Wahrend des Ren-
nens sammeln Sie
Power-Ups wie
Bomben, Kraftfelder, Turbo-Booster oder
Ollachen, um die funfképfige Konkurrenz in
Schach zu halten. Die Power-Ups kénnen
zudem durch das Sammeln von weillen
Symbolen per Upgrade aufgebohrt werden,

| enn Sie nicht mit einer der vorge-
L'A ') gebenen Spielfiguren (von der
tapferen Joan Of Kart bis zum futuristi-
schen Roboracer) einen der zwolf Kurse
unsicher machen wollen, kénnen Sie
sich sowohl den Fahrer als auch den  §
fahrbaren Untersatz selbst in bester

In der kargen und trockenen \W(iste muf3
der Fahrer gegen die hartnéckige Konkur-
renz sein ganzes fahrerisches Kénnen auf-
bieten, um die Position zu halten.

Neben dem gegnerischen Féhrerfe,'d sollten auch die Gebilde am Streckenrand aufmerksam im Au-
ge behalten werden, um nicht von plétzlich auftauchenden Hindernissen (iberrascht zu werden.

Schon in der Fahrschule wurde auf die

Wichtigkeit des Schulterblickes hingewie-
sen. Der Pirat holt langsam auf und sitzt
dem Formel-1-Flitzer bald im Nacken.

Im finstren Wald hat Joan Of Kart eines der
Power-Ups, ein Kraftfeld zum Abwehren
von gegnerischen Attacken, aktiviert.

wobei sie eine vollig andere Wirkung entfal-
ten. So wird aus einem Turbo-Booster durch
konsequentes Upgraden eine Warpfunk-
tion, die Sie automatisch an die Spitze des
Feldes bewegt. Durch das Nutzen der zahl-
reichen Abklrzungen und versteckten Stre-
ckenteile kann sich der kurskundige Pilot ei-
nen entscheidenden Vorsprung verschaf-
fen.

Jens Quentin

ANGESPIELT

Die simpel gehaltene Steuerung ohne groBe Fi-
nessen und die nicht gerade berauschende Ge-
schwindigkeit sprechen fiir die Tatsache, daB die-
ses Game rund um die kantigen LEGO-Ménnchen
eine junge Zielgruppe von den realen Bausteinen
zur Konsole locken machte. Technisch bietet das
Spiel in grafischer Hinsicht eher MittelmaB, auch
die Sounduntermalung ist durchschnittlich.

LEGO Racers

Rennspiel

1-2

Mittel

Ja

Ja/da

12 Strecken

ca. DM 99,-
LESCIEE Lego Media

AWTEAEE High Voltage Software
IR\ Qi EIEN Ab 6 Jahren
LECEE September "99
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Rennspiel, 1-4 Spieler, Electronic Arts

Wer bei diesem Titel an einen weiteren Ableger aus
dem Ubersattigten Snowboard-Lager denkt, der liegt
falsch. Bei Sled Storm rasen Sie vielmehr mit aufge-
motzten Schneemobilen liber die abwechslungsrei-
chen Kurse einer Gebirgskette.

™y er Titel von Electronic Arts bietet eine
# schnelle Mischung aus arcadeorientierter
Raserei und simulationslastigem Rennspiel. Den
Simulations-EinfluB bringt dabei das akkurate
Fahrverhalten der Schneemobile ins Spiel, die
wendigen Flitzer haben vom Powerslide bis zur
aggressiven Beschleunigung alle Eigenschaften
der echten Schlitten drauf. Mit den kraftvollen
Boliden kénnen Sie iber 50 spektakulare Tricks
und Stunts mit Namen wie ,Superman airs”
oder ,Decades” vollfihren. Als Belohnung fiir
die spektakuléren Aktionen erhalten mutige Pilo-
ten Punkte, mit denen der eigene Schlitten wei-
ter aufgebohrt und somit die Performance ver-

Sie haben die Méglichkeit, mit bis zu vier
Spielern die verschiedenen Pisten unsicher
zu machen.

s

gen Weg durch das néchtliche Gebirge.

11107 o
ot .

Die Lichtkegel der Scheinwerfer we:sndem mutigen Piloten den richti-

bessert werden kann. Auf der Strecke kénnen
gegnerische Fahrer von Klippen gedréngt und
mit Verbalinjurien belegt werden, was beson-
ders fir den Mehrspielermodus viel Spielspalk
und Schadenfreude verheil®t. Insgesamt stehen
den furchtlosen Fahrern 14 Kurse zur Verfligung,
die auf acht Gebirgsteile verteilt sind. Neben
zahlreichen Abklrzungen und alternativen Renn-
routen erwarten den Spieler eine ganze Reihe
Hindemisse wie Iglus, Eiszapfen oder Schnee-
wande. Darliber hinaus erschweren wechselnde
Witterungsverhéltnisse mit einsetzendem Nebel
oder vom vorderen Fahrer aufgewirbelter
Schnee die Sichtverhéltnisse und das Verhalten
der Schneemobile. Das

Schwingen Sie sich ab September auf ein kraft-
volles Schneemobil und vollfiihren wilde Stunts
und Tricks, oder sorgen Sie dafiir, daR léstige
Konkurrenten vom Schlitten fallen. Sled Storm
verspricht ein kompromiRloses High-Speed-
Spekakel mit realistischem Fahrverhalten und
knackigen, abwechslungsreichen Kursen zu
werden. Nicht nur Freunde des Genres diirfen
auf diesen Titel schon jetzt gespannt sein.

Sled Storm
Rennspiel
1-4
tha.
Save Game FUER
Analog/Dual Shock BEVAL]
Levels UER

ca. DM 99,-

LGEGIY Electronic Arts

AN EE Electronic Arts
USK-Freigabe §i:FH

LUGIGERCE 9. September 99
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schen Pisten unsicher zu machen. Wahrend ei-
nes Rennens konnen Sie zwischen einer First-
Person- oder einer Third-Person-Perspektive
waéhlen, die rockige Musikuntermalung tragt
ihren Teil zum rauhen Charme des Games bei.

Jens Quentin

Fahrverhalten der Schlit-
ten paldt sich dem jeweili-
gen Untergrund an, so
drehen sich die fahrbaren
Unterséatze beispielswei-
se wild auf vereisten
Seen, graben sich durch
tiefen Matsch oder ver-
sinken im Wasser. Neben
einem normalen Zwei-
spielermodus besteht die
Maoglichkeit, mit vier
Spielern via Multi-Tap
und Splitscreen die tiicki-




PLAYSTATION ZONE 08/99

Rennspiel, 1-2 Spieler, Electronic Arts

Im September will Electronic Arts die beliebten Mini-
flitzer von Mattel auf die PlayStation loslassen. Mit in-
teressanten Strecken und coolen Extrawaffen sollen
Akzente im Bereich der Funracer gesetzt und das ahn-
lich angehauchte Lego Racers abgehangt werden.

ngesiedelt hat

man die Ren-
nen um die den
Matchboxautos
ahnlichen Flitzer
ebenfalls von Mattel
hergestellt wer-
den) in vier ab-
wechslungsrei-
chen Locations.
Geboten werden ei- |
ne Vulkaninsel, der
Wilde Westen, ein
Gletscherriff und eine a
von Geistern bevolkerte Schnell-
strale. In diesen Ortlichkeiten werden
zwolf verwinkelte Pisten offeriert, die sich
vor allen Dingen durch ihr Design auszeich-
nen sollen. Loopings, Rampen, Kreuzungen
und Abklrzungen sind dabei nur einige der
Elemente, mit denen Sie auf den verwinkel-
ten, verschlungenen Kursen rechnen kon-
nen. Mit einem von insgesamt 40 Hot
Wheels (darunter die Gefahrte Cat-A-Pult,
Twin Mill, Red Baron, Mongoose und Jet

(die

= Threat) kdnnen Sie herzhaft das
Gaspedal durchdriicken und -
entsprechende Geschwindigkeit
vorausgesetzt — einige spekta-
kuldre Stunts hinlegen. So wird es etwa
moglich sein, 360°-Drehungen oder
Uberschlége auszufihren. Ge-
wiirzt wird der unge-
wohnliche Ra-
b, cer durch di-
verse Power-
Ups und die
Mdoglichkeit,
mit zwei
Spielern per
Splitscreen ra-
sante Duelle auszutra-
gen. Der Sound soll Ubrigens besonders
aufwendig werden. Dies wird nicht zuletzt
an der musikalischen Untermalung deutlich
— flr den Score hat man so bekannte Acts
wie Metallica, Mix Master Mike, Meatbeat
Manifesto, Primus und Reverend Horten
Heat gewinnen konnen.

Marco Marzinkowski

Geschwindigkeit ist angesagt: Wenn Sie zu langsam sind, verpassen Sie die auf den Kursen
verteilten Checkpoints und kénnen lhren heilBen Reifen auf dem Seitenstreifen abstellen.

.4 e
Bei diesem rasantenUb

sogar zwei Spezialeffekte auszumachen —
man beachte die realistischen Bremsspuren
und die dezente Staubwolke.

1 433.- e
Das Design der Hot Wheels im Spiel ist ganz
eng an der Vorlage angelehnt und bietet

groBe Motoren und verzierte Fahrzeugseiten.

Hot Wheels bietet zwélf Kurse in vier ab-
wechslungsreichen Phantasieszenarien —
darunter auch der Wilde Westen.

PIEL
An der spartanischen Optik sollte man noch fei-
len, denn in Sachen Streckendesign und Fuhr-
park kann Hot Wheels iiberzeugen. Die zweck-
maBige Grafik kdnnte aber selbst Fans der Mi-
niflitzer abschrecken.
LGN Hot Wheels
tE10 Rennspiel

Spieler {4

Schwierigkeitsgrad FUEN

Save Game L]

Analog/Dual Shock BEVAL]

12 Strecken
JCIN ca. DM 90,-
LB Electronic Arts
({1[{d Electronic Arts

USK-Freigabe KUER
GECEECE 24, September

EINSCHATZUNG [ -
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Sie diirfen sich mit den 33 Fahrzeugen der Saison 1999 in die engen Kehren legen.
Durch den Sponsoren-Flickenteppich erhalten die Karossen ein schickes Farbmuster.

Auf insgesamt 18 offiziellen NASCAR-
Strecken liefern Sie sich hitzige Kdmpfe
mit dem Computerfeld, wobei die Fahr-
strategien lhrer Konkurrenten nochmals
verbessert wurden.

s GALE

NASCAR ROAD RACING

Nascar Road Racing kommt nach Anga-
ben von Electronic Arts zunachst einmal
um die Kurzform , Nascar 2000” herum,
trumpft aber mit den fiir alle Spiele der
2000er-Serie iiblichen Verbesserungen
auf: Sie diirfen mit 33 aktuellen High-Res-
Flitzern iiber 18 offizielle Kurse brettern,
Nachtfahrten absolvieren und sich an finf
Phantasiestrecken versuchen. Rauschen
Sie gegen die Streckenmauer, fliegen die
Funken, der Wagen verbeult sich und an
der Begrenzung bleibt eine dicke Schram-
me zurtick. Wer lber die volle Distanz an-
tritt, kann zuvor alle erdenklichen Fahr-
zeugkomponenten modifizieren. Wahrend
des Rennens gibt es einen Fahrer-Team-
Funkverkehr, Sie kénnen Pit-Stopps einle-
gen und sogar die mit dem Zeitverlauf
wandernde Sonne beobachten. Uberdies
wird ein Mehrspieler-Splitscreen-Modus
enthalten sein, bei dem auch sechs Com-
puterraser unterwegs sind. Nur hohenver-
stellbare Sitze fehlen noch!

RENNSPIEL, ELECTRONIC ARTS, HERBST 1999

Heizen Sie iiber eine lange Distanz, bleibt Ihr Hobel nicht lange in einem derart ge-
pflegten Zustand. Haufiges Kollidieren fiihrt zu Dellen und Kratzern.




Wenn die Mannschaften der 17 besten Ligen der Welt sich
gegenseitig auf die Schlappen treten, stimmt jedes Detail -
sogar die Stulpen sind in den offiziellen Vereinsfarben.

.Conmt

FIFA-Fans diirfen jubeln! Noch vor der Jahrtausendwende wird eine aktualisierte
und deutlich verbesserte Version der Rasensport-Simulation erhéltlich sein.

Korrekte Schattenwiirfe begleiten Ihre Kimpfe um den Ball, bei denen vom Volley
bis zum Scherenschlag jede erdenkliche Technik angewandt werden kann.

Beachten Sie, wie realistisch die Spieler in
der Mauer nach oben springen und dem Ball
hinterherschauen.

FIFA 2000

Alle Jahre wieder |4t Electronic Arts das Gen-
re der FuBballspiele erbeben. Auch FIFA 2000,
von dem wir lhnen hier erste Bilder der PC-
Version zeigen, wird eine Machtdemonstra-
tion: Sie diirfen aus den aktuellen Vereinen
und offiziellen Mannschaftslisten der 17 wich-
tigsten Ligen der Welt auswihlen. Damit Sie
lhren Lieblingsstirmer erkennen kénnen, wer-
den fiir die Polygonmodelle der Kicker nicht
nur deren KorpergréRe, sondern auch die Ge-
sichtsziige beriicksichtigt. Neben verbesserten
Animationsstufen und einer ausgewogeneren
Steuerung soll der Titel mit einer Computerin-
telligenz aufwarten, die sich noch harter um-
dribbeln laRt. Zudem wird Electronic Arts wei-
ter an den Kernpunkten Ballphysik und Kollisi-
onsabfrage feilen. Alt aussehen diirften daher
nur die 40 klassischen Teams, mit denen Sie
sich messen diirfen. Und wenn Sie in Ihrer Li-
ga den Abstieg verhindern, ein Freundschafts-
spiel gewinnen oder eine Klassik-Partie durch
ein Tor in letzter Minute umbiegen, werden
die genialen Jubelanimationen erneut alle Va-
rianten vorfithren, mit denen Torjager ihre Freu-
de zum Ausdruck bringen.

FUSSBALL, ELECTRONIC ARTS, HERBST 1999

PLAYSTATION ZONE 08/99
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FORMULA ONE CHAMPIONSHIP

Die FIA streut die offizielle Formel-1-Lizenz breit
und setzt nun gleich mehrere Hersteller auf die Pi-
ste. Neben Eidos und Psygnosis gehort auch Elec-
tronic Arts zum Kreise derer, die die Chance erhal-
ten, ein realistisches Rennspiel rund um die Motor-
sport-Konigsklasse zu entwickeln. Bei Formula
One Championship werden alle aktuellen Strecken,
samtliche Team- und Pilotennamen sowie das ori-
ginale Fahrzeugdesign enthalten sein. Und Elec-
tronic Arts wird sich die Gelegenheit nicht entge-
hen lassen, zu beweisen, daB sie nicht nur das
Treiben auf dem FuBballplatz, sondern auch die
Hatz Giber die Asphaltpiste technisch in den Griff
bekommen. Daher diirfen Rennspiel-Freunde ei-
ner ausgefeilten Simulation mit anspruchsvoller
Grafik, vielen Optionen, einem Mehrspielermodus
und dem gewohnten EA- Sports-Komfort entge-
genfiebern.

RENNSPIEL, ELECTRONIC ARTS, 4. QUARTAL 1999

GALERII

' EE——— ; i
Ist der Lenker auch richtig eingerastet? Sie kénnen die Rennen um die Weltmeister-
schaft auch in einem Zweispieler-Splitscreen-Modus genieBen.

MALKYSLA GRAND PRIX SEPANG KUALA LUMPUR it
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Die rechts unten angezeig-
te Allianz zwischen der
FIA und EA Sports erlaubt
lhnen, die neuesten
Strecken, an denen der
Motorsport-Zirkus Halt
macht, zu beackern.

&
noosE TRACK ()
v

 OFFICIAL TIMING

Aus der authentischen Cockpit—Perspekﬁve konnen Sie die Kurven noch besser
anschneiden und weitere Zehntelsekunden pro Runde herausschinden.

PO Mo B
OFFICIAL TIMING

Wer immer nur mit Top-Speed tiber den Asphalt
jagt, nimmt in Kauf, dal3 die Schadensanzeige fiir
die Reifen in den roten Bereich wandert.




‘Wird die Kamera nahe an das Geschehen herange-
fiihrt, erkennen Sie geschmeidige Bewegungen, ge-
spannte Muskeln und entschlossene Gesichter.

BOX CHAMPIONS 2000

Noch vor Jahresende diirfen Sie bei Box Champions
2000 (in den USA Knockout Kings 2000 )von Electronic
Arts die Fauste fliegen lassen. Fiinfzig Boxer, die ihren
wirklichen Vorbildern in allen Belangen nachempfunden
sind, stehen zur Wahl. Und wenn GréRen wie Sugar Ray
Leonard oder Oscar De La Hoya zwischen den Seilen
stehen, iiberwacht der bekannte Ringrichter Mills Lane
das Duell. Schrammen und blaue Augen werden durch
neue Spezialeffekte verdeutlicht. Und wie es zu diesen
kommt, kénnen Sie nun genau nachvollziehen, da der
Schlagweg durch Wischeffekte hervorgehoben wird. lhr
Einzug in die Arenen wird von neu komponierten Fanfa-
ren begleitet. Deftige Soundeffekte untermalen jeden
Hieb. Fans des Faustkampfes diirfen im Karriere-Modus,
der Slugfest-Keilerei oder bei einem Klassik-Match so
lange draufhauen, bis nur noch der Luftréhrenschnitt
oder das Handtuch hilft.

BOXSIMULATION, ELECTRONIC ARTS, 4. QUARTAL 1999

Gerade im Infight sollten sich die

hohere Spielgeschwindigkeit und

die schnellere Umsetzung der Con-
troller-Befehle bemerkbar machen.

Muhammad Ali 148t immerhin die Ohren dran, wenn
er seine Gegner auf die Planken schickt. AuBerdem ist
der Ringrichter im Karriere-Modus sehr wachsam.

Im brachialen Slugfest-
Modus gibt es keine Re-
geln und keinen Mund-
schutz - eine gute Gele-
genheit, den Opponenten
mit dem Power-Punch um-
zuknocken.

GALERIE

PLAYSTATION ZONE 08/99
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Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tba.: Noch nicht bekannt

RENNSPIELE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Gran Turismo SCEE 5/98 94%
2. V-Rally 2 Infogrames 6/99 93%
3. Driver GT Interactive  6/99 90%
4. Rollcage Psygnosis 3/99 90%
5.TOCA 2 Codemasters ~ 11/98 89%
3D-BEAT-"EM-UP
Titel Hersteller Release Wertung
1. Tekken 3 Namco 9/98 90%
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
3. Soul Blade Namco 3/97 86%
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85%
; =
2D-BEAT-"EM-UP
Titel Hersteller Release Wertung
1. Street Fighter Alpha 3 | Capcom 6/99 89%
2. Street Fighter Alpha 2 | Capcom 10/96 88%
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85%
4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81%
Titel Hersteller Release Wertung
1. Forsaken Acclaim 5/98 90%
2. Colony Wars 2 Psygnosis 11/98 89%
_3. Apocalypse Activision 11/98 88%
4. Colony Wars Psygnosis 12/97 88%
5. G-Police Psygnosis 11/97 87%

e

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel

kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den
derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
ten? Sie wollen wissen, wann welches
Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
fern in unserem PlayStation-Lexikon die
Antworten auf lhre Fragen!

4 BEREITS ERHALTLICH
Hier liefern wir Ihnen einen fein sauberlich nach Genre und Wertung sor-
tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-
Titel sind besonders gekennzeichnet, wihrend der Rest der Spiele jeweils
zu Preisen zwischen 80 und 100 Mark zu haben sein sollte. Die Tests dieser
Ausgabe werden erst in der nachsten PSZ beriicksichtigt.

AKTUELLE V¥
ENTWICKLLUNGEN

Die 43 in diesem Abschnitt mit ei-
nem Screenshot prasentierten
Spiele sind noch nichtin Deutsch-
land erhéltlich und/oder werden
derzeit gerade entwickelt. Es ver-
steht sich von selbst, daB sowohl
die Screenshots als auch die da-
zugehorigen Infos jeden Monat

Néchste Ausgabe wollten wir es
vorstellen, leider verzogert es sich

aktualisiert werden. Die Auswahl bis Anfang 2000!
derverschiedenen Titel erfolgt auf > :
h REIRCHEE Fox Interactive
der Basis von Leserumfragen und
Marktforsch AEllcEREN 1. Quartal 2000
ot GENRE: Action-Adventure
BUNDESLIGA STARS

COLONY WARS 3

oo i e
Kann Psygnosisim Friihjahr2000 an
den Erfolg der beiden Vorgénger

B . August sollen die
Bundesliga Stars als FIFA-Alterna-

tive dem Leder nachjagen. ankniipfen?
EA EESEIEE Psygnosis
AEICERCE 12. August ‘99 REICEEEY Frithjahr 2000
GENRE: FuBball GENRE: Shoot ‘em Up




Mit Speed Freaks hat Crash Team
Racingheftige Konkurrenzaus dem
eigenen Haus.

Hersteller N2
ClEREN Dezember ‘99

GENRE:

Rennspiel

DINO CRISIS

In der kommenden Ausgabe wer-
den wir einen ausfiihrlichen Be-
richt zur Dino-Krise parat haben.

aESGIES Capcom/Virgin

EEEl 15. Dezember 99

GENRE:

Action-Adventure

Bereits im Oktober soll der als Me-
tal Gear Solid-Rivale gehandelte
Titel erscheinen!

Endhch Am 17. Nnvemhet soll der
komplett deutsche Nachfolger des
RPG-Bestseller erscheinen.

RESICIEE Squaresoft

REIEEREY 1/. November '99
GENRE: Rollenspiel

wieder beleben.

ACTION-ADVENTURE

geben miissen.

te Runde!

il Psygnosis

Titel Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider IlI Eidos 11/98 91%
2. Tomb Raider 1l Eidos 19T 91%
3. Akuji The Heartless Eidos 2/99 89%
o L 4. Oddworld: Abe’s Exoddus| GT Interactive  11/98 89%
Driver erobert gerade die Charts, ; ;
nun mochte Psvgnosis das Genre 5. MBtH| GE‘HF SDlld KOﬂamI 2/99 87%
g ADVENTURE
Titel Hersteller Release Wertung
1. Discworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim 3/98 78%
ha Fa ;'ais echnsch
RE Jiiberlegen, taucht aber nichtin -
den Most-Wanted-Charts auf. BASKEI- BALL
o Titel Hersteller Release Wertung
er 1008
4. Quartal ‘99 1. NBA Live 99 EA 11/98 85%
Ty e
COAREIEE 5 NBAPro98 Konami 5/98 85%
3. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
4. NBA Live 98 EA 1/98 83%
5. Total NBA 98 SCEE 6/98 82%
EISHOCKEY
Ab ter ir Psygnosi d el Hemsielier"Release 5= Werttng
kurrenzzu EA und Eidos tiichtig Gas 1. NHL 99 EA 11/98 87%
2. NHL 98 EA 11/97 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
Rennspiel
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Face Off 98 SCEE 2/98 74%
Titel Hersteller Release Wertung
1. FIFA 99 EA 12/98 90%
Am 1. September gehtdie Referenz- Sl £ L e
Ballerei von Psygnosis in die zwei- 3. Frankreich 98 EA 6/98 87%
4_Int. Superstar Soccer Pro 98| Konami 11/98 86%
IR 1. September 99 5. Libero Grande Namco 12/98 86%

'GENRE:

Shoot ‘em Up

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tha.: Noch nicht bekannt
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SNOWBOARDING

Hersteller Release Wertung

Titel

1. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
2. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
3. Snow Racer 98 Infogrames 5/98 76%
4. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%
5. Extreme Snowbreak Microids 4/98 1%
TwlteIREis.rLlNG Hersteller Release Wertung
1. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
2. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
3. Power Move Pro Wrestling | Capcom 3/97 77%
4 WCW Nitro THQ 7/98 73%
5. WWEF In Your House Acclaim 1/97 72%
?t;Plo RT (SONsliIrigEs.)ﬁelease Wertung
1. Madden 98 EA 12/97 89%
2. Pro 18 Golf Psygnosis 3/99 88%
3. Everbody’s Golf SCEE 7/98 87%
4. Anna Kournikova's Tennis | Namco 6/99 85%
5. Sampras Extreme Tennis | Codemasters 8/96 84%
'I‘Fltle-lIPPER Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 17%
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA | Empire 1/99 76%
4. Tilt Virgin 3/97 74%
5. True Pinball Digital lllusions  5/96 70%
Ee§SCH ICKLICI-II-:rIsEE!:r Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis 1799 85%.
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

Gran Turismo 2 soll eine Woéhé
nach Final Fantasy Villin Deutsch-
land erscheinen.

3 24. November ‘99 !
‘ Rennspiel

In dieser Ausgabe nehmen wir die
Rollenspiel-Hoffnung von Crave
ausfiihrlich unter die Lupe.

RS EIES Crave

AElEECN September 99

GENRE:

Rollenspiel

_LE MANS 24

Verspitet: Nun erscheint das Renn-
spiel zum jiingst ausgetragenen
Kult-Rennen erst im Oktober.

REINGIEIE Infogrames
REIGERER Oktober "99

GENRE:

‘Rennspiel

MISSION: IMPOSSIB

N

t o
Erfreulich: Die deutschen Entwick-
ler werden nun auch spielerische
Verbesserungen vornehmen.

RESCIEE Infogrames

alelfeEg Oktober 99
GENRE: Action-Adventure

Das erste Indiana-Jones-Spiel in
3D wird im Oktober dieses Jahres
erscheinen.

- Zuerst hieR es VA.R.G. in den USA

Mag3 und nun macht es als Killer
Loop Wip3out Konkurrenz!

REECHEE Crave

RGICEREN September ‘99

GENRE: ‘Rennspiel

MGS: SPECIAL MISSIONS

RESY Do e e

In Deutschland wird die Fortset-
zung den Untertitel ,Special Mis-
sions” tragen.

EESEIEE Konami

Sl September ‘93
GENRE: Action-Adventure

NO FEAR BIKING

Ab 3. September darf man per Fahr-
rad endlich steile Berge hinauf-
strampeln!

RESGCHER Codemasters
ACIEEREN 3. September ‘99

GENRE:

Rennspiel




OFFICIAL FORMULA ONE

S0us ath e

PRINCE NASEEM BOXING

JUMP&RUN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex: Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90%
Johan HERsERT 3. Gex 3D: Enter The Gecko| Crystal Dynamics 5/98 88%
TSR TR il s ® 4 Spyro The Dragon SCEE 10/98 B86%
Das Spiel kommt am 30. September Der elegante Boxer wird erst im
und zwar schon mit den 99er Sai- Oktober auf der PlayStation die 5. Crash Bandicoot 2 SCEE 12/97 85%
sondaten! Fauste schwingen.

peeiClEM Codemasters

Eidos
%us tember ‘99 ey Oktober ‘99 ¢
GENRE: s Rennspiel G: i Boxen ROLLENSPIEL

-
& |
Titel Hersteller Release Wertung
RAINBOW SIX 1. Final Fantasy VI Squaresoft 12/97 94% >
2. Guardian’s Crusade Activision 4/99 90% T
3. Breath Of Fire Il Capcom 12/98 88%
4. Diablo Blizzard/EA 5/98 88% e,
L* P
5. Wild Arms SCEE 1/99 87%
Rayman 2 hat beste Chancen, Spy- Das mit Str‘tﬁiEiemenienr-
rollund Crash Bandicoot3vom Re- sehene 3D-Action-Game kommt im = .
ferenz-Thron zu verdréngen. September auf den Markt. SHOOT EM UP
Hersteller [TRSNR Hersteller |ETERA el Hersteller S Releass il Wertng
REIEEREN Dezember '99 IEIEERN September ‘99 1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
GENRE: 3D-Jump&Run  GENRE: 3D-Action :
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
i sl HENOLT 3. Soviet Strike EA 12/96 84%
4. Parodius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop L.A.PD. EA 10/98 80%

SIMULATION

-Ein.‘ihnlichIusfigesﬂennspielwie Titel Hersteller Release Wertung

Schin: Eidos bemiiht sich derzeit,
eine nicht indizierungsgefahrdete Crash Team Racing und Speed 1. Theme Park EA 1/96 86%
Version zu bekommen. Freaks?

2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%

Hersteller JoEIusem REeCEs Acclaim

MRl Januar 2000 icl(5REEN September ‘99 3. Theme Hospital EA 4/98 78%
Action-Adventure  GENRE: Rennspiel i / 2
4. A-Train Maxis 5/96 76%
ROLLCAGE EXTREME RUFF & TUMBLE
5 W By e 5. Transport Tycoon Ocean 10/97 74%

STRATEGIE

Titel Hersteller Release Wertung

g

1. Civilization |l Activision 4/99 92% §

Dieses tecnh hrvrragee 2. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92% E

T;:l;r\;vsi::fer die Tunneldecke ent- ::Jl::;es:rr.i!cht eine jiingere Ziel- 3 Command & Conquer 2 Virgin 12/97 90% E
BESGIEN Psyanosis GT Interactive 4. Warzone 2100 Eidos 5/98 89% %E
GEN: T 2000 Reinil G:.Semember 2 waEa 5. Command & Conquer Virgin 1/97 88% B

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, Abkiirzungen: tha.: Noch nicht bekannt
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WAS KOMMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, daR die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen kdnnen. Stand: 27.6.99

Release

Titel _ 3

e AGVENLUTE ..o

Ape Escape.. V) oo SIGEES 2 L2 Juli
Ape Escape & Green D, ....Action-Adventure ... SCEE.... 2. Juli
Attack of the Saucerman ._................ Action . .cere--PSYGROSIS 30. Jul
Baseball 2000 Edition............................Baseball ... ool IOBTDIBYESPOTES iy ¢.tisimsadi omsbiopsicsisasisosiomssnessivsdlll
Bloody Roar 2 Beat ‘emUp ..........cc........Hudson Soft ......... L Juli
Bomberman’.s it B S ARHON eeeeersygeesere Hudson Soft ........... cauli
Bomberman Fantasy Racing Rennspiel .. ...Hudson Soft ......... duli
Capcom Generations ... ..Diverse .. ceessseenmeareeree GBPCOM RN sl 160 Jull
Castrol Honda Superbi ...Rennsimulation ... THO ....Mitte Juli
Colin McRae Rally — Platinum ..Rennspiel .........cocreveee..CoOdEMasters 7 9. Juli
B4 e e S e Jump&Run ... B o e B JUli
Kagero’s Deception... LRPE - s vosssrsmsserssess I o Jul
Legend of Kartia......... ....Strategie ? _...Konami ... ....Ende Juli
NBA Pro 99 B T . Juli
Omega Boost R SHOO BN UB .« ecassrn s SRR SR ceneence . Julli
Plane Crazy ... taeisresnmress s FREANSPIE] ..Project 2 Juli
Rampage 2 Universal Tour Arcade........ . GT Int......... . B Juli
SHERGHR s et Haimor ......Konami ettt ST s d s JUl
WWEF Attitude Wrestling .Acclaim SRR R i Juli

r

Titel |Genre

Bundesliga Stars 2000 .. ...FuBball 12. August
Kurushi Final..... Puzzle .....B. August
NHLPro 99 ...... ..Eishockey .. O = Ende August
Point Blank 2...... ...Shoot 'em Up & Namco ... -...27. August
RC Stunt Copter o Flugsimulator .......................Virgin - August
Soul Reaver it ACTION-Adventure .. .Eidos w21 August
Southpark .. -l i laii Action s LI SRS ) August
Speed Freaks .......... ....Rennspiel ............ SUUURSRTR .. ;. - - w21, August
Tomorrow Never Dies: Action RTARIRAREE | 1 reeee AUGUST
Um Jammer Lammy ....Musik-Entertainment ............. SCEE ... 27. August

i

Titel

Genre Hersteller 'Release
Aironauts ... e ] Artioh msssrsossastsesse R KL PN ..September
Assault ... JAction ... Jelstar....... .......5eptember
Centipede ..... A s ACTION .Hasbro ... 17, September
Conflict! ... ..Echtzeit-Strategie ...G3 Interactive ...September
Cowpokes........ et ..30-Jump&Run...... Selstarisi o September
Dark Messiah (vorl. Titel) .. ...Adventure ........ ‘Shiny Entertainme oo SEPLEMbES
Discworld Nair .......... Adventure ..... Gtint. .. 12. September
Earthworm Jim 30 Jump&Run ............ Interplay ..... September
Extreme 500 ..........cat Motorradrennspiel Ascaron oo SEPEMbEY
G Police 2 —Weapons of Justice...........Shoot 'em Up ..... ..Psygnosis ... 1. September
Gungage ....... Action At Konami ....September
Hogs of War ACHON ..o Gremlin September
Hot Wheels....... Rennspiel e e September
Jade Cocoon ....Rollenspiel ............... Crave .. ...September
Killer Loop........ ...Rennspiel Crave ... September
Logo Recers okl ....Rennspiel ....Lego Media ..September
Madden NFL2000 ... FOODRI oo ...9. September
MediEvil - Platinum...............corcerce..... Alventure ... ....1. September
Metal Gear Solid Special Missions ......Action-Adventure _....... ......September
Mulan Story ....Action ... ....B. September

....Eishockey

MNHL 2000 ........ e el - v 23:- September
No Fear Mountain Biking ..................... Sportspiel Codemasters ... i 3. September
Official Formula One Racing 99 Rennspiel .. SEigOR e .. 30. Septomber
Quake Il (indiziert)......... cennennnen d0-Action ...Activision ... September
BAINDOW SiX —.....cuiiiisiiinenresieeesneene AtiON 2 e Take 2., .....September
Reel Fishing ...... .....Sportsimulation......................Crave ... .September
Re-Volt ... RENNSPIE] . ; Acclaim..... .....September
Ruff & Tumble.... ... Jump&Run O] L T September
Shadow Man e AACtion-Adventure ........ AcClaiM.s e, .....September
Shao Lin ... ...Beat emUp .o o THBES September
Sled Storm sttt BONSPIR] 1ovevesrreereonee. EA. ... September
Star Wars: Die Dunkle Bedrohung ....... Action-Adventure .................. LucasArts ..... September
Tanukis Tale ... 2 ... Action/Adventure ... Psygnosis .... > : 1. September
Tekken 3 — Platinum Beat 'em Up ANAMBO/SCEE oo senecessnnss 1. September
The Golf Pro ......... G ..Empire ... e September
The Next Tetris ... J revieeeee..ARaIHasbro ..17. September
The X-Files (Akte X) ., . .. Action-Adventure ..............SCEE........... 1. September
IOV TONKS it seremriimastasssssisirtais, AACHON  1cocsvsivs .SCEE .. 17. September
Tunguska.........c.ccoeeo. . Action-Adventure ...................Project 2 ....... s ...September
Urban Chaos..... . Action-Adventure ...................Eidos ... ..30. September
e G ...Rennspiel APeYaN0SIS s ....8. September
BER
Titel Genre |Hersteller Releas

Brazil V-S0CCer .....0ccoveioensiorenresonenne. FURball Infogrames ..... ..Oktober
Checobo Racing ...............ccc.coe.........Rennspiel 5 SCEE .13, Oktober
Destrega........... : Shoot ‘em Up ASEEET S & Oktober
Die Schlimpfe ..o ...Action-Adventure e FOGRAMES: oo, OktObET
Expendable............ ACTioN-Adventure ....................INfOQrAMES .....ocovcccreicvioian Oktober
Fighting Force 2 ...Action-Adventure ...... <A EtOE ettt isavsiaanss OKIODET
Formel 199 5 <eon..Rennspiel ......Psygnosis.. Oktober
GTAZ ............ ; e Action R [ ..22. Oktober
Indiana Jones u. d. Turm v, Babel ....... Action-Adventure .................Lucas Arts cannnneenee-OKEODEY
Jeremy McGrath Motocross ... Rennspiel X i ACCIRIM ........ Oktober

Am 22. Juli beginnt das spielerisch

Action-Adventure-Hitvon Eidos fiir
Aufsehen sorgen.

RESCIEE Fidos

ficesse [IER

hochwertige Grauen auf der Play-
Station in Deutschland.

Unsere jiingsten Zweifel waren he-
rechtigt: Soul Reaver wird erst En-
de August erscheinen.

Crystal Dynamics

27. August '99
Action-Adventure

bestritten), erscheint auch das
Rennspiel auf der PlayStation.

RERCIES LucasArts

Oktober ‘99

GENRE: Rennspiel

A 1

Kann sich Shadow Man gegen Si-
lent Hill und Resident Evil 3 be-
haupten?

Fiir eine derkommenden Ausgaben
haben wir einen ausfiihrlichen Be-
richt geplant.

SCEE
3. November ‘99 :

Die Dunkle Bedrohung von -I.ucas-
Arts lauert im September auf alle
PlayStation-User.

LucasArts
LRl September ‘99
GENRE:

- Adventure

Ta;rzar wird ein he;vnrragendes
2D-Jump&Run mittollen 3D-Grafik-
effekten.

SEECIEE SCEE

BAEIEERER Oktober 99
'GENRE Action-Adventure




Endlich! Im September wird das
Akte-X-Spiel endlich fiir die Play-
Station erscheinen.

SCEE
September '99
~ Action-Adventure

Im Novemﬁer darf man B-i]'lel'l rumf—
erneuerten Nachfolger der Croft-
Saga erwarten.

Eidos
November '99

Die jiingste Version der Action-Ra-
serei war technisch und grafisch
duBerst eindrucksvoll.

Activision
November ‘99

spiel

Die Kult-Wiirmer kehren im Okto-
ber auf die PlayStation zuriick.
Mehr in der ndchsten Ausgabe!

Hasbro
29 Oktober'99
o S

In der nachsten Ausgabe werden
wir den FuBballhammer von SCEE
vorstellen.

FuBball

Endlich wird James Bond auéh auf
der PlayStation den Dienst antre-
ten!

Fox Int.
August'®8
~ Action-Adventure

GroBe Unterschiede zu 7den be-
rilhmten Vorgéangern darf man lei-
der nicht erwarten.

Psygnosis
8. September ‘99

"In der kommenden Ausgabe uafei'n
wir Euch den ausfiihrlichen Test
der neuen Wrestling-Referenz.

Acclaim
Jg_li aell

ing

Kingsley
Le Mans 24
Lego Rock Raiders .

ol i
Action-Strategie ......

Lucky Luke — Platinum Jump&Run

Mission: | ible .. Action-Ad

Omikron

Pong .....

Powerhoat 2 i D

Prince Naseem Boxing Boxen Oktober
Railroad Tycoan |1 ... Oktober
Saboteur . 15. Oktober
Sheep ! ... P T [ ....0ktober
Shadow Madne: ...Oktober
Star Trek New Worlds .

Star Wars: Racer
Tarzan ...

Techno Mage . ... Dktober
The Great Bean Stall .....0ktober
This is Foatball ... ..13. Oktober
Tony Hawk's ] Sportspiel ... Activision cescasnenneess-OKTODEE
UEFASIKEY ....ocovnviermmssnii i ) Infogrames ..Oktober
Worms 2: Strategie . L, o D 29. Oktober
Action Man..... ..Action -Hasbro Interactive ..........c...iu........5. November.
Beatmania Musik Konami N b
Billard Nights Billard .............. irgin

Final Fantasy VIIl L quaresoft

Danger Girl . tha: sl THA

Glover ... . ACHON-AGVenture ................ Atari/Hasbro .............cc.

Gran Turismo 2 ....Rennspiel .......... SCEE

Jackie Chan Action-Adventure November
Joe Blow......... November

Missile Command.
Newman Haas Racing 2...
Ni Creatures 2
Pacman World ......c.ccniini
Q-Bert..

Silicon Valley
Southpark Rally

Action-Adventure .
it PN B i

. November
November
..November
November

Spec 0ps............ November
Spyro The Dragon 2 .3 November
Team Buddies 1 b

Tomb Raider IV .....
Uncle Carbuncle ...
Vigilante 8 Second Offense.

20.N h
.30. Novemb

Viva European Super League A, November
Wu Tang Clan ... .....Navember
Armarines Project SWARM Dezember
Ce dos Il..... .17. Dezember

Crash Team Racing
Dino Crisis ..........
Jet Rider 3
Muppets Racing Game
Rayman 2
Southpark Chef’s Luv Shack .
Space Debris
Trasher

1. Dezember

...... Dezember
Dezember
.....Dezember

|Hersteller

o oNBMEO/SCEE .o 1999
Bulifrog

1999

Herbst 1939
Demolition RBCE ........ccc.cmmmesssimsomsens REMNSDIY oo icerrsverresisssndE B srinisissiismuiesion e Herbst 1999
FIFA 2000 ...Herbst 1939
185 2000 FuBball Herbst 1999
Kanami Rally .Rennspiel e Herbst 1999
Mystical Ninja — Starring Goemon ... Action-Adventure .... Herbst 1999
Nascar Road Racing ...Herbst 1999
Tiger Woods 2000 ...Herbst 1999
Toy Story Il ...... .Action-Adventure .Herbst 1999
Warpath: Jurassic Pai Action ... -.....Herbst 1999
WCW Mayhem.... Wrestling .Herbst 1999

Soul of the Samur. Action-Adventure .......... .4. Quartal 1999
Box Champions 2000 Boxen 4. Quartal 1999
Fear Factor ........ ..Action-Adventure ......... . Quartal 1999
Formula 1 Ch A i 4. Quartal 1999
Legend of Legaia Rollenspiel 4. Quartal 1999
Motar Racing (vorl. Titel) Rennspiel . 4. Quartal 1999
NBA Live 2000 .... oo 4. Quartal 1999
Pro Pinball — Fantastic Journey . Quartal 1993
Hoed Bash 20002 0a St RS Rennspiel .t IBR  S 4. Quartal 1999
Star Ixiom ..... hoot ‘em Up 4. Quartal 1999

. Action-Adventure

Xena Warrior Princess . 4. Quartal 1999
Dune 2000 Echtzeit-Strategie Winter 1999
Alien Ressurection ..Action .. 1. Quartal 2000
Colony Wars 3 — Red Sun ..Friihjahr 2000
Destruction Derby 3 ..... Frahjahr 2000
Eagle One - Harrier Attack ....Anfang 2000
Rollcage Extreme SCEE .Frihjahr 2000
Subbuteo ...Anfang 2000
TNT Tricks 'n’ TrR8SUPES ........ccconnrrvnnene Friihjahr 2000
Ace Combat 3 Januar 2000
Messiah ........... Januar 2000
Resident Evil 3: Nemesis ................... Action-Adventure ..................Capcom ... R e Januar 2000
Suikoden 2 ......... ..Konami Februar 2000

Activision
Activision
....Konami ..,
Take 2

Spiderman
Vandal Hearts 2
KISS Psycho Circus.
NOCIUME i oot

...Action
..Action-Adventure ...

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tba.: Noch nicht bekannt
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PLAYSTATION ZONE 08/99

50 Tests im Uberblick

Sie sind auf der Suche nach einem ak-
tuellen Testbericht nicht fiindig gewor-
den? Sie haben eine Ausgabe der Play-
Station Zone verpaf3t und wollen auf

Asterix

Atlantis

Big Air

Blood Lines

Bloody Roar 2

Bugs Bunny
Civilization |l
Darkstalkers 3
Diver's Dream
Dreams

Driver

Hugo 2

Gex 3: Deep Cover Gecko
Global Domination
Grab des Pharao

GTA London
Guardian's Crusade
Hard Edge

Monkey Hero
Monster Seed

NBA Pro 99

Need For Speed IV
NHL Face 0ff 99
Populous: The Beginning
Poy Poy 2

Premier Manager 99
Pro 18 Golf

Puma Street Soccer
Racing Simulation 2
Rally Cross 2
Rampage Universal Tour
Ridge Racer Type 4
R-Type Delta

Rugrats

Sports Car GT

Street Fighter Alpha 3
Street SkBer

TaiFu

Trap Runner

Triple Play 2000

UEFA Champions League
Um Jammer Lammy
Versailles

Virus

VIVA Foothall

V-Rally 2

Warzone 2100

Wing Over 2

Yoyo's Puzzle Park

Anna Kournikova’s Tennis

Das beste Tennisspiel fiir die PlayStation

Packende Mischung aus Strategie und Jump&Run-Elementen

Optisch ordentliches, spielerisch schwaches Abenteuer
Solides Snowboard-Spektakel der Test Drive-Macher
Originelles Fighting-Game, das Spa macht

Sehr schones 3D-Priigelspiet aus Japan

Putziges, technisch gutes 3D-Jump&Run

Tolles Strategiespiel mit schwacher Optik

Eines der besten 2D-Beat-'em-Ups

Ungewthnliches Unterwasser-Action-Adventure
Ungewdhnliches, schwaches Action-Adventure
Originelles, phantastisches Rennspiel der DD-Macher
Langweilige 1:1-Umsetzung der TV-Serie

Spritziges 30-Jump&Run von Crystal Dynamics
Durchaus ansprechendes Strategiespiel

Ein altmodisches Click&Point-Adventure

Ginstige Add-On-CD des Action-Klassikers
Umfangreiches Rallenspiel (Nummer 1 in Japan)
Interessantes Action-Adventure im RE-Stil

Niedliches Action-Adventure mit Ninja-Helden
Rollenspiel mit deutschen Bildschirmtexten
Ordentliches Basketball-Spiel, das Spak macht

Sehr gut gelungenes Rennspiel-Sequel

Jiingste Nevauflage der SCE-NHL-Serie

Packendes Strategie-Spiel von Bullfrog

Niedliches Geschicklichkeitsspiel aus Japan
FuBball-Manager mit englischer Liga

Exzellent spielbares Golfspiel im Arcade-Stil
FuBballspiel, das keiner braucht

Hervorragendes Formel-1-Spiel ohne FIA-Lizenz
Schanes Rallye-Spiel, nicht so gut wie V-Rally 2
Lustige Automatenumsetzung :

Grafisch hervorragendes Rennspielsequel

Die Referenz unter den Ballerspielen

Lustiges Spiel rund um die Comic-Serie
Ambitioniertes, grafisch schwaches Rennspiel

Das beste 2D-Beat-'em-Up iiberhaupt

Ordentliches Skateboard-Spiel von EA
Empfehlenswertes Action-Adventure mit Tiger-Held
Chaotisches Action-Game filr 1-2 Spieler

Sehr gute Baseballsimulation

Schones FuBball-Spiel rund um die Champions League
Spritziges, typisch japanisches Musik-Game

Ein anspruchsvolles Adventure, das auf Dauer langweilt
Peinliches 30-Action-Adventure, das niemand braucht
Ordentliches FuRball-Spiel mit WM-Lizenz

Das derzeit beste Rennspiel fiir die PlayStation

Das beste Echtzeitstrategie-Spiel fiir die PlayStation
Langweilige Flugsimulation mit schwacher Optik
Spannendes Geschicklichkeitsspiel

dem Laufende
Seite bieten

letzten Tests

ner Ubersicht.

SCEE
Infogrames
Cryo

EA

SCEE
Virgin
Infogrames
Activision
Capcom
Konarui
Cryo

GT Int.
NBG Multimedia
Eidos
Psygnosis

Ravensburger Int.

Take 2
Activision
Sunsoft
Take 2
Sunsoft
Kanami
EA

SCEE

EA
Konami
Gremlin
Psygnosis
Sunsoft
Ubi Soft
SCEE

GT Int.
Namco
SCEE
THQ

EA
Capcom
EA
Activision
Konami
EA Sports
Eidos
SCEE

Ravensburger Int.

Cryo

Virgin
Infogrames
Eidos
Virgin
Virgin

6/99

4/99
7/99
5/99
4/99
6/99
7/99
5/99
6/99
5/99
7/99
6/99
7/99
5/99
4/99
7/99
6/99
4/99
5/99
5/99
4/99
7/99
6/99
4/99
4/99
4/99
4/99
4/99
7/99
5/88
4/99
6/99
4/99
4/99
5/99
5/99
6/99
4/99
4/99
5/99
6/99
5/93
7/99
7/98
7/99
5/98
7/98
6/99
6/99
6/99

? Auf dieser

'e ab sofort die 50
npakter Form in ei-




PlayStation

Vielleicht denkst Du kurz, Du wirst im Paradies —
his das Rennen beginnt!

Die Erde wurde vollkommen iiberflutet, nichts ist iibrig von
unserer Zivilisation. Die Handvell liberlebender kimpft um ihren
Platz in der neuen Weltordnung. Du steigst auf Dein Hoverhike,
schaltest die seitlichen Thruster auf 360°-Feuer und jagst los.
Der iberlehenskampf beginnt!

Wie war das noch mit dem Naturgesetz —

die Starken und die Schwachen?

»Rennspiele gibt es wie Sand am Meer, und wirklich neue Ideen
sind rar gesét. Die Losung: 360...«
Man!ac 7/99

* geniales 360°-Feuer

* atemberaubende
Spielgeschwindigkeit und
hervorragende Steuerbarkeit
Dual Shock™ kompatibel

4 Welten, 12 Rennstrecken, 4 Arenen

e grandiose Grafik in Echtzeit-3D

e 2 Spieler Split-Screen-Modus

* jede Menge verschiedener Waffen
und Hoverhikes

* 3D Dynamic Sound System
cryo

|

|

I e
4 -

!Q-‘.

| PlayStation INTERACTIVE

www.cryo-interactive.com
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Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

1. |[(Neu) | Driver 90% 1
2. |(Neu) | Gran Turismo —Platinum | 94% 1
3. |(Neu) | Final Fantasy VIl - Platinum| 94% | 1
4, (2) Need For Speed 4 89% 3
5. (3) GTA London 1969 86% 2
6. |(Neu) | FIFA 98— Platinum 87% 1
7. |(Neu) [ Command & Conquer 2-Platinum| 90% 1
8. (4) | Warzone 2100 89% 2
9. (7) Metal Gear Solid 87% 5
10. [ (Neu) | Cool Boarders 3 78% 1
Pl Ridge Racer Type 4 87% 3
12.|(Neu) | BugsBunnya.Z. 84% 1
13. | (Neu) | Monkey Hero 74% 1
14. | (WE) | Tomb Raider Il 91% 2
15. | (6) GTA Platinum 86% 2

1. (1) Metal Gear Solid 87% 5
2. (2) Indiziert - 9
3 (3) FIFA 99 90% | 7
4, | (5 | Need For Speed IV 89% 2
5. | (WE) | Tekken3 90% 8
6. (4) | Tomb Raider Il 91% 7
7. (8) Gran Turismo 94% 9
8. | (WE) | Final Fantasy VI 94% 7
9. | (WE) |[CrashBandicoot3 90% 6
10. | (6) Ridge Racer Type 4 87% 2
11. | (WE) | Music 78% 2
12. | (14) | Asterix 73% 2
13. | (13) | GTA London 86% 2
14.1 (9) Civilization I 92% 2
15. | (Neu) | Racing Simulation 2 89% 1

Wenige Tage, bevor V-Rally 2 die Regalflachen dieser Republik
erreicht, nutzte GT Interactive die Gelegenheit und fuhr mit Dri-
ver an die Spitze der Charts, gefolgt von den beiden Platinum-
Neuveroffentlichungen Gran Turismo und Final Fantasy ViI.
Need For Speed IV, GTA London 1969, Warzone 2100 und Me-
tal Gear Solidkonnten ihre Position weitgehend behaupten. Nur
der Neueinstieg von Cool Boarders 3 wundert uns etwas.

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Rekord! Viermal in Folge konnte Metal Gear Solid die Spitzen-
position in den Leserscharts belegen. Gelingt ein funfter Tri-
umph, oder schlagt DrivererwartungsgemaR ein wie eine Bom-
be? Dieses Spiel konnte zwar aufgrund der Vorbestellungen
Platz 1 in den Verkaufscharts erobern, schaffte aber nicht den
Sprung in die Lesercharts, da die Auswertung just am Verof-
fenthchungstag von Driver abgeschlossen wurde.

1. | (5) |ResidentEvil 3 Capcom 2
2. (1) Gran Turismo 2 SCEE 4
3. (9) [ Dino Crisis Capcom 2
4 (2) Silent Hill Konami 8
5 (6) Final Fantasy VIl | Squaresoft 9
6. |(Neu) | Metal Gear Solid Special Missions| Konami 1
T (7) Mission: Impossible| Infogrames 5
8. |(Neu) [ FIFA 2000 EA Sports 1
9. |(Neu) | WCW Mayhem EA Sports 1
10. | (8) | WWEF Attitude Acclaim 2

Man mulSte wahrlich kein Prophet sein, um vorhersagen zu kén-
nen, dal Resident Evil 3 die Spitze erklimmen wiirde. Ebenfalls
einen deutlichen Sprung nach vorne machte Dino Crisis, das sich
Gran Turismo 2 nur knapp geschlagen geben mufte. Konamis
Silent Hill muf3te zwar Federn lassen, dafiir schaffte Metal Ge-
ar Solid Special Missions (so der neue Name des Spiels, das
schonim September in Deutschland erscheint) den Neueinstieg.

lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 153), auf dem Sie lhre zwei persén-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, daB es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Un-
ter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

VIPUTEC }

2ol

AEDIA
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Kaﬁnwm @ham

strafle 21 - 90425 Nilrnbery



SWING

Heutsehon eine Runde . geswingt"?
‘Dann wird es aber hochste Zeit! Das
Knﬁhelsplel von Software 2000 hebt LY
sich von dem Einerlei der Renn- und Bailersple—
le wohltuend ab. Vier verschiedene Spielmodi

lassen so schnell keine Langeweile aufkun’u‘nem'-f '

GRAFIK SOUND SPASS
83: 85. 89

WARZONE 2100
[Endlich einmal etwas Neues im Stra-
tegie-Sektor. Die 3D-Animationen 4
der Panzer und Gebéude sind her-

vorragend gelungen, und der Sound tut ein Ubri-
ges. Machtet Ihr selbst einmal einen Panzer steu-
ern, dann steht dem nichts mehr im Wege!' :

Daniel Krause, PSiliLés_.er

GRAFIK  SOUND  SPASS

95+ 95% 924

RACING SIMULATION 2

Racing Simulation 2 von Ubi Soft
iiberzeugt durch eine schnelle und
fliissige Grafik. Durch die vielen Op-
tionen und Einstellmdglichkeiten sowie den ho-
hen Grad an Realismus kann es locker an Formel
1°98 von Psygnosis vorbeiziehen, obwohl es kei-
ne offizielle Lizenz besitzt.

Christian Falke, PSZ-Leser

GRAFIK SOUND SPASS
86. 80+ 86

IHRE CHANCE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhaltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die alleinglltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung,zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach Ihre Meinung
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Séatze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal-
und Gesamtwertung) zu einem kirzlich er-
schienenen Spiel. Der Reghtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA

Kennwort: Neu irn Regal

> & D

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf lhre Fragen!

DII- RI DAKTION

| HANS IPPISCH
Chefredakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Driver

Seit sogenannte Preproduction-Muster von Dri-
ver eingetroffen sind, verbringt er jede freie Mi-
nute als verdeckter Ermittler bei der Mafia.

FLORIAN BRICH
Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Killer Loop

Stattete Crave in Hamburg einen Besuch ab und
war sichtlich beeindruckt von den Qualitéten
des bislang als Y.A.R.G. bekannten Rennspiels.

'®

r:%" Aktuelles Lieblingsspiel:
@ | Silent Hill

MARCO MARZINKOWSKI
Redakteur, 29

In der Regel verlangen Redakteure nach weniger
Seiten, im Falle von Silent Hill sehnte sich Marco
jedoch nach dem ersten 8-Seiten-Test in der PSZ.

JENS QUENTIN
(; “®;  Redakteur, 29

& Aktuelles Lieblingsspiel:
Plane Crazy

Hélt mit klarem Abstand den Redaktions-Rekord
in Sachen Kurzhaar-Frisur. Dagegen sieht selbst
Hanswie einlanghaariger Heavy-Metal-Fan aus.

#5 MICHAEL PRUCHNICKI
f,,_ . | Redakteur, 21
" Aktuelles Lieblingsspiel:
/ | Soul Reaver

Kommt derzeit in der Regel erst gegen 16.30 Uhr
in die Redaktion. Dies liegt nicht an der fehlen-
den Motivation, sondern an der Berufsschule.

Redaktionsassistent, 22

%
ﬁ"; Aktuelles Lieblingsspiel:
‘m Ape Escape
Bewiltigte die Mammutaufgabe, das gesamte ver-

fiighare PS-Zubeharzu erfassen und zu besorgen, mit
Bravour. Nun kann er keine Controller mehr sehen!

OLIVER PREISSNER

Freier Mitarbeiter, 31

- =
"

A Aktuelles Lieblingsspiel:
{ . Rugrats
Meldet sich derzeit nur noch von Zeit zu Zeit per

EMail und hofft, daB die Nebenjob-Neuregelung
wieder abgeschafft wird.

MISTER X
Redakteur, 20-30

Aktuelles Lieblingsspiel:
77?2

Endlich! Vier Bewerber unterzogen sich am 25. Ju-
ni einem Einstellungstest, ndchste Ausgabe wer-
den die beiden Redaktionsneulinge vorgestellt!

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverldssigen Infos, kritischen Tests

und hilfreichen Tips & Tricks versnrgen

DAS KONZEPT

Grundsatzlich ist das Heft so geglledert daR man im ersten Drmel iiber aktuelle Neuheiten, in der
Entwicklung befindliche Projekte sowie erstmals spielbare Titel informiert wird. Im AnschiuB fol-
gen Berichte zu den Spielen, die bereits als spielbare Version vorliegen. Handelt es sich um keine
testfahigen Versionen, dann wird das Spiel unter der Rubrik , Angespielt” vorgestellt, liegt eine laut
Software-Haus fertige Variante vor, dann wird das Game in der Test-Rubrik behandelt. Den Abschluf
jeder Ausgabe bilden die Tips & Tricks.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann hedeutet dies, daB der Titel eine in dem jeweili-
gen Genre durchschnittliche Qualitit aufweist. Erhalt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Liebhaber die-
ser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebaugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute probespielen, die
sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern konnen. Eine Wertung von iiber 80% signalisiert,
daB es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt. Verteilt die Redaktion gar eine Wer-
tung ven 90% oder mehr, dann kommt man als ernstzunehmender Fan nicht um die Anschaffung herum.
®paysanionm mm—  Gelungene Spiele mit einer Wertung von mindestens 83% erhalten
< 74‘;‘: Hﬂ,l den sogenannten ,PlayStation Zone Hit"-Award, der als Giitesiegel
—— angesehen werden darf.

1}
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cn-Adventure, 1 Spieler, Konami

LT

=] Ein schlimmer Moment fur
" Capcom, ein Freudenfest fiir
alle Horror-Action-Adventu-

re-Fans. Mit Silent Hill stellt Konami die neue Genre-
referenz, die in fast allen Punkten den Resident-Evil-Ti-
teln uberlegen ist. Dramatisch bis zur letzten Sekunde,
atmospharisch dicht, intelligent und mysterios - die-
ser Gruselcocktail hat es in sich.

or dem eigentlichen Beginn kann das
Epos zunachst optimal auf lhre Win-
sche zugeschnitten werden. Der Kontrast
der Darstellung, die Farbe des Blutes, die
Lautstarke der Musik und der Effekte, ver-
schiedene Tastenbelegungen oder aber ei-
ne eventuell erforderliche Zentrierung des
Bildschirms — all
1 diese Punkte kon-
nen von lhnen mo-
difiziert werden. Ei-
ne elementare Be-
deutung kommt
dartiber hinaus der — e

und Protagonist Harry Mason ist nicht mehr
sonderlich widerstandsfahig.

Nach harten Wochen und dem tragischen
Tod seiner Frau bendétigt besagter Harry Ab-
stand und Erholung. Er entschliet sich da-
her zu einem Kurz-
urlaub. Als Reise-
ziel hat er sich das
kleine Nest Silent
Hill ausgesucht. Ei-
ne Stadt, die seit
einer Brandkata-

Wahldes Schwia- Marco Marzmkowskl Redaktion PlayStation Zone

rigkeitsgrades zu. Insgesamt werden drei
Stufen offeriert, wobei man in der ersten
mit weniger Monstern konfrontiert wird und
relativ viele Treffer einstecken kann. Im
héchsten Level hingegen erwartet mutige
Zocker eine wahre Flut an bizarren Wesen,

strophe vor sieben
Jahren einen recht zweifelhaften Ruf ge-
nielRt und von Touristen nach Maglichkeit
gemieden wird. Der Schriftsteller sieht in ihr
den perfekten Ruhepol und macht sich mit
seiner Tochter, der siebenjahrigen Cheryl,
auf den Weg dorthin. Nach langer Fahrt er-

Doppelter Horror:Fast jede Ortlichkeit von Silent Hill gibt es in zwei Ausflhrungen - in einer
«normalen” und einer diisteren, abgefahrenen und blutigen Variante.

a15)
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INZe) DIE WAFFEN

Das Messer

und das Stahl- : Wesser
rohr sind ei-

gentlich nur Stahlrohr
Verlegenheits-

waffen fiir den Axt
Notfall. Mit

der Pistole und

der Schrotflin- Pistole
te kinnen Sie

auch  beim Schrotflinte
Laufen Ziele
i
wehr ist dies

nicht maglich. reBlufthammer

Fiir kleinere

Gegner (wie

zum Beispiel Hunde oder Fliigelddmonen) ist die
Pistole wie maBgeschneidert, zumal sich fiir
diese Wumme auch verhéltnismaRBig viele Clips
finden lassen. Beim Kampf gegen Mittel- und
Endgegner sollten Sie dann allerdings auf stér-
kere Kaliber zuriickgreifen. Der hier gezeigte
Presslufthammer gehdrt iibrigens zu einer Reihe
von Waffen, die Sie beim erneuten Durchspielen
von Silent Hill bekommen kdnnen. Eine Ket-
tensédge und der omindse Hyper Blaster :sind
weitere Goodies fiir hartnackige Spieler.

reicht er schlieRlich den Stadtrand der City,
als plotzlich eine attraktive, blonde Polizistin
mit ihrem Motorrad an ihm vorbeibraust.
Kurze Zeit spater sieht er das Bike erneut —
herrenlos in einem StraRengraben. ,Was
mag da blol3 passiert sein? Ein Unfall? Und
wo ist die Polizistin?”, denkt Harry noch, als
die Scheinwerfer seines Jeeps plétzlich ein

INTERVIEW

In einem kleinen Vorort von
Silent Hill (Racoon City
oder so d@hnlich) tra-
fen wir Hans-Joachim
Amann, seines Zei-
chens European
Product Manager
bei Konami of Eu-
rope. Wir locherten
ihn mit einigen
brennenden Fra-
gen, die sich nicht
nur um das atmo-
sphérische Action-
Adventure drehten.

Hans-
Joachim
Amann von Konami
stellte sich unseren

Fragen.

PSZ: Welche Spiele (oder Filme/Biicher?) dienten,

wenn iiberhaupt, als Quelle der Inspiration fiir Si-
lent Hill?

Hans-Joachim Amann: Es gibt weder ein Spiel,
noch einen bestimmten Film oder ein Buch, das
als direkte Inspiration fiir Silent Hill diente. Aber
natiirlich haben Horrorfilme sowie Stephen-King-
Biicher im allgemeinen zur einen oder anderen

Harry, sagen Sie mir,
was hier voroeht!
Wo sind den al

Harry Mason im Gesprach mit der Krankenschwesrer Lisa Gan’and, die allem Anschein nach
ebenso verwirrt von den obskuren Vorkommnissen ist wie der verzweifelte Vater.

junges Madchen erfassen. Er versucht die Ka-
tastrophe zu verhindern und reif3t mit aller
Macht das Steuer herum. Dabei verliert er die
Kontrolle Uber sein
Auto — und im nach-
folgenden Crash
sein BewulBtsein.
Kurze Zeit spéter
wacht er mit ei-
nem. gehérigen
Brummschéadel auf
und mulR er-

lent Hill aus. Von seinem Instinkt geleitet,
macht er sich auf in die Stadt, um Cheryl zu
finden. Es ist tiefste Nacht. Dicke Nebel-
schwaden, Eises-
kdlte und wvon
Schnee bedeckte
Gebdude passen
gar nicht so recht
zur Jahreszeit.
Obwohl Harry
kaum die eigene
Hand vor Augen

schreckt feststel-
len, daf’ sein klei-
ner Liebling verschwunden ist. In einiger
Entfernung macht Mason die Lichter von Si-

Idee beigetragen. Ein kleiner Tip: Achten Sie doch
mal genau auf die StraBenschilder in Silent Hill -
vielleicht bemerken Sie etwas ...

PSZ: Silent Hill bietet nun doch nur deutsche Tex-
te, aber keine deutsche Sprachausgabe. Wie kam
es zu dieser Entscheidung? Haben die kritischen
Stimmen, die zur Lokalisierung von Metal Gear
Solid aufkamen, ebenfalls ihren Anteil daran?

HJA: Zum Thema Metal-Gear-Solid-Sprachaus-
gabe gab es bei weitem mehr positive als negati-
ve Stimmen, und davon hétten wir uns mit Si-
cherheit nicht irritieren lassen. DaB Silent Hill
nun keine deutsche Sprachausgabe hat (es exi-
stiert weltweit nur eine englische Sprachversi-
on), hat andere Griinde. Primir ist der Faktor Zeit
maBgeblich. Des weiteren ist Silent Hill anders
aufgebaut als Metal Gear Solid und bietet bei
weitem weniger Text und Dialog, weshalb das
Verstandnis auch bei bloBem Lesen der deut-
schen Texte bestens gewahrleistet ist. Bei Metal
Gear Solid mit mehreren Stunden Dialog wire es
fiir denjenigen, der des Englischen nicht so
méchtig ist, eine Qual, alle Texte nachzulesen.

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

sehen kann, ent-
deckt er schon
nach kurzer Zeit ein junges Méadchen. Es
muB sich einfach um Cheryl handeln. Er ruft

AuBerdem wire bei Solid Snakes Abenteuer viel
von der cineastischen Atmosphére verloren ge-
gangen.

PSZ: Welche wesentlichen Anderungen wurden

in die deutsche Version integriert? Wurden einige
Szenen drastisch entschérft?

HJA: Es wurden weder wesentliche Anderungen an
der deutschen respektive europaischen Version vor-
genommen, noch wurden Szenen iiberhaupt ent-
scharft. Wie auch bei Metal Gear Solid wollen wir
dem européischen Spieler ungetriibten SpielspalB in
ungeschnittener Form bieten — und werden dies
auch tun. Die europdische Fassung stimmt mit dem
japanischen Original 1:1 iiberein, bietet jedoch dar-
iiber hinaus drei direkt anwéhlbare Schwierigkeits-
grade sowie verschiedensprachige Untertitel.

PSZ: Gegen Ende des Jahres erscheint mit Dino
Crisis ein Titel, der ebenfalls ein spannendes
Szenario und den Faktor Echtzeit bietet. Was
macht Silent Hill nach lhrer Einschétzung besser?
HJA: Konami muB sich nicht die Frage stellen,
was Silent Hill besser macht als Dino Crisis. Die




! e
Ein Beispiel fiir die Silent-Hill-Rétselkost: Diese Luke ist - so scheint es zunéchst — unpassier-
bar. Hat man zuvor jedoch Benzin aufgesptirt, kann man es Uber die Ranken giel3en, welche
im Lukenbereich wuchern, diese dann anstecken und danach ein neues Areal betreten.

nach ihr, doch sie lauft davon. Warum nur?
Er folgt ihr und landet in einer kleinen Gasse.
Seine Tochter findet er dort nicht, aber einen
blutverschmierten Rollstuhl und einen
modrigen, aufgespieldten Kérper. Mit einem
Gefihl der Panik lauft er weiter bis zum En-
de der Gasse, wo der Alptraum seinen bis-
herigen Hohepunkt erreicht. Merkwirdige
Kreaturen mit scharfen Krallen greifen Ma-
son an, stechen auf ihn ein. Nach kurzer Zeit
bricht Harry zusammen ... Als er die Augen
wieder aufschlagt, befindet er sich in einem
kleinen Café. Dort sieht er zu seinem Erstau-
nen die Polizistin wieder, die sich als Cybil
Bennett vorstellt. Sie ist ebenfalls leicht ver-

Frage muB lauten: Was versucht Dino Crisis zu
bieten, um eventuell besser zu werden als Silent
Hill? Klar ist jedoch schon jetzt: Dino Crisis dhnelt
stark Resident Evil, wahrend Silent Hill ganz an-
dere, begeisternde Ansatze bietet und atmo-
sphérisch sicherlich unschlagbar ist.

PSZ: Der Release mitten im heiBen Sommer iiber-
rascht etwas. Die meisten Firmen .reservieren”
sich ihre Hochkaréter fiir die Endphase des Jah-
res und meiden bewuBt das Sommerloch, in dem
die Absétze eher schleppend laufen. Ist der Juli-

Release eine strategische Entscheidung, und
welche Stiickzahlen wollen Sie von SH absetzen?

HJA: Na ja, ob der Sommer temperaturtechnisch
so heiB wird, bleibt abzuwarten. HeiR wird's
aber auf alle Fille fiir diejenigen, die sich an Si-
lent Hill setzen! Im Gegensatz zu anderen Pro-
dukten verliert dieses Horror-Abenteuer auch
nach drei, sechs oder mehr Monaten nichts von
seinem Reiz, wihrend Renn- oder andere Spiele
dann héufig bereits technisch iiberholt sind. In-
sofern ist der Sommer-Veriffentlichungstermin
strategisch durchaus klug: Interessierte, die

wirrt und kann sich die Ereignisse nicht so
recht erklaren. Sie Ubergibt Mason eine Pi-
stole und verldRt ihn kurz darauf. Neben ei-
nem Messer, einer Taschenlampe und Ener-
giegetranken findet der besorgte Vater in
dem Café auch ein Radio, welches ihm im
weiteren Verlauf noch wertvolle Dienste lei-
sten wird. Jedesmal, wenn sich Mason ir-
gendwelche Ekelkreaturen nahern, ertont
eine Art Knacken, Rauschen - dieses
Gerausch wird lauter und lauter, je naher
ihm ein Gegner kommt. Ein weiteres, rele-
vantes Objekt ist hier ebenfalls zu ent-
decken — ein Notizblock, auf dem Spielstan-
de in beliebiger Zahl angelegt werden kén-

ihren Urlaub zuhause verbringen, werden sich
diesen Titel sofort besorgen. Die Heimkehrer
schlagen spéter zu, denn fiir sie ist das Spiel
noch immer neu. Auch im Herbst- und Weih-
nachtsgeschaft wird sich Silent Hill noch be-
stens abverkaufen. Durch den Sommer-Release
wird die Verkaufsmenge lediglich auf mehrere
Monate verteilt, im Vergleich zum Weihnachts-
geschéft, in dem zusatzlich noch viele andere
gute Produkte am Start sind.

PSZ: Plant Konami ein optional zu erwerbendes
Losungsbuch?

HJA: Ja, und es wird zeitgleich mit dem Spiel er-
scheinen, ebenso wie der offizielle Soundtrack,
der wie das Spiel gruselige Atmosphire garan-
tiert. Allein mit diesem Begleitmaterial setzt sich
Konami — wie bereits bei Metal Gear Solid — deut-
lich von den Mitbewerbern ab. Doch es kommt
noch besser: Anfang August erscheint ein 60 Sei-
ten starker Comic!

PSZ: Ist schon ein Nachfolger im Gespriich oder
sogar bereits fest eingeplant?

Oftmals macht man Entdeckungen vom Ka-
liber ., Geschmacklos und abartig“ — kein Fall
flir schwache Nerven und zarte Gemditer.

DAS AFFILIELLE
Neben einem {0SURGSBUCH
Lésungsbuch
(39,95 DM) und
einer CD mit

dem Soundtrack
(19,95) von Silent
Hill ist auch ein
Comic zu erwar-
ten. Néheres dazu
im Interview.

HJA: Lassen Sie sich iiberraschen ...

PSZ: Mit welchen Konami-Titeln ist in diesem

Jahr noch zu rechnen?

HJA: Wir haben noch einiges auf Lager. Metal-Ge-
ar Solid-Fans diirfen sich auf 300 packende , Spe-
cial Missions” freuen. AuBerdem verdffentlichen
wir das spektakulédre — oh, nein, das darf doch
noch gar nicht verraten werden, schlieBlich ist
dieser Titel die Top-Uberraschung auf der Inter-
nationalen Funkausstellung in Berlin Ende Au-
gust/Anfang September.
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=S DAHLIA
GILLESPIE

Die merkwiirdige alte Frau steht Harry zundchst
hilfreich zur Seite. Sie ist aber verstrickt, sehr
viel tiefer in den Ereignissen von Silent Hill, als
man zunachst vielleicht meinen machte.

nen. Weitere Blocke sind wahrend der spé-
teren Exkursionen zu entdecken und sollten
fleiBig benutzt werden. Silent Hill bietet ndm-
lich gleich finf Endsequenzen, und um alle
davon sehen kénnen, missen bestimmte

[NZe] MONSTERKUNDE

Neben eher harmlo-
sen Feinden aus dem
Insekten- und Tier-
reich wird man bei Si-
lent Hill auch mit eini-
gen humanoiden Ge-
stalten konfrontiert.
Speziell die Zombie-
Krankenschwestern
und deren ebenfalls
mutierte Chefarzte
sind lebensbedrohli-
che Gegner. Die groB-
ten Schwierigkeiten
werden lhnen natiir-
lich die Zwischen-
und Endgegner berei-
ten, wobei eines die-
ser Wesen sogar in
zwei Formen besiegt
werden muB: Die gift-
verspriithende Larve
verwandelt sich spa-
ter in eine bedrohli-
& che Killermotte. Zwei
kleine Tips: Bei den
Kampfen bhietet es
sich an, mit der L2-Ta-
ste die Hinteransicht
zu aktivieren, um dann
manuell die Perspekti-
ve zu kontrollieren. Die
vorgegebenen Kame-
rawinkel sind namlich
oftmals nicht gerade
optimal. Zudem brau-
chen Sie keine Panik
schieben, wenn lhr Ra-
dio durch die transpa-
renten, fiependen
Schleicher aktiviert
@ wird — diese Kreaturen
®'stellen keinerlei Be-
drohung dar.

Standardfeinde:

Gef[ijgelter Déamon

Kiichen-
schabe

Zombie-
Kranken-
schwester

aay

Killermotte

Gigantischer
Fliigeldamon

Die attraktive Polizistin Cybil Bennett ist die erste
Person, auf die Mason in Silent Hill trifft. Sie ent-
puppt sich als echte Hilfe, kann aber unter Um-
standen zu einer groBen Gefahr werden.

Aktionen und Entscheidungen im zweiten
Anlauf eventuell neu angegangen werden.
Nachdem ein gefligelter Damon besiegt
und die nahere Umgebung erforscht wurde,
finden sich erste Hinweise auf den Verbleib
von Cheryl, die sich allem Anschein nach in
der Midwich Elementary School befindet.
Dort angelangt, findet Harry zu seinem Be-
dauern aber nicht sein Tochterherz, sondern
entdeckt eine Art
Paralleluniversum. Die
School und viele wei-
tere Teile der Stadt
mit den gar nicht so
ruhigen Higeln exi-
stieren namlich in
gleich zwei Aus-
fihrungen - einer
.normalen” und ei-
ner weiteren, in der
alles einen rostigen
und blutigen Anstrich
bekommt.

Unter gewissen Umstanden winkt auf der
Spitze dieses unheimlichen Leuchtturms
bereits das Ende des Spiels.

Wie man spater erfahrt, ist Cheryl nicht einfach
rein zuféllig verschwunden. Das siiBe Madchen
ist der zentrale Fixpunkt des grausamen Treibens
— und das gleich in mehrfacher Hinsicht.

einigen Objekten ist der Sinn offensichtlich,
andere hingegen missen zum Lésen von
Ratseln eingesetzt werden. Im bereits er-
waéhnten Inventory kénnen Sie die Fund-
stucke in unbegrenzter Stlickzahl deponie-
ren. Anders als etwa bei RE missen Sie da-
her fir aktuell nicht bendtigte Gegenstande
keine Zwischendepots anlegen. Besonders
hervorzuheben ist auch der Rumble-Effekt.
Neben den gewohn-
ten Vibrationen bei
Treffern oder Kollisio-
nen werden Sie die
Angst von Harry wahr-
haft spuren. Sobald er
in Panik gerat, wird
sein Herzschlag Uber
das Pad wiedergege-
ben.

e

Konzeptionell hat sich

Alle Ortlichkeiten von
Silent Hill werden da-
bei in Echtzeit darge-

Konami fir einen an-
deren Ansatz entschie-
den als Capcom bei
seinen Titeln. Um es
mit einem bildlichen
Vergleich zu umschrei-

stellt. Sie bestehen
somit nicht aus star-
ren, vorberechneten
Renderhintergriinden,
sondern wirken
durch diese Form der
Darstellung wesent-
lich lebendiger und
atmospharischer. Mit-
tels verschiedener,

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

ben: Sind die RE-Spie-
le wie ein Steak der
Hausmarke ,Eng-
lisch”, abgeschmeckt
mit einer Prise (Rétsel-)
Salz, so ist Silent Hill
eher ,,Gut durch” und
mit deftigen (Kopf-)
Nissen verfeinert. So
stofdt man bereits in

zoombarer Karten,
die wie das Inven-
tory die hohe Auflé-
sung der PlayStation
nutzen, kénnen Sie

Ein Glastlaschchen liegt
zerbrochen auf dem Boden.

Von diesem blutigen Mischmasch sollten
Sie eine Probe nehmen, damit Sie beim Fi-
nale die Polizistin retten kénnen.

der Schule, also sehr
frih im Game, auf ein
anspruchsvolles Pia-
nopuzzle, welches un-
bedingt geknackt wer-

sich jederzeit perfekt

orientieren, falls Sie die entsprechende Map
zuvor gefunden haben. Auf diesen Karten
wird oftmals auch der Ort, an den Sie sich
als nachstes begeben missen, gesondert
herausgestellt. Neben den Maps werden Sie
auf diverse andere Gegenstande stoRen —
seien es nun Verbandskasten, Schlissel,
Schraubenzieher, Waffen, Munition etc. Bei

den muf, damit sich
erstmalig der Zugang zur parallelen Version
der Stadt offenbart. Den Fundstlicken
(Blcher, Zeitungen, Tageblcher etc.), die in
rauhen Mengen zu finden sind, sollten Sie
daher groRe Beachtung schenken. Diese
enthalten oftmals kryptische Hinweise — et-
wa in der Form eines Gedichtes — und soll-
ten sorgfaltig ausgewertet und interpretiert



KAUFMANN

Dr. Kaufmann féllt sofort durch seine riide, bar-
sche Art und seine Hektik auf. Wie sich zeigen
wird, hat er mehrere dunkle Flecken auf seiner
Weste. Ist er vielleicht sogar ein Drogendealer?

werden, um hinter die zahlreichen Geheim-
nisse zu kommen. Kurz vor einem der Finals
erreicht dieser denklastige Ansatz seinen
definitiven Hohepunkt, denn in einem Ort,
der im Spiel als ,Nowhere" bezeichnet
wird, erwarten Sie gleich mehrere Raume
mit (iberaus schwierigen Puzzles. Leistet
man dort erfolgreiche Kopfarbeit, winken
funf mystische Symbole, die schluRendlich
einen fulminanten Showdown ermoglichen.
In dieser Location missen Sie (ibrigens auf
eine Karte verzichten. Kleine Warpeinlagen
sorgen zudem fir Verwirrung. Obwohl bei
Silent Hill sehr haufig gekdmpft wird, wird
man daher ohne die permanente Aktivierung
seiner grauen Zellen nicht sonderlich weit
kommen. Mit dem Protagonisten Harry Ma-
son hat man zudem eine sympathische
Identifikationsfigur erschaffen. Er ist kein

il Bei den Kémpfen kann zwecks besserer Ubersichtlichkeit in eine Hinteransicht
gewechselt werden. @ Ein Endgegner ist diese Gas verspriihende Larve, die sich
immer wieder flir kurze Zeit in ein Loch zurlickzieht und spéter in einer noch ge-
féhrlicheren Gestalt zur(ickkehrt, um Harry Mason zu vernichten.

BARLAND

h
Die unschuldig und hilflos wirkende Kranken-
schwester Lisa klammert sich an Harry Mason
und sieht ihn als einzigen Ausweg aus der Kata-
strophe. Wird er sie retten kdnnen?

cooler Cop, kein strahlender Uberheld, son-
dern einfach nur ein ganz normaler Mensch
mit sehr verstandlichen Sorgen und Ge-
fihlen. Man wéchst mit dem Charakter qua-
si zusammen und ist zum SchluR im selben
Male wie er von dem Wunsch besessen,
Cheryl wieder in die Arme zu schlieRen.

Bei der Erforschung der Locations (Polizeirevier,
Krankenhaus, Bars, Vergnligungspark, Kanalisa-
tion, Leuchtturm etc.) von Silent Hill werden Sie
auf die unterschiedlichsten Personen treffen,
die wir lhnen in einem Extrakasten naher vor-
stellen. Im Dialog mit ihnen entfaltet sich so

Sie verursacht im Intro den Unfall von Harry.
Spater wird sie zu einer Mutter der ungewdhnli-
chen Art und ist mit einem der hier vorgesteliten
Charaktere familidr verbunden.

834 Harry wird gequalt — aus diesem Tele-
fon erschallt die Stimme seiner Tochter
Cheryl, die um Hilfe schreit. Spéter erfahrt
diese Tortur dann verschérfte Dimensio-

nen, als unser Protagonist gleich auf meh-
reren Bildschirmen sieht, wie sein kleiner
Liebling gefoltert wird.
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Die sporadisch eingestreuten Zwischense-
quenzen sind technisch hochwertig.

Sonntag, der 20.6.1999, 4.30 Uhr: Er-
MAREO | schipft und iibermiidet sinke ich in
mein Bett, erfiillt mit einem Gefiihl der Freude
und gleichzeitig der Trauer. Freude, weil ich
beim genialen Silent Hill eines der moglichen
Happy Ends erreicht habe, Trauer, weil der Spuk
schon nach circa 14 Stunden Spielzeit vorbei
war. Konami kann man zu diesem Titel in jedem
Fall begliickwiinschen. Eine derart starke lden-
tifikation mit den Charakteren hat bei mir noch
kein Spiel bewirkt, noch nicht einmal der abso-
lute Megahit Metal Gear Solid aus dem gleichen
Haus. Als mir bewuBt wurde, welches Schicksal
meinem Silent-Hill-Liebling .... ....... (aus Span-
nungsgriinden zensiert) unwiderruflich bliiht,
kullerte beinahe sogar eine Trane iiber mein Ge-
sicht. Die traurige, sentimentale Musik, die in
dieser Szene eingeblendet wird, untermalte die-
se grausame Wahrheit noch dazu beklemmend
perfekt. Mein Tip: Warten Sie, bis es Mitternacht
ist, dunkeln Sie Ihr Zimmer komplett ab und star-
ten Sie den Gruseltrip am besten gleich mit ei-
nem der hiheren Schwierigkeitsgrade — so ha-
ben Sie langer was davon. Bei aller Begeiste-
rung soll aber etwas Kritik nicht unterschlagen
werden: Die Steuerung bei den Gefechten ist
mitunter etwas hakelig und die Ubersetzung
sporadisch fehlerhaft. Wer sich daran nicht
stirt, erwirbt mit Silent Hill den atmosphérisch
dichtesten Titel in der Geschichte der PlaySta-
tion, der zudem zu mehrmaligem Durchspielen
animiert. Neben fiinf grundverschiedenen End-
sequenzen winken feine Extrawaffen und zu-
séatzliche Spieloptionen.

werden Sie sogar den Auftritt von AuRerirdi-
schen erleben oder aber mit einer neuen Part-
nerin dem Alptraum entkommen.

Noch niemals zuvor habe ich es so sehr bedau-
ert, lhnen in einem Test keine bewegten Bilder
zeigen zu kénnen, denn auch wenn ich mich
um aussagekraftige Screenshots bemiht ha-
be, kann die Raffinesse und die Faszination der
Optik von Silent Hillin dieser Form nicht einmal
annahernd adaquat wiedergegeben werden.
Trotz einiger kleinerer Schwachen erzeugt der
Titel eine Atmosphdre, die ihresgleichen sucht.
Die eingeschrankte Sichtweite, sei es nun

1l Im Krankenhaus wird man von mutierten
Krankenschwestern angegriffen, die einige
Kugeln ,,schlucken” kénnen, bevor sie sich
mit einem lauten Stéhnen verabschieden.

Llnbholanintce TTlhiasxsiglikcait
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Franikcimnhannsdiralctaors.

2%3 Im Gegensatz zur Spielgrafik werden 3
die diversen Karten, die man wéhrend sei-
nes Abenteuers findet, in der hohen Aufié-
sung présentiert. Das Inventory, welches
ein unbegrenztes Fassungsvermégen bie-
tet, nutzt ebenfalls diesen Grafikmodus.

STLENT HILT

langsam, aber sicher der finstere Plot. Es geht
um Macht, eine mysteriése Substanz namens
Flauros und die Wiederauferstehung von Sama-
el, einem machtigen

LA 8
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to LAKE STIE AME 1w ENT PARK

Déamon. Das Ver- -

schwinden von Cheryl INI () VERGLEICH

steht mit dem letzten 1. Silent Hill Konami 90%
Punkt in einem direk- 2. Akuji the Heartless Eidos 89%
ten Zusammenhang. 3. Indiziert Capcom 89%
Definitiv und konkret 4.  Resident Evil Capcom 85%
fixieren kann man die 5. Alone in the Dark 2 Infogrames 66%

Story allerdings den-
noch nicht, da es auf-
grund des zum Grol3-
teil nicht linearen Ga-
meplays zu viele Mog-
lichkeiten und Facet-
ten gibt. Eventuell

Mit Silent Hill hat Konami einen neuen MaRBstab im Bereich der gruselig
angehauchten Action-Adventures gesetzt, der selbst die Titel von Capcom
itbertrumpfen konnte. Knapp dahinter befindet sich zwar Akuji the Heart-
less, aber der Eidos-Titel ist gameplaytechnisch doch génzlich anders ge-
artet. Der Horrorpionier Alone in the Dark 2 wirkt angestaubt und kann in
diesem elitaren Feld nicht glénzen.



durch Nebel und Schnee oder durch eine alles
umfassende Finsternis, wird fast wahrend des
gesamten Spiels nur durch den flackernden
Schein lhrer Taschenlampe (komplett mit scho-
nen Lensflare-Effekten) durchbrochen. Da Sie
somit niemals den kompletten Uberblick tiber
die jeweilige Umgebung haben, ist ein perma-
nentes Geflihl der Bedrohung und Angst lhr
Begleiter. Durch die zum Teil wilden Kamera-
schwenks wird diese Emotion noch verstarkt
und erfahrt durch das
Zusammenspiel mit
dem Sound ganzlich
neue Dimensionen.
Das beschriebene
Knacken des Radios
ist dabei eine nicht

EIN SCHAURI

VE MISCHUNG

AUSFQO

~ erUANES
G-SCHONES

alles Gold, was glanzt, denn die Grobkérnigkeit
einiger Passagen und die eher schwachen Ani-
mationen von Freund und Feind sind definitiv
nicht , State of the Art", aber als kiinstlerisches
Gesamtwerk ist Silent Hill in seiner Komposi-
tion ein Meilenstein. Dabei habe ich das Beste
noch gar nicht erwahnt, namlich die brillanten
FMV-Sequenzen, die zumeist einen Dialog ein-
leiten oder die Handlung entscheidend weiter-
fiihren. Sonderlich lang sind diese Schnipsel
zwar nie, aber von
einer bestechenden
Qualitat und far mei-
nen Geschmack ge-
nau richtig dosiert.
Gibt es in einem Spiel
namlich zu viele da-

-

AUS NERVEN-
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unwesentliche Kom-
ponente, und auch
die dramatische, nur sporadisch eingestreute
Musik hat ihren Anteil daran. Die anderen Ef-
fekte konnen sich zudem ebenfalls héren las-
sen. Sei es nun das realistische ,, Klong, klong”,
wenn Harry auf Metalluntergund lauft, das un-
heilvolle Heulen des Windes, die Kirmesmusik,
die im Vergnlgungspark erschallt, oder die
SchuRgerdusche der verschiedenen Wum-
men. Durch diese nahezu perfekte Verbindung
von Grafik und akustischen Effekten werden
Sie tief in eine Welt hineingezogen, die zwar
nicht real ist, lhnen aber bald so vorkommen
wird und aus der Sie nur schwer entkommen
kénnen (respektive wollen). Natirlich ist nicht

Sabrina J.K. Lange, PlayStation-Zone-Leserin

von, entsteht eine ge-
wisse Ubersattigung,
die dazu animiert, diese Abschnitte einfach nur
zu Uberspringen. Hier hingegen sieht man sie
als eine Art Belohnung flir gute Leistungen an
und wartet schon gespannt auf die nachste Pri-
se FMV.

Finale mit kleinen Fehlern

Im Vergleich zu Metal Gear Solid wurden in Sa-
chen Lokalisierung neue Pfade betreten — bei
Silent Hill werden zwar deutsche Bildschirm-
texte geboten, die Sprachausgabe hingegen
wurde im englischen Original beibehalten.
Mehr zu dieser Entscheidung erfahren Sie im
Interview mit Hans-Joachim Amann. Optional

kénnen englische, franzosische, spanische und
italienische Texteinblendungen erfolgen. Deren
Qualitat haben wir nicht Gberpriift, aber bei der
Ubersetzung ins Deutsche haben sich doch ei-
nige Fehler eingeschlichen. So ist die Grof-
und Kleinschreibung nicht immer korrekt, und
auch fehlerhafte Wérter sind auszumachen.
GrolRartig ins Gewicht fallen diese Ungenauig-
keiten zwar nicht, aber etwas mehr Sorgfalt
wadre hier winschenswert gewesen.

Marco Marzinkowski

TEST ERGEBNIS™
Mit Silent Hill verweist Konami
Capcom auf die Platze. Intelli-
genter und spannender kann man ein (Horror-)
Action-Adventure nicht gestalten.

{Ii1N Silent Hill
Action-Adventure
Spieler | ;
Schwierigkeitsgrad ERITI)
Save Game [BF]
Analog/Dual Shock EVAE]
Levels &=
ca. DM 99,-
Konami
Konami
B b1 S CIIELEN Ab 18 Jahren
GECELCN 22, Juli
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Spike materialisiert sich nach der Zeitreise mit e:’nérﬁ He-rvorragen- Diese Tur offnet sich erst, nachdem Sie in diesem Level flunf
den Grafikeffekt in der phantastischen Spielumgebung. Affen mit dem Ldhmstab betdubt und gefangen haben.

Jump&ARun, 1 Spieler, SCEE

Nach Wistenfiichsen und Geckos
wird der Jump&Run-Bereich auf
der PlayStation nun von Affen heimgesucht - bei Sonys
Ape Escape mussen Sie bei einer Jagd durch die Zeit die
Machtiibernahme der Primaten verhindern und damit die
Vorherrschaft der menschlichen Spezies sicherstellen. Da
das Gameplay um die Besonderheiten des Dual-Shock-
Controllers herum entworfen wurde, kénnen Sie sich da-
bei auf ein ungewohnliches Spielerlebnis einstellen.

™ ei Ape Escape schlipfen Sie in die
L2 Rolle von Spike, der zu Beginn des
Intros mit seinem Freund Buzz unter-
wegs ist, um sich die neueste Erfin-
dung des sogenannten , Professors”
anzusehen — eine Zeitmaschine! Just
im gleichen Augenblick gelangt der %=
weille Affe Specter, im Zoo der Besucher- =
liebling schlechthin, an eine andere Erfin-
dung des Professors. Ein intelligenzstei-
gernder Helm macht aus ihm nicht nur ein
Superhirn-Lebewesen, sondern |4t ihn da-

bei auch noch zu einem Schurken mutieren.
Super-Specter bricht mit seinen Artgenos-

sen aus dem Zoo aus und will mit Hilfe der
Zeitmaschine des Professors nun die Evolu-

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

tion nachtraglich beeinflussen — mit ein we-
nig Unterstiitzung sollte es doch mdglich
sein, sich gegen die verhalten Menschen
durchzusetzen! Durch Zufall erreichen Spi-
ke und Buzz gerade in dem Moment das La-
bor des Professors, als Specter zum Sprung
in die Vergangenheit ansetzt, und werden
von der Wirkung der Zeitmaschine erfaft.
Wéhrend Spike kurz darauf im Zeitalter der
Dinosaurier zu sich kommt, bleibt das
Schicksal von Buzz vorerst ungewif8. Uber
die Zeitmaschine nimmt der Professor Kon-

Das Mammut in der Eiszeit haben wir hier
bereits von seinem affigen Reiter befreit.




takt mit Spike auf und macht sich gemein-
sam mit ihm daran, Specters bosen Plan zu
vereiteln.

Die Jagd beginnt
Spikes Ziel ist es, in jedem der zahlreichen
Levels des Spiels eine vorgegebene Anzahl
an Affen einzufangen. Mit einem Lahmstab
‘ und dem eigens flr diese Mission entwor-
fenen Zeitnetz bewaffnet begibt, er sich
auf die Affenjagd.
Im Laufe des
Spiels kommen
noch zahlreiche zu-
sétzliche Gegen-
stande da-
zu, die ihm
das Jager-
dasein erleich-

Uberhaupt erst den
Zugang zu be-
stimmten Ge-
bieten der Le-
vels ermdagli-
chen (Néheres
dazu kénnen
Sie unserem
Extrakasten ent-
nehmen).

Die Bewegungs-
moglichkeiten
von Spike ent-
sprechen weit-
gehend den

Volle Kontrolle (ber das Boot: Die beiden
Paddel bedienen Sie in diesem Fall mit den
beiden Analog-Sticks des Joypads.

Im Zauberschlo3-Level sind Sie nicht auf der
| Jagd nach Affen, sondern auf der Suche
nach dem hinterlistigen Specter.

Hat einen der Gegner erst einmal geortet, niitzt wie in diesem Fall das Anschleichen nichts
mehr. Sie kénnen Spike auf dem Boden kriechen lassen, um Geschossen auszuweichen.

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

Ublichen Jump&Runs: Ein normaler oder
doppelter Sprung sowie das Festhalten und
Hochziehen an Vorspriingen und Erklettern
von Bdumen sind heutzutage Standard. In-
teressant ist die Moglichkeit, sich kriechend
an ahnungslose Affen heranzuschleichen.
Durch Zusammenkauern kann sich Spike
dabei sogar noch etwas schwerer erkenn-
bar fur die Primaten machen. Im Wasser
kann er sich dank eines kleinen Antriebs be-

Sobald Sie gentigend Specter-Mtinzen ge-
sammelt haben, kénnen Sie auf die drei ori-
ginellen Minigames zugreifen.

Zwischendurch wird Spike immer mal wie-
der von Buzz zu kleinen Wettrennen in ei-
nem farbenfrohen Areal herausgefordert.

sonders schnell bewegen, wahrend der Luf-
traum ab der Entdeckung des Propeller-Ex-
tras interessant wird. Erwahnenswert ist
weiterhin die Tatsache, dal} innerhalb der

Im Gegensatz zum Hauptspiel bietet das
Skirennen-Minigame sogar einen flotten
Zweispieler-Splitscreen-Modus.

Das Gameplay von Ape Escape zeugt be- _
reits von der Kreativitéit der Entwickler, {
doch scheinbar war ihnen das
Jump&Run nicht genug. Einige weitere
Ideen finden sich in den drei Minispielen,
zu denen Sie von der Zeitstation aus Zugang

haben. Startvoraussetzung hierfiir ist das fleiBige
Sammeln der iiberall im Spiel verstreuten Spec-
ter-Miinzen, mit denen die Minigames nach und

~.-_nach anwéhlbar werden. Beim Skirennen gibt

beispielsweise — im Gegensatz zu Ape Escape
selbst — sogar einen 2-Spieler-Modus. Wie
die Designer auf die Idee zu diesen Minispie-
len kamen, kann nur vermutet werden — viel-

leicht wollte man einige fertige Grafikroutinen
einfach nicht ungenutzt lassen ? Begeisterte Af-
fenjager werden dadurch jedenfalls zum léngeren
Spielen motiviert.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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Einige besonders schlaue Affen sind mit Fernglas und Raketenwerfer
ausgerdstet. So versuchen sie, der Gefangennahme zu entgehen. Das

3. Gex3D
4.  ApeEscape

man den Vorzug gibt.

besondere

Levels immer wieder Stellen auftauchen, die
Sie anfangs noch gar nicht erreichen kénnen.
Bei einem spateren Besuch kdnnen Sie dann
mit Hilfe eines neuen Werkzeugs diese Orte
erreichen — zum Beenden der Stage muld diese
dementsprechend auch nicht immer komplett
von Affen gesdubert werden, die Vorgaben er-
halten Sie jeweils beim Start.

Spielgefihl wvon
Ape Escape ergibt sich weniger aus den
ungewoéhnlichen Bewegungsmaglichkei-
ten als vielmehr aus der einzigartigen
Steuerung des Spiels. Diese wurde eigens
auf das Dual-Shock-Joypad zugeschnitten,
so dal} Sie Ape Escape ohne einen Analog-
Controller erst gar nicht spielen kénnen.
Mit dem linken Analogstick bewegen Sie

DES AFFENJAGERS WERKZEUG

Die richtige Wiirze wird der Affenjagd durch die Gerate verliehen, die der Professor im Laufe des Spiels fiir Spike entwickelt. Vor dem ersten Praxiseinsatz
konnen Sie die Funktionsweise dieser niitzlichen Hilfsmittel jeweils in kurzen Trainingsabschnitten kennenlernen. Im normalen Spiel hat Spike stets vier der

5.  Spyro The Dragon
Die Auswahl an hochwertigen Jump&Runs auf der PlayStation hat im letz-
ten Jahr stark zugenommen, wobei Ape Escape in dieser Gruppe mit seinen
leichten Action-Adventure-Anleihen mit den gradlinigen Abenteuern eines
Crash Bandicoot schwer verglichen werden kann. Der persdnliche Ge-
schmack entscheidet, welchem unserer fiinf Jump&Run-Referenzenztitel

g N VERGLEICH
1.  Crash Bandicoot 3
2.  Gex Deep Cover Gecko

SCEE 90%
Eidos 90%
Crystal Dynamics 88%
SCEE 87%
SCEE 86%

Spike durch die Levels ein Druck darauf
18t ihn sich auf den Boden legen. Betéti-
gen Sie diesen sogenannten L3-Knopf
im Sprung, kracht Spike mit einer
Stampfattacke auf etwaige unter ihm be-
findliche Gegner. Mit dem rechten Analog-
stick benutzen Sie dagegen das jeweils ak-
tivierte Werkzeug: Durch kurzen Druck in
eine Richtung schlagen Sie mit der L&hm-
keule in die entsprechende Richtung,
durch Drehen des Sticks setzt Spike zu ei-
nem Rundumschlag an. Ebenfalls durch
Drehen nutzen Sie die Funktion des Hula-

R

Gegenstinde zur direkten Verfiigung und kann sie auf die vier Kndpfe auf der Vorderseite des Joypads legen.

£l 8 = & %
Lahmstab: Dieser Stab erinnert
auf den ersten Blick an ein Licht-
schwert, ist jedoch weit weniger
vernichtend. Neben normalen
Schldgen kann Spike ihn auch zu
einem wuchtigen Drehschlag be-
nutzen, der sich nebenbei her-
vorragend zum Betétigen von ei-
nigen Mechanismen eignet.

Zeitnetz: Das Zeitnetz ist auf der
Jagd nach den Affen das wichtig-
ste Werkzeug, da sie nur damit
endgliltig gestoppt werden kén-
nen: Ein auf diese Weise einge-
fangener Affe wird durch die Zeit
zurlickgeschickt. Auch das Zeit-
netz kann Spike je nach Bedarf
im Kreis schwingen lassen.

L .

Wassernetz: Das Wassernetz ist
der einzige Gegenstand, von
dem Spike im Wasser Gebrauch
machen kann. Es ersetzt an die-
ser Stelle das normale Zeitnetz
und wird direkt auf das Ziel abge-
feuert. In der Wirkung unter-
scheidet sich dieses aber nicht
von der des Zeitnetzes.

Affenradar: Der Affenradar eig-
net sich hervorragend, um sich
beispielsweise in Pflanzen oder
unter Steinen versteckende Af-
fen ausfindig zu machen. Wird
ein Affe geortet, fangt der Radar
an zu piepen und macht sich
auch durch einen guten Rumble-
Effekt des Pads bemerkbar.

Schleuder: Die Schieuder kann
mit drei verschiedenen Arten von
Munition benutzt werden. Sie
eignet sich als Distanzwaffe und
ist ferner unabdingbar, wenn es
darum geht, weit entfernt gele-
gene Schalter zu betétigen. Die
Ego-Perspektive empfiehlt sich
hier zum genauen Zielen.

Zauberreifen: Dieser Hula-Hoop-
Reifen kann unglaublich schnell
gedreht werden, worauthin er
anfangt zu leuchten. In diesem
Zustand ist Spike nicht nur eine
wandelnde Waffe, auch kann er
damit héhere Geschwindigkeiten
erreichen und beispielsweise
tiber Eisbriicken laufen.

A e b
Propeller: Dieser Propeller, der
auf den ersten Blick wie ein
Paddel aussieht, erméglicht es
Spike, hoch in die Luft zu schwe-
ben. Im Sprung angewandt, kann
damit der Fall gebremst werden,
um so auch entfernt gelegene
Bereiche in den weit verzweig-
ten Levels zu erreichen.

Ferngesteuertes Auto: Diesen
kleinen Flitzer kann Spike jeder-
zeit neu ,aussetzen” und dann
mit der Fernbedienung direkt
steuern. Er kann sowohl als Waf-
fe gegen Gegner als auch zum
Betétigen von Bodenschaltern
benutzt werden. Das Auto ist ein
sehr lustiges Werkzeug.




Planet der Affe. Wenn Spike versag wird
diese Spezies die \Welt beherrschen.

Hoop-Reifens oder des Propellers. Gleich
zweimal drehen missen Sie, wenn Sie ein
Ruderboot benutzen wollen — jedem Pad-
del ist hier ein Analogstick zugeordnet. Mit
den L1/L2-Tasten schalten Sie letztendlich
in eine Ego-Perspektive oder zentrieren
die Kamera hinter Spike.

.. sind die Affen alles andere als wehrlos.
Wahrend Ihnen die ersten noch harmlose Ba-
nanenschalen in den Weg legen und besten-
falls mal einen Stein nach lhnen werfen, wird

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

die Jagd im weiteren Spielverlauf zunehmend
schwieriger. Da alle Affen mit einem intelli-
genzfordernden Helm wie zuvor Specter aus-
gerustet sind, verhalten sich einige von ihnen

ABHEUEGE
Diese Stu?\‘ u{

geschm, \
Ei1s/208 174 ll

Vor jedem Levelstart informiert Sie die jun-
ge Dame auf diesem Bildschirm (ber die
noch zu erflillenden Aufgaben.

Neuere Geschichte
Zauberschiog

"_! /, Mum

Affenlevel 4

Geschwindigkeit
Angrift!
Atarm BB

Herrisch

In der komplexen Affen-Datenbank kénnen
Sie sich dber die unterschiedlichen Typen
der ausgebufften Spezies informieren.
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| 'St. PSX + 1Meg +RGB.259.9:
- PSX + Cooler Umba :
® | PSX-Cooler +8
Fmanzuerung po """ +8 MEG+ 2.D -9
o2 X 25+ ﬁ_ld:to + Color Gehause 369.9¢

Sta Joypad 9.95
Dual Shock Joypad 29.95
Sony Dual Shock Pad 39.95
PSX Maus + Pad 19.95
4-fach Adapter PSX 39.95
Sony Anaolg Stick 124.95
PSX Arcade Stick  79.95

1Meg Memory (
- 1Meg + PSX Joy§
- 8 Meg Memory ¢

posy  Croc 2

Dino Crisis )
Parasite Eve Us 119.95
Silent Hill 89.9¢
Soul Reaver 94.95
Shadow Man 89.9¢
Syphon Filter Uncut  84.95
V-Rally 2

WWE Attitude __

Scorpion Lightgun 39.95
Shock Gun + Pedal 59.95
Real Arcade Light Gun 99.9¢€
Dual Shock Racing W. 99.9¢
Fanatec Speedster L. 189.9¢

Dancing Zone (NEU) 89.95
PSX Ersatzlaufwerk 99.95 /
PSX CD-BOX (70 CD's) 49.95 /
Rocket Messager (NEU) 69.95 |
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Xploder Pro 119.95
MB Cheat + Hunter M. 29.95
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~ Joypad Verlangerun :
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In der Zeitstation kénnen Sie sich die Funk-

tionsweise der Werkzeuge per Tastendruck
Jjederzeit nochmal erklaren lassen.

G LEICHT GEMACHT

Unzéhlige Informationspunkte machen Sie
unterwegs mit den Besonderheiten und den
Neuerungen des jeweiligen Levels vertraut.

Ape Escape eignet sich hervorragend fiir Anfanger und Spieler, die sich am liebsten ohne langes
Studium der Anleitung mit neuer Software befassen. Samtliche Steuerungselemente, etwaige Be-
sonderheiten der jeweiligen Levels und die Funktionsweise aller Werkzeuge werden lhnen unter-
wegs in zahlreichen kurzen Informationstexten erklart. Zusammen mit der intuitiven Bedienung des
Spiels spricht Ape Escape damit vorbildlich Videospiel-Unerfahrene an. Doch auch Profis werden
aufgrund des einzigartigen Gameplays mit den stets hinzukommenden neuen Spielelementen nicht
gelangweilt und kénnen schneller ins Spiel eintauchen.

entsprechend clever und greifen in spate-
ren Levels auch schon mal zu schweren
Feuerwaffen. Spatestens wenn ein Affe Sie
trotz Anschleichversuchs problemlos mit
seinem Fernglas geortet hat und Sie mit
seinen Lenkraketen unter BeschuR nimmt,
miuissen Sie geschickter vorgehen als zuvor.
Anhand der Farbe ihrer Kleidung kénnen Sie
die Affen jeweils bestimmten Gruppen zu-
ordnen und erkennen, ob es sich um ein be-
sonders schnelles, aufmerksames oder ag-
gressives Exemplar handelt. Ebenfalls prak-
tisch ist die Lampe auf dem Helm der Af-
fen, zeigt diese doch jeweils den Gemiits-
zustand seines Tragers an — ist der Affe ru-
hig und damit die Lampe blau, kénnen Sie
sicher sein, noch nicht entdeckt worden zu
sein. Die Animationen von Specters Artge-
nossen sind dabei sehr amisant: Fuhlen
sich die Affen sicher, kénnen Sie ihnen teil-
weise beim Entspannen in der Hangematte

zuschauen, ein von lhnen in Panik versetz-
tes Tier dagegen sorgt mit seinem entsetz-
ten Blick und seinen hektischen Bewegun-
gen fur so manchen Lacher.

Die Grafik von Ape Escape gefallt durch ihre
satten Farben, ansprechenden Texturen
und eine durchgehend annehmbare Frame-
rate. Einige Grafikeffekte, zum Beispiel
wenn Sie einen Affen mit dem Zeitnetz ein-
fangen, sind spektakulér geraten und sor-
gen fur staunende Blicke. Die Sichtweite ist
an sich gar nicht sonderlich hoch, was je-
doch meist durch geschicktes Leveldesign
und die perfekt passenden Bitmap-Hinter-
grunde kaschiert wird. Weniger erfreulich
ist vor allem die Tatsache, dall Grafikfehler
relativ hdaufig vorkommen. Immer wieder

In der Anfangszeit der PlayStation
L wurde immer wieder angefiihrt, daB
die Sony-Teams nicht in der Lage wiren, wirk-
lich hochwertige Spiele zu entwickeln. Ape Es-
cape ist ein weiterer Titel, der diese Einschat-
zung aus heutiger Sicht albern erscheinen ldBt.
Wihrend viele andere Hersteller ihre Serien zum
x-ten Mal aufkochen, erfreut Sonys Affenjagd
den Spieler mit unzdhligen witzigen ldeen, die
das Spiel aus der Masse herausstechen lassen.
Zwar ist die technische und spielerische Umset-
zung ,.nur” gut gelungen, und einige unschione
Grafikfehler sowie die leicht trage Steuerung
triiben den Spielspall manchmal ein wenig, doch
der Rest |aBt einen leicht dariiber hinwegsehen.
Wer Ape Escape nur einmal durchspielen will,
wird mit dem Spiel allerdings schon relativ
schnell fertig sein — ausdauernde Affenjager
kdnnen sich mit den beim ersten Besuch noch
nicht erreichbaren Extras in den Levels ldnger
beschiftigen, doch ist diese Streckung des Um-
fangs sicher nicht jedermanns Sache. Ansonsten
konnen Dual-Shock-Fans hier bedenkenlos zu-
greifen und durch die Doppel-Analogsteuerung
ein neuartiges Spielgefiihl erleben.

verschwinden Polygone, oder Sie sehen
Spike durch einen Felsblock, der ihn eigent-
lich weitgehend verdecken sollte. Der Praxi-
stest hat (brigens ergeben, dalk einige Joy-
pads von Fremdherstellern den Schwierig-
keitsgrad von Ape Escape unnitig steigern
- falls der rechte Analogstick einen gerin-
gen Widerstand auf der R3-Taste hat, wird
das Drehen des Sticks bedeutend schwieri-
ger als beim Sony-Original. Apropos Origi-
nal: Ape Escape erscheint am 2. Juli sowohl
als Stand-Alone-Version als auch im Bundle
mit einem griinen Dual-Shock-Controller.

Michael Pruchnicki

Ape Escape ist einer der phan-

tasievollsten Titel der letzten
Zeit und begeistert jiingere und junggebliebene
Spieler mit seinem einzigartigen Gameplay.
Kleinere Ungereimtheiten verhindern eine abso-
lute Spitzenwertung, doch ansonsten sorgt die
Affenjagd fiir Jump&Run-SpaR der Oberklasse.

Ape Escape
Jump&Run
1
Mittel
Save Game [E]
Analog/Dual Shock BEVAE]
[EIEN 25 Levels, 8 Welten

ca. DM 99,-

LENGIES SCEE
Entwickler gH4]
Ohne Altersheschrankung
LEGERER 2. Juli 99

GRAFIK SOUND SPASS  GESAMT- 8— {
84 76: 89, "HIUNG I %
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I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!
Silent. :
2 W Mega Fun — daf Megazin
o :ﬁ"r wiehr KO"‘O‘C“‘?ﬂﬁ!



£,

HAAVEH NOS




Action-Adventure, 1 Spieler, Eidos

Das Warten hat ein Ende - nach
Monaten der Vorberichterstattung

stellt sich Crystal Dynamics’ neuestes Opus dem Play-
Station-Zone-Hartetest. Konnen Raziels Abenteuer neue
MalRstabe im Bereich der Action-Adventures setzen?
Um es gleich vorwegzunehmen: Nachdem Sie Soul
Reaver gespielt haben, werden Sie sich fragen, wieso
dies im Vorfeld tiberhaupt jemals angezweifelt wurde.

“% oul Reaver ist der zweite Teil der Legacy
J Of Kain-Serie und baut daher wenig {iber-
raschend auf der Hintergrundgeschichte des
Vorgéangers Blood Omen auf. Wer dieses noch
in Bitmap-Grafik présentierte Action-Adventu-
re seinerzeit durchspielte, hatte die Mdglich-
keit, eine Schreckensherrschaft Uber das Land
Nosgoth zu beginnen. Ubernahmen Sie da-
mals noch die Rolle des Vampirs Kain, so ist
dieser diesmal ihr Meister. Die Hauptfigur von
Soul Reaver ist anfangs ebenfalls ein Vampir —
doch Raziel entwickelt sich schnell zu einer
héheren Lebensform. Noch vor Kain selbst
wachsen ihm Fllgel — eine Demitigung, die

el DIE VORGESCHICHTE

der Vampirfirst nicht hinnehmen will. Raziel
wird auf brutale Art seiner neuen Schwingen
beraubt und von Kains Dienern, seinen eige-
nen Bridern, in den Vortex geworfen, der sei-
ner Existenz als Vampir ein boses Ende berei-
tet. Doch eine uralte Macht erweckt Raziel
nach unbestimmter Zeit wieder zum Leben:
Als Soul Reaver wandelt er von diesem Mo-
ment an zwischen der Geister- und der mate-
riellen Welt, stets getrieben vom Willen, sich
an Kain zu rachen. Da dieser nach Raziels ,En-
de"” Chaos uber Nosgoth gebracht hat, liegt es
nun am vom Vortex gezeichneten Helden, das
Gleichgewicht in der Welt wieder herzustellen.

Das hervorragende Render-Intro stimmt bej Soul Reaver perfekt auf den folgenden SpielgenuB ein: Raziel prasentiert vor den Augen seiner |

Briider seinem Meister Kain stolz das Ergebnis der Veranderung, die bei ihm stattgefunden hat — als erstem in der Runde sind
ihm Fliigel gewachsen. Kain ist zunachst fasziniert, doch dann bereitet er Raziels Auftritt in einem Wutausbruch schnell ein & 3PS LA
brutales Ende. Mit bloBen Handen reilt er die stiitzenden Knochen von Raziels Riicken, von den Schwingen bleiben nur .. '

Der Wechsel zwischen den beiden Ebenen
offenbart manchmal neue Wege, wie hier
tiber die Réhren. Nur bei der verbogenen
Form in der Spektralebene kénnen Sie (iber
diese nach oben klettern.

Grundséatzlich ist Soul Reaver ein Action-Ad-
venture ganz im Stil der Tomb Raider-Reihe.
Raziel lauft, springt und klettert an Vorspriin-
gen hinauf, wie es Lara Croft bereits dreimal
vorgemacht hat. Durch die einzigartige
Hauptfigur ergeben sich jedoch etliche ele-
mentare Anderungen am Spielablauf, wobei

\ 4

e
1

£

noch Hautlappen iibrig. Letztendlich I8t er Raziel von seinen Briidern von einer Klippe tief hinab in den Vortex schleudern. ' %

Der Strudel richtet Raziels Kdrper iibel zu, als er unten aufkommt, ist von seinem Brustkorb und Kiefer nicht mehr viel iibrig.

Irgendwann erheben sich die Uberreste des einstmals stolzen Vampirs, und Raziels neues Leben als Soul Reaver beginnt. Mit v
einer schnellen Bewegung bedeckt er sein entstelltes Gesicht mit seinem Umhang und wird in seine neue Rolle eingefiihrt—an [i&"

dieser Stelle beginnt das Spiel. Die gute Videoqualitat konnen Sie anhand unserer kleinen Bilderserie erkennen, die Detailfiille
der Charaktere und nette Details wie die leicht transparente Haut von Raziels Fliigeln sind beachtenswert.

e

SOUL REAVER
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™
=
-
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Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

fortsetzen. Kann er dagegen die Energiean-
zeige komplett flllen, bietet sich an speziel-
len Punkten der Spielwelt die Méglichkeit, in
die materielle Ebene zu wechseln — anders-
herum ist der Schritt jederzeit problemlos
moglich. In der ,normalen” Welt muf3 sich
Raziel mit handfesten Gegnern und Proble-
men herumschlagen, selbst kurzer Kontakt
mit Wasser kostet ihn Lebensenergie,
und sollte diese ihm ausgehen
(oder sofort nach
einem Sturz
ins kihle
Nai3), §

wird
er wie-
der in die Geister-
welt zurlickgeworfen. Ob-Y
wohl die Rdume der beiden
Welten grundsatzlich iden-
tisch sind, ergeben sich ne-
ben der farblichen Verande-
rung auch einige Unter-
schiede in der Architektur, die
fiir einige Puzzles genutzt wer- %
den. Was in der realen Welt nur ei-
ne flache Mauer ist, kann in der Gei-
sterwelt vielleicht erklettert werden, weil
ein Steinblock weiter herausragt als die an- f§
deren. Der mit dem Ebenenwechsel ver-
bundene Morpheffekt des Hintergrunds g
ist daher immer wieder sehenswert.

¢
bR

: Das Gameplay wird durch zahlreiche Rol-
Die verlassene Siedlung bei der Kathedrale zeigt, wo die Einbul3en bei der Sichtweite liegen. lenspielelemente interessant gestaltet.

a

das Gleiten mit Hilfe der Uberreste von Ra-
ziels Fligeln noch die geringste ist. Eines der
wichtigsten Features des Spiels ist die Mog-
lichkeit, zwischen zwei Ebenen zu wechseln:
Auf der spektralen Ebene, in der Raziel sein
Abenteuer beginnt, hat Raziel als Geist kein
Gewicht, Wasser keinen Auftrieb, und an
Gegnern finden sich zumindest anfangs nur
einige verwirrte kleinere Geister. Durch das
Aufsaugen von frei umherschwebenden See-
len oder mit Schldgen geschwéchten Gei-

Nachdem die Lara-Croft-Statue sich knapp 30.000 mal verkauft hat, wird
| mit Raziel nun einem weiteren Eidos-Helden diese Ehre zuteil. Genau
wie im Fall von Ms. Croft werden die hochwertigen Modelle von dem
Kadlner Kiinstler Marc Klinnert entworfen und gefertigt. Die ca. 35 cm
hohe, handbemalte Statue wird von Eidos und Modern Graphics vertrie-
ben und sollte, wenn Sie diese Zeilen lesen, in diversen Comicshops fiir
etwa 100 Mark erhaltlich sein. Ansonsten kinnen Sie sie auch bei RW-
Merchandising bestellen:

: : , Fiir die wahren Soul- RW-Merchandising,
st;rn ka-nn‘ Raziel seine Energ|e aufladen —er- ReaverEas oin Mg Industriestr. 6-8, 24589 Nortorf
rerwch‘f SI? irgendwann einmal c_ien Ngllpunkt, dio handberalie Pasial Tel.: 04392-849055, Fax: 04392-849056
wird er in der Anfangshalle wieder ins , Le- Statue, Homepage: http://www.rwm.de/

ben” zurlckgeholt und kann seine Suche




Schwimmen ist fur Raziel nur bis zu einem
bestimmten Punkt im Spiel unméglich —
danach ist er sogar in der Lage, neben der
hinzugekommenen Bewegungsfreiheit mit
einem Sprung (!) aus dem Wasser heraus
vdllig neue Gebiete zu erreichen. Ahnlich
sieht es mit der Fahigkeit aus, an be-
stimmten Wénden wie eine Spinne hinauf-
zulaufen. Der erste zusatzliche Skill ist die
Moglichkeit, auf der Spektralebene durch
Gitter zu gehen — aufgrund seiner fehlen-
den Form in diesem Zustand sind sie bis
dahin ein uniberwindbares Hindernis fur
den Geist Raziel. Das sogenannte Force-
Projektil, mit dem Raziel etwa Fenster-
scheiben zerstoéren oder Gegner von Klip-
pen stoflen kann, ist eine weitere der
Fahigkeiten, die langfristig motivieren kén-
nen. Nicht nur entdeckt man so immer
neue Facetten des Spielablaufs, auch ist
das Design der riesigen Spielwelt darauf
ausgerichtet, dal} Sie mit den neuen Fahig-
keiten an bereits erkundeten Orten neue
Wege betreten kénnen.

[INEeH VERGLE

1. SoulReaver :
Kampfe sind ein wich- 2. Tomb Raider lll Eidos 91%
tiger Bestandteil von 3.  Tomb Raider Il Eidos 91%
Soul Reaver. Im Ge- 4.  Akuji The Heartless Eidos 89%
gensatz zu Tomb Rai- 5. Tomb Raider Core Design 88%

der finden diese mei-
stens auf kurze Di-
stanz statt, und statt
eines schnellen Fin-
gers am Pistolenabzug
ist hier anfangs eher
die Faust bzw. die Klaue gefragt. Nach meh-
reren Treffern fangen die Gegner an zu tau-
meln und sind lhnen fir einen Moment hilflos
ausgeliefert. Falls Sie unbewaffnet sind, kén-
nen Sie sie hochheben und in bei Berlhrung
tédliches Sonnenlicht, Wasser oder auf Sta-
cheln an der Wand werfen. Mit einem der
zahlreichen Speere im Spiel gestaltet sich die
Sache etwas anders, da der finale Schlag den
Gegner aufspieRt. Ahnlich sieht es mit
Fackeln aus, die von ihren Widersachern nur

andern kdnnen wird?

3 - gui

Das erste Aufeinandertreffen der beiden Hauptfiguren Raziel und Kain ist fiir den Spielverlauf sehr wichtig: ei Kains Versuch, Raziel damit zu
toten, zerbricht leider das begehrte Soul-Reaver-Schwert und existiert nur noch als Geisterklinge.

Die Eidos-Prasenz an der Spitze des Action-Adventure-Bereichs ist gera-
dezu bedngstigend. Aufgrund der technischen Extraklasse und des cleve-
ren Gameplays ist Soul Reaver die Referenzposition im Genre derzeit si-
cher — ob Lara Crofts demnichst folgendes, viertes Abenteuer daran etwas

Haufchen Elend zurlicklassen. Auch Steine
oder Kriige kénnen als Schlagwaffe benutzt
werden, alternativ kénnen die meisten der
Gegenstidnde auch auf einige Entfernung ge-
worfen werden. Das Highlight von Raziels
Waffenarsenal ist der Soul Reaver, das
Schwert Kains. Im Verlauf des Spiels wird es
zerstért und existiert von dem Moment an

nur noch als Geisterklinge — sobald Raziel sie

ergreift, verwachst sie mit ihm und steht ihm
in Geisterform von dann an immer zur Verf(-
gung. Bei voller Energie kann Raziel diese

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

machtige Waffe sogar auf der materiellen
Ebene einsetzen, wo neben der guten Reich-
weite vor allem das effektvolle, buchstébliche
Zerlegen der Gegner flr einigen Spal® sorgt.
Um den Soul Reaver noch machtiger zu ma-
chen, kénnen Sie ihn spéter sogar mit Ele-
mentarmagie aufladen — ein Feuer-Reaver
setzt bei Berlihrung jeden Gegner in Brand,
andere Variationen versteinern lhre Widersa-
cher auf der Stelle. Ebenfalls sehr praktisch
sind in dieser Hinsicht die Kampfzauber, die
Raziel im Laufe des Spiels erlernt, wobei der
Wechsel zwischen den Ebenen hier der erste
ist. Mit Feuerangriffen oder gefdhrlichen Re-
genféllen setzen Sie spater den Gegnern zu.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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Stellen konnen erst spater von lhnen erreicht werden.

Das Design der Spielwelt ist motivationstechnisch geschickt, viele Da kann Lara Croft nicht mithalten: Raziels Spektralebenen-Gleitflug
durch Gittertore ist immer wieder sehenswert.

Vollig egal, wie Sie letztere nun erledigt ha-
ben, die Seele 16st sich in jedem Fall vom Kor-
per und schwebt frei durch den Raum. Saugt
Raziel sie auf, fullt er damit seine Energie auf
— ist er unachtsam und zieht seinen Speer
wieder aus dem Leichnam eines Gegners,
dessen Seele noch in der Nahe weilt, steht
dieser wieder von den Toten auf und setzt
seinen Angriff auf den Helden fort.

’

Dank tibermenschlicher Krafte kann Raziel

solche Steinbldcke problemlos lbereinander
stapeln und nicht nur ziehen.

NZel PUZZLES IN DER DRITTEN DIMENSION
: if i 3 TREN

N durcmhrfaches Kippen der Riesen-

Die gesamte Spielwelt von Soul Reaver ist
miteinander direkt verbunden, es gibt keine
Einteilung in einzelne Levels. Um lhnen minu-
tenlange FuRmarsche zu ersparen, haben die
Entwickler an zahlreichen Orten Telepor-
terraume postiert. Sobald Sie einen neuen
dieser Rdume entdecken, kénnen Sie von al-
len anderen aus direkt dorthin springen. Viele

AN

blécke konnen Sie hier das innovative Bil-
derpuzzle vervollstandigen.

Was Soul Reaver im Bereich der héufig auftau-
chenden Steinblock-Verschiebepuzzles im Stile
des Klassikers Sokoban von der Konkurrenz ab-
hebt, ist die Einbeziehung der dritten Dimension.
Durch seine iibermenschlichen Krifte kann Raziel
die entsprechenden Steine im Gegensatz zu Lara
Croft nicht nur schieben oder ziehen, auch ein seit-
liches Verschieben der Steine ist fiir den unge-
wohnlichen Helden kein Problem. Den besonderen
Kick gibt diesem Spielelement die Maglichkeit, die
Quader auch zu kippen und so andere Seiten freizu-
legen, was bei vielen Rétseln auch voll genutzt
wird - sei es nun bei Bilderpuzzles oder kompli-
zierteren Rohrensystemen, die mit entsprechenden
Teilen vervollstandigt werden miissen. Weiterhin

’ \
Welichen Teil wie herum wohin? Hier mis-
sen Sie Licken in einem offenstehendem
Réhrensystem schlielen.

fiir einige interessante Situationen sorgt das Heben von Steinblocken auf eine hiohere Ebene bzw. ei-
nen anderen Steinblock. Die Kombination dieser Punkte macht rdumliches Vorstellungsvermigen zum
Lisen vieler Rétsel sehr wichtig: Um ein Loch in einem Bildpuzzle an der Wand zu stopfen, muR an ei-
ner Stelle beispielsweise der entsprechende Quader zuerst auf einen weiteren gehievt und dann an
seinen Zielort geschoben werden. Beim Heben auf die néchsthohere Ebene muB jedoch die damit ver-
bundene Drehung des Steinblocks einberechnet werden. Ob dies nun richtig geklappt hat oder nicht,
zum , Trennen” der beiden Blacke ist natiirlich noch ein dritter erforderlich, um den nun héhergelege-
nen zu verschieben! Wie bei diesem Beispiel haben die Entwickler das Rétselpotential in Soul Reaver
auch ansonsten sehr gut genutzt.

Abschnitte von Nosgoth sind anfangs noch
nicht erreichbar, doch mit den entsprechen-
den Skills erschlieRen sich Raziel immer
grélere Teile der Spielwelt. Neben Gegnern
und zu erlernenden Fahigkeiten bremsen vor
allem Rétseleinlagen das Vorankommen des
Vampirjagers. Wer hier nur an Schalter-/Block-
verschiebe-Puzzles in Tomb Raider-Manier
denkt, liegt zwar prinzipiell nicht falsch, wird
jedoch so manche Uberraschung erleben.
Der Wechsel zwischen den beiden Ebenen
ist an zahlreichen Stellen wichtig. Die Tatsa-
che, dalt Raziel in der Geisterwelt kein Ge-
wicht hat und die Zeit keine Rol\e'spielt, wur-
de von den Entwicklern hervorragend ins
Spieldesign eingebunden. Ahnlich interes-
sant gestalten sich die Variationen der Stein-
block-Verschiebepuzzles, denen wir gleich ei-
nen Extrakasten in diesem Test gewidmet ha-
ben. Mit der Zeit gew6hnt man sich zwar ein
wenig an die Eigenheiten der Soul Reaver-
Spielmechanik, doch der Uberraschungs-Ef-

Keine Gnade flir den eigenen Bruder: Den

ersten Endgegner des Spiels miissen tak-
tisch klug Sie in eine Falle locken.

Beim Kampf gegen zwei Zombies profitiert
Raziel hier vom Sonnenstrahl — da war es

nur noch einer, als der andere zerbréselt.




{Ich bin beeindruckt! Soul Reaver be-
M sticht mit einer spielerischen und
techmschen Brillanz, wie ich sie sonst nur von
einigen japanischen Top-Herstellern gewohnt
bin. Die Entwickler von Crystal Dynamics haben
die zahlreichen Aha-Erlebnisse sehr geschickt
iiber den Verlauf des Spiels verteilt, immer wie-
der entdeckt man irgendwelche neuen Fahigkei-
ten Raziels, bestaunt neue Grafikeffekte oder
freut sich einfach, die Losung zu einem der Rat-
sel gefunden zu haben. Gerade die Puzzles ha-
ben es mir angetan: Sie sind intelligenter und
abwechslungsreicher als bei der Konkurrenz,
Ein weiterer Pluspunkt ist die Tatsache, da8
Soul Reaver nicht zu unfairen Mitteln greift, um
seinen Schwierigkeitsgrad zu erreichen. Der
Wechsel auf die Spektralebene anstatt des so-
fortigen Todes IaBt das Spiel geradezu ,gemiit-
lich” ablaufen, ohne unterfordert zu werden,
kann man sich voll und ganz dem Gameplay an
sich widmen. Die Grafik ist fiir PlayStation-Ver-
héltnisse absolut hervorragend, und auch die
Animationen verdienen hochstes Lob. Unzihlige
nette Details und ein angemessener Umfang
bringen dem Spiel seinen Ausnahmestatus ein,
und als einziger groBerer Kritikpunkt ist mir ei-
gentlich nur die deutsche Synchronstimme
Raziels aufgefallen, welche die ansonsten ver-
dammt starke Figur des Helden leider nicht
iiberzeugend riiberbringt. Soul Reaver diirfte so-
wohl diejenigen, die auch den dritten Tomb-Rai-
der-Teil noch begeistert gespielt haben, als auch
die mittlerweile Lara-genervten Spieler anspre-
chen. Hier stimmt einfach so ziemlich alles — Hut
ab vor Crystal Dynamics!

fekt an einigen Stellen ist flir Tomb Raider-er-
fahrene Spieler enorm.
\Nas Graﬁk angeht muf sich Soul Reaver nur
einen Kritikpunkt gefallen lassen: Um die grafi-

Was ﬁtegr denn a‘a? Dre in der Luft schwe
bende Fackel ist ein Uberbleibsel des Wech-
sels von der materiellen Ebene.

Nicht nur mit diversen Speeren, auch mit
kleineren Steinblécken kann Raziel seinen
zahlreichen Widersachern zusetzen.

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

sche Pracht Nosgoths zu realisieren, wurden
Kompromisse bezlglich der Sichtweite ge-
macht, die sich als Nebel am Horizont bemerk-
bar machen. AuRerst lobenswert ist hier die
Tatsache, daR® FrameratenEinbriiche oder Slo-
wdowns (aulRer beim Wechsel zwischen den
Ebenen) nicht festzustellen sind. Weiterhin
bietet das Spiel gelungene Polygonmodelle al-
ler auftauchenden Figuren, teilweise beein-
druckende Animationen und Texturen, die auf
der PlayStation ihresgleichen suchen. Ermdg-
licht wird dies durch direktes Streamen der
Grafikdaten — ein positiver Nebeneffekt ist
hierbei die Tatsache, dal® somit sdmtliche La-
dezeiten entfallen. Die Perfektion, mit der die
Spielwelt auf diese Art umgesetzt wurde,
spricht fir die Extraklasse der Crystal-Dyna-
mics-Entwickler. Die Grafikeffekte wirken teil-
weise spektakular, der Sound palRt mit stim-
mungsvoller, interaktiver Musikbegleitung op-
timal und die Sprachausgabe wahrend der in
Echtzeit berechneten Zwischensequenzen ist
recht ordentlich — nur Raziels Sprecher kann

[ Transparenzeffekte wie hier bei dieser Glaswand zwingen die Grafikengine nicht in die Knie.

T

Fackeln etgnen sich als Waffe gegen Untote
hervorragend, doch das Feuer erlischt leider
nach solchen Aktionen.

nicht so recht Uberzeugen, weder hinsichtlich
der Stimmlage noch bei den eingebrachten
Emotionen. Bemerkenswert ist noch die Dual-
Shock-Unterstiitzung: Wenn Sie einen Gegner
in die Luft gestemmt haben, kénnen Sie seine
Gegenwehr direkt sptiren, selbiges gilt fur Blit-
ze, die Uber dem angeschlagenen Raziel
zucken, oder aufgesaugte Seelen. Die Save-
Funktion ermdéglicht jederzeit das Speichern
des Spielstands, doch kénnen Sie ein gespei-
chertes Spiel immer nur vom Startpunkt von
Raziels Suche wieder aufnehmen — durch die
Teleporter-Systeme ist der Rest der Spielwelt
von dort aus aber stets schnell zu erreichen.
Michael Pruchnicki

TEST |
Soul Reaver erfiilit dne darm ge- % i
setzten hohen Erwartungen und FEa%0
zéhlt damit zu den besten PiavStatlon-Splelen
iiberhaupt. Ob nun die Grafik, die technische
Umsetzung oder das Gameplay — hier stimmt so
ziemlich alles. Dieses Highlight sollten Sie sich
auf keinen Fall entgehen lassen!

{1 Legacy Of Kain — Soul Reaver

ELEN Ab 16 Jahren
GACELEN 27, August
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Jump&ARun, 1 Spieler, Fox Interactive

Das kleine Krokodil Croc hat zum zweiten Mal seinen
Rucksack geschniirt, um die Gobbos aus der Gewalt
der durchtriebenen Dakinis unter der Herrschaft von

Baron Dante zu befreien.

Wéhrend Croc nach seinen Eltern sucht,
versuchen die ebenso durchtriebenen
wie untertanigen Dakinis, den Obermotz aus
der dimensionalen Verbannung zu befreien.
Die glubschaugigen Gobbos werden dabei er-
neut von den fiesen Knechten des Barons ge-
fangen genommen. So wird die urspringliche
Suche nach den lange vermifltten Echsen-El-

tern abermals zu einer Befreiungsaktion der
kleinen Felltrager.

Der griine Retter watschelt in der gewohn-
ten Verfolgerperspektive durch vier grofie
Areale, die von unterschiedlichen Gobbo-

Dieser traurig dreinblickende, aber feurige
Gegner wird durch den Einsatz von Eis-
bldcken abgekiihlt.

Wird das kleine Krokodil den Wettlauf ge-
gen die Dampflok gewinnen und rechtzeitig
die Weiche umstellen kénnen?

Stammen bevélkert sind. Neben dem Matro-
senstamm gibt es den Hohlenstamm, einen
arktischen Stamm sowie Inka-Gobbos. Die
Felltrager unterscheiden sich je nach Stamm
in ihrem Aussehen und sind liebevoll darge-
stellt. Neben den bewahrten Bewegungen

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

hat Croc auch eine ganze Reihe neuer Aktio-
nen parat — so kann er durch seichte Gewés-
ser schwimmen, Objekte tragen und nach
Bedarf diversen Feinden entgegenschleu-
dern oder sich an einem Seil Uber gahnende

Dieser Krake wird mit Hilfe explosiver
Kisten ordentlich eingeheizt. Unten rechts
erkennen Sie die Energieleiste der Krake.




An bestimmten Stellen kann Croc die kauflich
erworbenen Sprungkissen aktivieren, um in
sonst unerreichbare Abschnitte vorzudringen.

Im besten Tarzan-Stil Uberwindet Croc be-

drohliche Abgriinde und Lava-Seen. Dabei ist
beim Absprung ein gutes Timing vonndten.

Abgriinde schwingen. Hat das Reptil genu-
gend von den in den Levels verstreuten Kri-
stallen gesammelt, kann er diese im Laden
des Handlers Pete gegen zusatzliche Leben-
senergie, effektive Sprungkissen (in drei
Sprungstarken) oder einen aufziehbaren Me-
tall-Gobbo eintauschen, der zum Einsam-
meln entlegener Kristalle dient. Ein Blick
durch das Fernglas eréffnet weit entfernte
Plattformen oder versteckte Abschnitten.
Waéhrend bei einigen Abschnitten ein gutes
Timing beim Springen Uber einbrechende
Plattformen oder beim Balanceakt auf einer
Schneekugel gefragt ist, wird in anderen
Grips gefordert, um Schalter zu aktivieren.
Dabei nehmen die Gobbos eine wichtige
Stellung ein. Sie versorgen den Protagoni-
sten durch rudimentédre Konversationen der
Marke .,.Ich Gobbo, Du Croc” mit Tips oder
helfen ihm bei der Uberwindung oder Besei-
tigung von Hindernissen. Darliber hinaus er-
warten den Spieler Passagen, in denen Mis-
sionen gegen die Zeit bewdéltigt werden
mussen. In diversen Minispielen wie einem
Motorboot- oder einem Kart-Rennen kénnen
Sie sich von der Ublichen Kristall-Jagd erho-
len. Am Ende der Levels lauern neue Bol3-
gegner wie der weibliche Octopus Soveena

oW VERGLEICH

Krokodile flihlen sich bekanntlich im Wasser pudelwohl. An dieser Stelle sammelt der griine

Held Léschmittel, um die von Flammen eingeschlossenen Gobbos zu befreien.

oder der grimmige Pirat Cannon Boat Keith,
denen der mutige Held mit einer bestimm-
ten Taktik auf den gewaltigen Leib riickt. Vier
bunte Kristalle, die oftmals nur mit Hilfe der
erkauften Extras erreicht werden kdénnen,
sollte die Comic-Echse einsacken, um die
Bonuslevels zu &ffnen.

wver el e LrocC
Croc 2 bietet ohne jeden Zweifel eine Men-
ge innovativer Ideen, die sowohl bei Anfan-
gern als auch bei Profis des Genres Anklang
finden werden. Von dem nichtlinearen Auf-
bau der Welten, der immer wieder zum Her-
umstobern nach den letzten bunten Kristal-
len einladt, Gber abwechslungsreiche Levels
bis hin zu originellen Boflgegnern haben die
Entwickler gute Arbeit abgeliefert. Auch die
Spielgeschwindigkeit und der groRere Ak-
tionsradius der agilen Echse sind im Ver-
gleich zum Vorgdnger positiv zu erwéhnen.
Die gelungenen Animationen von Croc und
seinen Feinden und die farbenprachtige Gra-
fik bilden zusammen mit der stimmigen Mu-
sikuntermalung einen ordentlichen Gesamt-
eindruck. Als groRtes Manko stellt sich je-
doch die ungenaue, schwammige Steue-
rung heraus. So flhren einfache Drehungen
um die eigene Achse auf kleinen Plattfor-
men oftmals zu verhangnisvollen Abstirzen,
und auch der Lauf iber einen schmalen
Baumstamm. verlauft nicht problemlos, da
der schuppige Held nach links und rechts
driftet. Die dynami-
sche Kamerafliihrung

o=y

& Zwar haben sich die Entwickler die
ﬁ Kritik an dem Vorganger zu Herzen ge-
nommen und in bezug auf Ladezeiten, Levelum-
fang und Aktionsmaglichkeiten des Knuddel-Kro-
kodils saubere Arbeit geleistet, doch gerade das
entscheidende Element des Spiels, die Steue-
rung, kann nicht mit dem Rest mithalten. Vor al-
lem angesichts der anvisierten, jiingeren Ziel-
gruppe sollte der Frustfaktor beim erneuten
Scheitern einer scheinbar leicht zu meisternden
Aktion nicht unterschitzt werden. Die Grafik ist
gelungen und besticht durch Farbvielfalt und put-
zige Animationen. Die passende Musikunterma-
fung sorgt fiir gute Stimmung beim Erforschen der
erfreulich umfangreichen Welten.

K

Das Gameplay iiberzeugt durch
einen erweiterten Aktionsradius *
der Echse und ebenso abwechslungsreiche wie
umfangreiche Levels, die viele geheime Passa-
gen enthalten. Die technische Umsetzung des
Kroko-Abenteuers ist gut gelungen, jedoch leidet
der Gesamteindruck unter der unprazisen Steue-
rung und den gelegentlichen Kamera-Problemen.

Croc 2

Jump&Run

1

Mittel

Ja

Ja/Ja

1. Crash Bandicoot 3 SCE 90% nimmt darlber hinaus =

2. Bugs Bunny auf Zeitreise Infogrames 84% in einigen Situationen Uber 40 Levels
3.Croc2 : Fox Interactive 15%  eine ungliickliche Po- ca. DM 99,-

4. Blasto SCE M%  sition ein, in der man LESGIEE Fox Int/ EA

5. Bubsy 3D Accolade 56% zwar den witzigen IS Argonaut

Im mittlerweile doch recht groBen Feld der 3D-Jump&Runs belegt die
sympathische Echse einen soliden Mittelfeldplatz. Vor allem aufgrund der
teilweise frustigen Steuerung reicht es trotz abwechslungsreicher Mis-

Protagonisten, nicht
aber das vor ihm lie-
gende Gelande be-

UMCICIHENLE Keine Altersheschriankung

LECENCE Release 28. Juni 99
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sionen und guter Grafik nicht zu einem Spitzenplatz. -
Jens Quentin
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Action, 1 Spie

r

I

ler, SCEE

PLAYSTATION

70N

der ungewohnlichsten Action-Titel (iberhaupt. Neben
einigen frischen Ideen bei der konzeptionellen Gestal-
tung haben die Entwickler Polyphony Digital sogar ei-

nen Replay-Modus in die Space Opera eingebaut.

ler in FMV-Sequenzen eingefligt hat, landet
man im aufgerdumten Hauptmeni von Ome-
ga Boost. Dort wird [hnen auch die Maglich-
keit offeriert, sich zundchst einmal mit vier
Trainingsmissionen auseinanderzusetzen.

Lrasn boom bang

Im Training — und auch in den , normalen”
Levels, die in Zonen unterteilt sind — haben
Sie keine vollige Bewegungsfreiheit, son-
dern sind quasi an vorgegebene , Schienen”
gebunden. Vergleichen kdnnte man das Sy-
stem am ehesten mit Lylat Wars (Nintendo
64). Da es auf der PlayStation bis auf Starb-
lade Alpha keine dhnlichen Spiele gibt, ha-
ben wir diesmal auf unseren Vergleichska-
sten verzichtet. Im mittlerweile etwas be-
tagten Szenario ,Gute Menschen gegen bo-
se Aliens” mussen Sie dabei schlicht und er-

Ein Novum ftir ein Action-Spiel: Omega
Boost bietet sogar einen Replay-Modus.

o ] -
Die zahlreichen Bosse kénnen einige Treffer einstecken und présentieren sich oft bildschirm-

greifend ganze Horden von finsteren Auler-
irdischen zerlegen, wobei es aber konzeptio-
nell anders zugeht als bei Ublichen Games
dieser Art. Nach ein paar Wellen von kleine-
ren Gegnern, die sehr schnell aus dem Scre-
en gefegt sind, stellen sich ndmlich schon
die ersten Zwischen- bzw. Endgegner vor.
Der Fight gegen diese Hiinen (Roboterspin-
nen, Kampfflieger, Raumstationen etc.) ist
das zentrale Spielelement und nimmt den
Lowenanteil einer Spielstufe ein. Im spéte-
ren Verlauf hat man bis zu drei Bosse dieser
Art zu bekdmpfen, bevor der Zugang zum
nachsten Abschnitt gestattet wird. Ist ein
Level einmal bewdltigt, kann dieser im
Hauptmenu einzeln angewahlt werden — so
etwa als kleiner Ballerhappen fir die Mit-
tagspause.

fullend. Der Kampf gegen diese Feinde ist das zentrale Spielelement von Omega Boost.




Arachnophobie sollten Sie nicht haben — zu
thren Gegnern zéhlt auch eine Metallspinne.

Der von |hnen zu steuernde Held in seinem
funkelnden Raumanzug hat modernstes
Equipment zu seiner Verfigung. Eine prakti-
sche Auto-Lock-Funktion markiert empfindli-
che Stellen lhrer Feinde, sobald Sie mit [hrer
Zielvorrichtung diese Punkte anvisiert haben.
Mittels eines Kompasses kénnen Sie manuell
die nachste Angriffswelle suchen oder aber
durch die Scan-Taste automatisch auf diese
ausgerichtet werden. Besonders interessant
sind zudem die verschiedenen Boosts - der
Turbo-Boost bedarf wohl keiner weiteren Er-

il
LEY

Kollidiert man mit einem der Kolosse, wird

man Zeuge eines fulminanten Funkenflugs.

High-End-PC oder eine PlayStation 2 und nicht
etwa eine etwas betagte 32-Bit-Konsole vor
sich zu haben. Interessante, riesige Bossgeg-
ner, fulminante Explosionen, Transparenz- und
andere geniale Effekte (Funkenflug und Co.)
sowie eine hohe, konstante Framerate treiben
die Sony-Konsole bis an die aufersten
Grenzen ihrer Leistungsfahigkeit. Einzig
und allein dié Hintergriinde héatten das
eine oder andere zusétzliche Detail ver-
tragen konnen. Ein cooles Feature ist
zudem die Mdglichkeit, nach getaner

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

klarung, der Viper-Boost, den Sie in spateren
Levels verliehen bekommen, schon eher. Wird
dieser mit der L2-Taste aktiviert, so startet der
Protagonist einen wilden Rammangriff auf sei-
ne jeweiligen Feinde.

Bei den ersten Blicken auf Omega Boost be-

schleicht einen der Eindruck, urplétzlich einen

P

Arbeit, sprich, nach beendetem Kampf,
Replays der bestrittenen Schlachten be-
wundern zu konnen, wobei mehrere Perspek-
tiven zur Auswahl stehen. Besonders destruk-
tive oder beeindruckende Gefechte kénnen
spater dann auf der Memory Card verewigt
werden. Beim Sound wurde auf einen Tech-
no/Rock-Mix gesetzt, der die Action zumeist
passend untermalt, sporadisch aber einen Tick
zu abgefahren ausgefallen ist.
Marco Marzmkowsk

Ty

Im Meer der Explosronen vemerr man des ofteren kurzzeitig die Onent:erung Dank der Scan-
Taste kann man sich gliicklicherweise automatisch auf den néchsten Gegner ausrichten.

Einsteigerfreundlich: Bevor es ernst wird,
kénnen Sie sich zunéchst an vier Trainings-
missionen versuchen, die Sie perfekt mit der
Steuerung vertraut machen.

=HR GUT
_| Vergessen Sie Silvester oder teure Ef-
: feklurgien aus dem Kino. Omega Boost
brennt auf Ihrem heimischen Fernseher ein grafi-
sches Feuerwerk allererster Giite ab. Und das in
einer Weise, die man der mittlerweile doch etwas
betagten Hardware nicht mehr unbedingt zuge-
traut hatte. Die Entwickler Polyphony Digital ha-
ben somit einmal mehr ihr Talent in der Ausrei-
zung der PlayStation unter Beweis gestellt, was
ein sehr gutes Omen fiir das kommende Gran Tu-
rismo 2 sein diirfte. Effektiv war man auch um Ein-
steigerfreundlichkeit (Trainingsmodus) und inno-
vative Ideen (ein Replay-Modus in einem Action-
Spiel!!!) bemiiht, aber das Leveldesign an sich
sagt mir personlich nicht hundertprozentig zu.
Natiirlich sind die Fights gegen méachtige Endgeg-
ner der Hohepunkt eines jeden Action-Titels, aber
durch den Big-Boss-Overkill, den man bei Omega
Boost erlebt, werden diese sehr schnell langwei-
lig. So fertigt man die diversen Kolosse zumeist
nach dem Motto , Business as usual” ab, ohne da-
bei groBere Adrenalinschiibe zu verspiiren.

Grafisch beeindruckender Ac-
tion-Titel, der zudem innovative

Ansitze bietet. Das zu stromlinienférmige Le-
veldesign verhindert den Sprung in den Wer-
tungsolymp.

Omega Boost
Action

1

2 Stufen

Ja

JalJa

9 Zonen

ca. DM 99,-
SCEE
Polyphony Digital
Ab 12 Jahren

23. Juli 99
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Rennspiel, 1-2 Spieler, Project Two Interactive

Rennspiele mit hochgeziichteten Autos gibt es auf der
PlayStation wie Sand am Meer. Bei Plane Crazy bestei-
gen nun tollkihne Piloten ihre fliegenden Kisten, um
auf den kuriosesten Kursen der Fluggeschichte ihren

Meister zu ermitteln.

or. 21:92 "'t Bg '
e uu‘rfﬂm_msfn

“'”f

Lassen Sie sich in den Stral3enschluchten
der Grof3stadt nicht durch die bunten Wer-
betafeln an den Gebéuden irritieren.

Beim Flug tiber den Abwassrkana! besteht

die Mdglichkeit, die Rohre aufs Korn zu neh-

men, um selbst freie Bahn zu haben und
den nachfolgenden Konkurrenten den Flug
etwas zu erschweren.

Sie klettern ins Cockpit eines der insge-
samt acht Flieger, um im Wettstreit
mit sieben anderen Piloten den Meister zu
ermitteln. Die Flugzeuge unterschieden
sich nicht nur in ihrem individuellen Outfit.
So ist beispielsweise der zweimotorige
Brummer namens Bustin' Bear schwerfal-
liger als die kleine, schnelle und wendige
Chessna-Nachbildung Big Red, dafur rea-
giert ein Flugzeug dieser Bauart empfindli-
cher auf wechselnde Windverhéltnisse.
Neben einer Proberunde im Quick-Race-
Modus bietet lhnen der Time-Trial-Mode
die Chance, die bisherige Bestzeit zu un-
terbieten. In der Meisterschaft wird um
Punkte und somit Geld fur die Nachri-
stung des eigenen Fluggeradtes gefightet.
Betuchte Sieger investieren ihr Preisgeld
in eine bessere Steuerung oder Beschleu-
nigung, einen héheren Top-Speed oder
verbesserte Bremsqualitaten.

Rasante Abwechslung

Wiéhrend des Rennens kénnen Sie nach
einer gewissen Eingewdhnungsphase den
Flieger dank einer intuitiven Analogsteue-
rung exakt und prazise durch die engen
Canyons von ,Monument Rush” oder die
bunt beleuchteten Wolkenkratzer von ,Sin
City Run" mandvrieren. Ungeduldige Hob-

04:58: 36
PLANE CRAZY
BITAZS

EVALUATION ONLY

295KM/H

Diese Réhrenabschnitte rotieren. Behalten
Sie ein ruhiges Handchen, um diesen Ab-
schnitt ohne Crash zu meistern.

I

178KM/H

Zurlick zur Natur. In dieser Waldschneise
verhindern umgestlrzte Baumstamme den
ungestdrten Weiterflug.

Im Mech-Shop knnen Sie mit Hilfe des ge-
wonnenen Preisgeldes die Fahigkeiten lhres
Flugzeugs verbessern.

by-Piloten, die durch den permanenten
Einsatz des Bleifulles davonfliegen wol-
len, finden sich bald an der néachsten Wand
wieder. Nur durch den geschickten Einsatz
von Hohenruder, Drosselung der Ge-

| Wenn man die anfangliche Frustpha-
- se wegen der gewohnungsbediirfti-
gen Steuerung iiberstanden hat, entfaltet sich
schnell der Spielspal der unkomplizierten
Flugsimulation. Es macht viel SpaB, sich durch
enge Tunnel, unter Briicken und durch Hauser-
schluchten hindurchzuschléngeln und dabei die
Konkurrenz abzuhé@ngen. Der technisch gelunge-
ne Titel besticht durch eine fliissige Land-
schaftsdarstellung, liebevoll dargestellte Flie-
ger und herausfordernde Strecken mit passen-
der Musikuntermalung. Allein die teilweise et-
was zu spat erkennbaren Streckenabzweigun-
gen und Abkiirzungen sowie ein fehlender Zwei-
spielermodus per Splitscreen schmilern den
guten Gesamteindruck.




oo: 4 7 : oo i _'f : Rasante Flug-Action mit ab-

wechslungsreich gestalteten

BETA 20 N Flugstrecken und Power-Up-System. Die gelun-

EVALUATION ONLY L : 8 = gene technische Umsetzung mit schmissiger
g s ih i Musik sorgt fiir Kurzweil bei der Jagd um den
Meisterschaftstitel. Hobby-Piloten sollten sich

einen Platz hinter dem Steuerkniippel sichern.

j[i:1} Plane Craz
[t Rennspiel
BT 1-2 Spieler (iiber Link Kabel)
BT LCIENELE 3 Schwierigkeitsstufen
Save Game ]
LUEITTDITERIGIE Ja/da
[ITIEY 6 Strecken + 1 Bonusstrecke
HCIEN ca. DM 99,95
LG Gl Project Two Interactive
[AIHAETH Project Two Interactive
B ; : ] URLQICIELEE Ohne Altersbheschrankung
= T . A8 Tak LEIEEEC 9. Juli 99
Aus der Egoperspektive wirkt das Flugrennen besonders rasant. Ein Kontakt mit den bedroh-

lich nahen Wanden des Canyons solite vermieden werden, da das Flugzeug sonst ins Schlin- EE%HK S%lﬁ[] SéA(S)S \%ESRAI'I}J/]&G { 8 0/
gern gerdt und nur noch schwer abzufangen ist. 0% % % _ /0

schwindigkeit und Lenkung sind die Hin-  Neben den Streckenbebauungen kénnen  tiven Kursverldufen und Abkiirzungen so-
dernisse und engen Kurven der abwechs-  auch unliebsame Konkurrenten mit Hilfe  wie durch liebevoll und detailliert darge-
lungsreichen Kurse zu meistern. Der Ein-  der Waffen aufs Korn genommen werden, stellten Flugzeugen zu gefallen. Die Musik
satz der durch blaue Lichtkegel angezeig-  bei einem Treffer verlieren die Gegner  paft sich sehr gut dem rasanten Spielge-
ten Power-Ups rdumt einen Teil der Hin-  deutlich an Geschwindigkeit. In grafischer ~ schehen an und bietet je nach Strecke
dernisse mittels Raketen aus dem Weg Hinsicht weil der Titel durch abwechs-  stimmige Klédnge von Country bis Rock.

oder legt verborgene Abkirzungen frei. lungsreiche Kurse mit zahlreichen alterna- Jens Quentin

T :'.8'? _;K ~ VIDEOGAMES
— ‘.'-. " X e - 2 i DISTRIBUZIONE
3 % £ ‘&-‘“ =

GRAPHIC-KITS
MACHEN AUS
DEINER ,GRAUEN¥

PLAYSTATION®
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Im Exclusivertrieb durch

® UBER 15 TREND-MOTIVE IN EDLER : :
HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK
| @ SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIECHEN-
LAND UND FRANKREICH \7 I . ( I ( x
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<7T. BAILEY >

Auf den héheren Schwierigkeitsstufen und ohne jegliche Lenkhilfe ist
Konzentration angesagt, sonst wird man diese Situation oft erleben.

Dank der doppelten Analogsteuerung ist eine feinfiihlige Kontrolle
gegeben, und somit werden prézise Uberholmandver méglich.

Rennspiel, 1-2 Spieler, THQ

| ] N

Im Segment der Motorrad-
spiele gibt es bereits eine er-
freulich hochwertige Aus-
wahl an Titeln. Eine rich-
tige, reinrassige Simu-
lation war darunter
aber bislang noch nicht
zu finden. Mit dem THQ-
Titel hat sich dieser

Umstand nun geandert.

™) ereits vor dem ersten Rennen wird man

#'mit einer wahren Optionsflut konfrontiert.
So stehen beispielsweise gleich sechs
Schwierigkeitsgrade zur Auswahl, die - je
nach eigenem Anspruch — sowohl blutige An-
fanger als auch Vollprofis zufriedenstellen diirf-

Er interessante Kurs in Motegi mulg bei

Tag und Nacht befahren werden.




VieoRrR, €. EDWARDS

Der Modus fiir zwei Spieler per horizontalem Splitscreen kommt oh-
ne grol3eren Detail- und Geschwindigkeitsverlust aus.

1|l$i|im;ﬁ|nu

73.60

207 KM/H

W
5

Atmosphdre wie im Fernsehen: Vor den Rennen erfolgt ein kleiner
Schwenk liber das achtkdpfige Teilnehmerfeld.

ten. Gelegenheitsfahrer aktivieren diverse Hil-
fen (Richtungspfeile, automatische Bremsen
und ein Lenkassistent), wahrend echte Teu-
felsfahrer auf dem héchsten Difficulty-Level
(AR) ohne Computerunterstlitzung auskom-
men missen. Die
sonst optionalen Prob-
leme wie Reifenver-

schlei, Motoriber- TIGE MOTORRAD-SIMULA-

hitzung, Schaden etc.
sind auf dieser
Schwierigkeitsstufe

ebenfalls obligatorisch.
Erfreulicherweise kann

CASTROL HONDA SUPER-

TION, WOBEI DIE BETO-
SIMULATION LIEGT.

Welt (Australien, England, Griechenland etc.)
verteilt sind. Diese kann man in Einzelrennen,
Trainingsléufen, einer Meisterschaft (kom-
plett mit Qualifikation) und einem Modus flr
zwei Spieler (per horizontalem Splitscreen)
angehen. In der letz-
ten Variante sind kei-
ne CPU-Gegner pra-
sent, ansonsten hat
man sich gegen sie-
ben Kontrahenten
durchzusetzen. Vier
Perspektiven stehen
dabei zur Auswahl,

man Ubrigens voll ana-
log Uber die Kurse
‘brausen, sprich, mit der linken Analogeinheit
wird gelenkt, mit der rechten Gas gegeben.

Rund um die Welt

Apropos Kurse: Castro/ Honda Supeerke ble—
tet gleich 14 Strecken, die auf der ganzen

Die feinfiihlige, duale Analogkontrol-
ibt I le von Castrol Honda Superbike ist
hesonders zu loben, und das abwechslungsrei-
che Kurspaket verdient ebenfalls Erwahnung. Ir-
gendwie wirkt die Optik aber eher wie bei ei-
nem Titel der ersten Generation, und auch der
Temporausch will sich nicht so recht einstellen.
Dennoch: Wer eine ernsthafte Simulation ab-
seits der Formel-1-Pfade sucht, wird mit dem
THQ-Racer fiindig.

. Jeremy McGrath Supercross Acclaim
2. Moto Racer
Road Rash 3D

Road Rash

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

Delphine Soft
Electronic Arts

Eruni Arts

Im Bereich der Motorrad-Rennspiele gibt es viele hochwertige Titel, aber
keinen absoluten Megaknaller vom Kaliber Gran Turismo. In dieses Feld
™ fiigt sich THQ mit Castrol Honda Superbike beachtlich gut ein und liegt nur
~ 5% hinter der Referenz Jeremy McGrath Supercross.

wobei speziell die
Cockpitansicht beein-
druckend und realistisch wirkt. Dort kommt
auch am ehesten der Rausch der Geschwin-
digkeit auf, den ein gutes Rennspiel einfach
bieten mufs. In Sachen Fahrphysik hat man
sich nah an die Realitat angelehnt. Wer mit
Vollgas jede noch so scharfe Kurve nehmen
will, wird schnell mit einem spektakularen
Abflug von seinem Bike bestraft. Motorrad-
Cracks durfen sich an schon anzusehenden
Wheelies und Burnouts erfreuen und - bei
dynamischen, bis auf die Perspektive nicht
beeinflubaren Replays — entspannte ,After
Race”-Atmosphére genielRen.

Kein grafischer Hohenflug
Technisch ist der Titel leider nicht ganz auf der
Hohe. Zwar kann man sich an detaillierten Fah-
rern und deren Bikes erfreuen, aber der gene-
relle Look ist etwas antiguiert und grobpixelig.
Darliber hinaus sorgen Grafikblitzer, ein zum
Teil sehr unsauberer
Bildschirmaufbau und
auch eine dezent
schwankende Frame-
83% rate fir Unmut. Auf
Hintergrundmusiken
widhrend der Races
wurde Ubrigens véllig
verzichtet, geboten
werden lediglich Moto-
ren- und Umgebungs-
gerdusche.

Marco Marzinkowski

1%

wenan gy

Strecke : EBEE Germany

Insgesamr 14 Pisten werden offenert dar—
unter auch eine Strecke in Deutschland.

Eine Impression aus dem Intro, welches
perfekt auf die kommenden, spektakuldren
Rennen einstimmt.

Castrol Honda Superbike iiber-
zeugt speziell in den Bereichen =~

Steuerung und Schwierigkeitsgradabstufung. Dle
etwas veraltete, schmucklos wirkende Grafik und
die generell nicht iiberzeugende Technik verhin-
dern den Sprung in die absolute Spitzenklasse.

i[i(:8 Castrol Honda Superbike
Rennspiel
1-2
6 Stufen
| Save Game ]
Analn ,fDuaE Shock BEVAL

I 1\ (-1 14 Strecken
ca. DM 99,-

LESEES THO

AN Interactive Entertainment
USK-Freig Ohne Altersheschrankung
LEIEEEEE Mitte Juli

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Rennspiel, 1-2 Spieler, SCEE

Es ist zur Zeit in Mode, daR® Protagonisten bekannter
Games einen Zweitjob als Kart-Rennfahrer annehmen,
so brettert neben dem allseits bekannten Klempner
Mario bald auch der wuselige Wiistenfuchs Crash tiber
die Piste. Nun stellt Squaresoft niedliche Boliden mit
Nebendarstellern der ruhmreichen Final-Fantasy-Serie

an den Start.

Anfangs wahlen Sie aus einem Fahrerfeld
von neun vor allem Fans der traditionel-

len Square-Titel bekannten Piloten, vom Gob-
lin Uber White Mage (auf einem fliegenden
Teppich) bis hin zu Chocobe, dem aus dem
Mega-Seller FF VIl bekannten Federvieh. Je-

Wahrend der Fahrt besteht die Mdglichkeit,
bis zu drei unterschiedlich wirkungsvolle
Power-Ups aufzusammeln.

Aus allerndchster Néhe blfbr von den dargestellten Power-Up-Symbolen nur noch ein Pixel-

der der Fahrer hat dabei ein individuelles Ge-
fahrt Wahrend der Bowser dhnelnde Behe-
moth in einem schweren Panzerfahrzeug
Uber die Piste walzt, tritt der Black Magician
auf einer magischen Wolke zum Rennen an.
Vor der wilden Hatz statten Sie lhren Lieb-
lingspiloten mit einer speziellen Fahigkeit
wie einem Schutzschild oder einer kurzzeiti-
gen Beschleunigung aus, die wéhrend der
Fahrt standig aufgeladen wird. Die acht Kur-
se flhren u. a.durch ein gruseliges SchloB,
Uber ein vor bunten Farben Uberspriihendes
SuRigkeitenland und zum Vulkantal, in dem
feurige Lava-Seen und glihende Gesteins-
brocken die Fahrt erschweren. In bester Fun-
Kart-Manier sind auf den Strecken sogenann-
te Magic Stones verteilt, die Power-Ups wie
einen Feuerschul oder einen andere Fahr-
zeuge stoppenden Sensenmann aktivieren.
Dabei kénnen Sie entweder bis zu drei ver-
schiedene Extras sammeln oder die Wirkung

brei (brig. Die herumschwirrenden Engel zeigen an, dal3 die gegnerischen Piloten ihre Extras

eingesetzt haben.

Der Square-Zeppelin e-obachter dfé.wr de
Hetzjagd nach der besten Plazierung.

eines bestimmten Power-Ups durch wieder-
holtes Aufschnappen desselben Symbols
verstarken. Gelibte Fahrer nehmen Konkur-
renten durch geschicktes Anrempeln deren
Extras ab.

Neue Karts auf
ausgetretenen Pfaden
Erfreulich ist die stattliche Anzahl an Spiel-
modi, neben dem Story-Mode, in dem Cho-
cobo zusammen mit Mog die Geheimnisse
der restlichen Fahrer entdeckt, stehen ein
Zeitfahren, ein Zweispielermodus sowie ei-
ne Art Staffelrennen mit maximal drei Fah-
rern pro Team zur Auswahl. Im Grand-Prix-
Modus gehen Sie auf die Jagd nach Punk-
ten, um am Ende in der Gesamtwertung
und somit auf dem Treppchen ganz oben zu
landen. Erfolgreiche Fahrer werden mit ver-
steckten Bonuscharakteren und der Mdg-
lichkeit, die Eigenschaft der Vehikel zu ver-
andern, belohnt. Die Steuerung ist genrety-
pisch simpel gehalten, durch gleichzeitiges
Driicken der Brems- und Gastaste schlittern

pd. MEIN FAZIT:

| GUT

| Chocobo Racing bietet alle typi-
! schen Features, die man von einem
Fun-Racer erwartet darf. Das Streckendesign
der nicht sonderlich originellen Kurse wirkt je-
doch nicht sehr ausgereift, so stéren z. B. Pas-
sagen mit iibermédRig verwinkelten Schikanen
den SpielfluB. Aufgrund der schlichten Optik
mit grafisch wenig spektakuldren Extras und
den etwas lieblosen Strecken kommt nur im
bewdhrten Zwei-spielermodus so richtig
SpielspaB auf, wenn man den Mitspieler mit
einem Laserblitz oder durch Totenkopf-Einsatz
kurz vor der Ziellinie noch abfangt. Somit ist
zweifelhaft, ob das Game im direkten Ver-
gleich mit Titeln wie Speed Freaks oder Crash
Team Racing mithalten kann.




Der Spiegel-Effekt auf dieser mit allerlei
Leckereien gespickten Strecke ist eines der
wenigen grafischen Details.

LAP  3/3

Wahrend der etwas ftillige Chocobo in der
oberen Bildhiélfte schon die Gerade beféhrt,
hat der Magier den Turbo zugeschaltet.

Sie durch die Kurven. Statt durch fahreri-
sches Kénnen holen Sie sich die Spitzenpo-
sition durch den Einsatz der Extras, so kann
es vorkommen, da man als souveraner
Spitzenreiter durch ein Special aus heiterem
Himmel kurz vor dem Zielstrich auf den letz-
ten Platz durchgereicht wird. In grafischer
Hinsicht wird durchschnittliche Kost gebe-
ten, die Randbebauungen und Gebaude
poppen aus der Landschaft, und gelegentli-
che Grafikblitzer triben turbulente Tunnel-
fahrten. Die nette Hintergrundmusik unter-
streicht den Comic-Stil des Titels.

Jens Quentin

Witzige Neben-Charaktere aus
diversen Klassikern des Squa-
re-Line Ups heizen um die Wette und lassen gna-
denlose Extras auf die Gegner los. SpaBiger Fun-
Racer mit leichten technischen Schwéchen und
teilweise lieblos gestalteten Kursen.

Save Game [[]
Analog/Dual Shock BEVAE]
[CIT:1EY 8 Strecken
ca. DM 99,-
i TG SCEE
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MG {CE Y Ohne Altersheschrinkung
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Action, 1 Spieler, Psygnosis/SCEE

Die beiden glubschaugigen AuBerirdischen Ed und
Zunk entsprechen so gar nicht dem typischen Alien-
Klischee, denn statt fremde Planeten zu erforschen,
geniel3en sie lieber das TV-Programm der Erde.

Links erkennen Sie einen Rlcksetzpunkt. Die
Flammen und die griine Suppe sollte der
AuBerirdische mdglichst meiden.

Nehméh S_ie die Sicherheitskameras schnell
aufs Korn, da sonst Alarm ausgeldst wird
und Scharen von Wachen herbeistiirmen.

En einer fernen Galaxis streiten der friedferti-
ge Egghead und der herrschsiichtige Big
Bubba um die Macht. Zentrale Bedeutung er-
langen beim Machtkampf die Neds, kleine
gelbe Tiere, die eine Art Wahrung darstellen.
Der bése Bubba will nun neue Planeten zur
Aufzucht der Viecher erschlieen, und den
Anfang macht Mutter Erde. Bei dem Vorha-
ben, die Plane des bbosen Big Bubba auf Be-
fehl ihres eierképfigen Vorgesetzten zu verei-
teln, legen die beiden Besucher ausgerech-
net in der sagenumwobenen Area 51 eine
Notlandung hin und werden von neugierigen
Wissenschaftlern zu Forschungszwecken

Uberraschung! Das UFO der beiden Prota-
gonisten ist nicht das einzige extraterrestri-
sche Fluggerét in der Area 51.

mifbraucht. Sie steuern den kleinen Ed bei
seiner Flucht aus der Third-Person-Perspekti-
ve durch den Komplex des geheimen Gelén-
des. Dabei macht er sich zuerst auf die Suche
nach seinem Kollegen Zunk, um mit diesem
das UFO wieder flott zu machen. Nebenbei
sucht Ed die herumwuselnden Neds und
fangt diese mit Hilfe seines Sidekicks POD
ein. Der kugelrunde Begleiter des Protagoni-
sten ist darliber hinaus fir die Waffen und
den Radar zustdndig, mit dem verstreute Po-
wer-Ups wie Energie, Munition oder neue
SchuRarten (wie z.B. ein Hipfschult) ausfin-
dig gemacht werden. Neben heftigen Baller-
einlagen mit den Wachen sind vor allem gute
Sprungfahigkeiten zum Erreichen der Extras
und schlieBlich des Levelendes erforderlich.

Jens Quentin

Der Titel lebt von seinem schragen Hu-
. mor, durchgeknaliten Aliens und ur-
komlschen Dialogen. Die ausgefallene Musik
tragt ihren Teil zum witzigen Flair dieses im Stile
eines B-Movies gehaltenen Games bei. Leider ist
die Grafik alles andere als extraterrestrisch, der
Protagonist ist pixelig, und auch die Umgebung ist
vergleichsweise schlicht dargestellt. Aufgrund
des tragen Gameplays laBt sich der witzige Alien
viel Zeit bei seiner Flucht vor der Menschheit.

}?‘?

Attack Of The Saucerman ist
das richtig Game fiir Fans der >
friihen US-Trash-Streifen, in denen bise AuBRer-
irdische die Erde bedrohten. Trotz veralteter
Technik, einer spartanischen Grafik und sim-
plen Gameplay verbreitet das Abenteuer der
beiden E.T.-Verwandten aufgrund witziger Ein-
félle und Gags viel SpielspaB.

Attack Of The Saucerman

Analog/Dual Shock BEVIET

21 Levels

DM 89,95

LERGIEE Psygnosis/SCEE
Entwickler gnosis

(B CICINELEN Ab 6 Jahren

30. Juli 99
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Der Gigastar unter  r———— - R
den PlayStation-
Spielen als Abo-
pramie... Lara Croft PAL
fightet, hechtet, |
schwimmt und

i RAIDERII
.
& A

TARRING
LARA CROKIT

schief3t sich uber
lhren Bildschirm.

P, < fo

Komplett.in Deutscld EIDOS |

Wer fiir PlayStation Zone einen .
neuen Abonnenten wirbt, erhalt als #
Dankeschon eine von zwei megafetten &
Pramien: Tomb Raider Il - Platinum.
oder ISS Pro

W
-}

8 Flatin

| Der Klassiker unter
den FuBballspielen!
Flottes Gameplay,

TV-Live-Ubert
in nichts n

Coupon ausfiillen, ausschneiden. auf eine Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung: Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg

machte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.

Johr (= DM 11,50/Ausg.); Auslond DM 162,-/Jahr; OS 990,-/Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bite in Druckbuchstaben ausfilen)

MName, Vorname

Strafe, Nr.
PLZ, Wohnort

i —> Jeden Monat Die Pramie geht an folgende Adresse:
. Game-Power mit dem

PlayStation Zone-Abo!

Name, Vorname
Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Grinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Johr und verléngert sich auto-

zeifraumes g ahlung der Rechnung zu

matisch um ein weiteres Johr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-

Folgende kostenlose Prémie wird gewiinscht:

|bitte nur eine ankreuzen):

1 ,Tomb Raider Il - Platinum” (Art.-Nr.: 1184)
[71,1SS Pro 98 - Platinum” (Art.-Nr.: 2015)

Datum 1. Unterschrift

Widerrulsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
geniigt die rechtzeifige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-

e 1, 90493 Nirnberg. Ich bin damit e tanden, daf3 di
Post bei einer Adressénderung dem Verlog meine neve Anschrift mitteilt

Datum 2.Unterschrift (bestitigt Kenninis des Widerrus)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

BLZ

71 Gegen Rechnung (Préimienlieferzeit 6-8 Wochen)
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Der Nachfolger von Devil’'s
Deception bietet wie der
illustre Vorganger (PSZ-
Wertung: 80%) unge-
wohnliche Strategiekost
abseits des Mainstream.

¥ Sie die schnuckelige Millennia kennen-
lernen, die als Kind von der unsterblichen Ras-
se der Timenoids adoptiert wurde und fur die-
se Wesen eine Art Todesengel darstellt. In den

'

Vorsicht ist die Mutter der Porzellankiste:
Man kann sich auch selbst umbringen. So et-
wa durch zu intensiven Kontakt mit elektri-
schen Stihlen oder anderen Gefahrenherden.

2 r
E2)

Gelungener Auftakt: eine kleine Impression
aus dem wunderschdnen Renderintro.

Krieg zwischen den Timenoids und den Men-
schen (ihrer urspringlichen Rasse) soll sie
namlich entscheidend eingreifen und den An-
sturm von menschlichen Angreifern auf das
SchloR der Timenoids stoppen. Sie Uberneh-
men die Geschicke von Millennia und missen
zunéchstauf einer Ubersichtskarte diverse Fal-
len strategisch geschickt plazieren. In einer
3D-Darstellung der jeweiligen Ortlichkeit gilt
esdann, diverse Gegnerindie Fallen zu locken.
Besonders effektiv sind dabei Kombinationen:
Tapst ein Gegner zum Beispiel in eine Baren-

1 Spieler, Virgin

= B o =
Die Entwicklung einer neuen Falle wird in ei-
ner kleinen Sequenz angezeigt. In diesem
Fall handelt sich um Betdubungsgas.

falle, kann er flr einige Zeit nicht reagieren. Ei-
ne perfekte Gelegenheit fir weitere Aktionen.
Lassen Sie nun noch einen Felsbrocken auf
seinen Schadel fallen und feuern aus einer na-
hegelegenen Wand ein paar giftige Pfeile ab,
so ist schon bald um ihn geschehen. Als |, Be-
lohnung” winken satte Bonuspunkte, die fir
den Erwerb neuer, machtigerer Fallen einge-
setzt werden konnen. Zu Beginn des Spiels ha-
ben Sie nur ein paar harmlose Wichte abzu-
fertigen, in spateren Stufen warten aber defti-
ge Brocken vom Kaliber Ninja auf Sie. Vorsicht

e
.

@ | Wer den Rennspiel- und Jump&Run-

MARCO | gverkill nicht mehr ertragen kann
und Lust auf ein erfrischendes, innovatives Kon-
zept verspiirt, der sollte Kagero Deception 2 auf
seiner Wunschliste ganz nach oben setzen. Ir-
gendwo beschleicht einen beim Spielen bald
schon eine sadistische Freude, wenn ein Geg-
ner von einem Felsbrocken oder einer anderen
Falle zermatscht wird. Sieht man vom PC-Titel
Dungeon Keeper ab, so hat es wohl noch nie so
viel SpaB gemacht bise zu sein.

Die Falle hat zugeschnappt, und der Gegner
kann sich f(ir eine gewisse Zeit nicht bewe-
gen. Eine perfekte Gelegenheit, um gleich

eine Ladung Feuerpfeile auf ihn loszulassen.

ist Ubrigens permanent geboten: In den
Gemauern des Schlosses sind machtige Pen-
del, elektrische Stihle und andere Gefahren
plaziert, denen Sie tunlichst ausweichen soll-
ten, um sich nicht selbst umzubringen. Ahn-
lich verhélt es sich mit den verschiedenen Fal-
len. Sind Sie nicht achtsam, so stellen Sie sich
guasi selbst damit ein Bein.

Marco Marzinkowski

TEST [ERGE
Interessanter Titel, der ausge-
tretene Genrepfade weit hinter
sich 1aBt und wie der Vorganger frischen Wind
durch die veralteten Chipsatze der PlayStation
blést. Zart besaitete Gemiiter diirften sich aber an
der ausgeprigten Gewaltdarstellung reiben.

Kagero Deception 2

Strategie

1

Mittel

Ja

Nein/Ja

30++

ca. DM 99.-

LESGEIEE Virgin

[SUHAEE Tecmo

UEEECIIELEE Ab 16 Jahren

Release @[
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Gescheiterter Versuch,
WipEout und den N64-Hit
Wave Race homogen mit-
einander zu verknipfen.

In der Werbung zu 360 begriiRt Cryo den Rezi-
pienten in der Holle, was man durchaus wort-
lich nehmen kann. Hollisch schnell ist der Ra-
cer, bei dem es mit Hoverbikes Uber 12
Strecken geht, némlich in der Tat. Mit diversen
Waffensystemen kénnen dabei die Gegner von
der Piste gebretzelt werden, wobei als Stan-
dardkampfgerét eine Art Maschinengewehr zur
Verfligung steht. Man kann sogar eine um 360°
drehbare Ansicht aufrufen und aus dieser Wea-
pons abfeuern. Spielerisch ist 360 ordentlich,
aber die Technik ruiniert viel. So bestehen die
Untergriinde zumeist aus einem riesigen Pixel-
haufen, und die Framerate schwankt dermafien
stark, daf’ einem fast schlecht wird.

Die Kreuzung aus Toshin-
den und Psychic Force ge-
fallt durch beeindruckende
Grafikeffekte.

Das Gameplay bietet die Wahl zwischen Angriff
oder einem Block. Durch die Kombination mit
den Richtungs- oder den L/R-Tasten lassen sich
die Aktionen zu einem erfreulich umfangrei-
chen Schlagrepertoire ausbauen, das tolle Ef-
fekte zur Folge hat. Obwohl die Kémpfe meist
mittels Energiestrahlen Uber eine grolere Ent-
fernung ausgetragen werden, sind im Nah-
kampf auch Angriffe mit der Waffe maoglich.
Das Aufladen der Energieleiste sorgt fiir eine
Spezialattacke, die durch eine dynamische Ka-
meraflihrung eingefangen wird. Die Prigelei-
en der neun verschiedenen Kdmpfer sind tech-
nisch und spielerisch gelungen, lediglich die ver-
waschenen Hintergrinde enttduschen.

Zauber andert michis.

Strategiefans mit Echt-
zeit-Abneigung sollten
sich einmal Legend Of Kar-
tia ansehen.

Die Kémpfe werden auf streng in rechteckige
Felder unterteilten Karten ausgetragen. Die
schlichten Polygonlandschaften stehen dabei
im Gegensatz zu den zwar zweidimensiona-
len, aber liebevoll animierten Sprite-Figuren,
die sich mit Zaubersprichen und Nahkampf-
waffen beharken. Ein wichtiges Element des
Spiels sind die Monster, die den Hauptfiguren
zur Seite stehen und in Papier-Schere-Stein-
Tradition jeweils einermn anderen Kreaturentyp
Uber- beziehungsweise unterlegen sind. Le-
gend Of Kartia ist weder besonders komplex
noch hochgradig einsteigerfreundlich und bis
auf den stimmungsvollen Soundtrack fehlt es
leider an Highlights.

Marco Marzinkowski

Clippingfehler und ein verschérftes Pop-Up-
Problem werten die Qualitat der Grafik ab.

Jens Quentin

Die dynamischen Kamerafahrten fangen die
spektakuldren Grafik-Effekte gut ein.

Michael Pruchnicki

Rimzan ? s 3
TLdf¥yma, der Nene , i‘"“*
Kinntest Da Dich bis 70 memer
Riickkehr im Hanplgiisrtier
darnm kimmera? ; 3

Zwischen den Kémpfen fihren teils aus-
ufernde Dialogszenen die Geschichte fort.

Rennspiel
1-2

Mittel

Ja

| JajJa  *

12 Strecken

ca. DM 99,-

ESGIEE Cryo

SVIH A8 Smart Dog

IRIGFCINEL N Ab 6 Jahren

{AEEE Ende Juni

GRAHK SOUND SPASS

63« 71: d5ds

Evil Zone
3D-Beat-"em-Up
1-2
Mittel
Ja
Nein/Nein
9 Kampfer
DM 99,95
LGB G Titus

[T Yuke's
(IR CIENELEN Ab 12 Jahren
Erhéltlich

Release

GRAFIK SOUND  SPASS

5% T1x 814"

Legend Of Kartia
Strategie
1-2
Mittel

Save Game ]
LUETDIEIR 0TH g Nein/Nein
[N 2 Episoden

ca. DM 100.-

HESEIEE Konami

Entwickler AT
RS GINELER Ab 12 Jahren

GEHGELEE Ende Juli

GRAFIK  SOUND

74+ 82, 76 W

SPASS
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Sie haben Fra-
gen, Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
uber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle Fra-
gen zu beantworten!
Bitte legen Sie keinen
Ruckumschlag oder
Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden ist
es uns namlich leider
nicht moglich, die Brie-
fe personlich zu beant-
worten! Schreiben Sie
einfach an folgende
Adresse:

PLAYSTATION ZONE

Ich habe zum ersten Mal Eure Zeitung ge-
kauft (vorher habe ich mein Geld immer in
andere PlayStation-Zeitungen investiert)
und muB hier einmal ein groRes Lob los-
werden. In der mittlerweile immer bunter
werdenden Welt der PS-Zeitungen scheint
Ihr das beste Konzept zu haben. Alle Be#tra-
ge und Artikel wurden klar und {ibersicht-
lich layoutet, bei einigen Eurer , Kollegen”
scheint mir, es geht um viel Farbe statt Les-
barkeit. Besonders der groRe Informa-
tionsteil tGiber die ,,E3” war super. (,,Spyro
The Dragon II” kommt - endlich hat mein
Leben wieder einen PS-Sinn. Ich glaube,
meine Frau halt mich fiir verriickt.)

Auch die Aufstellungen aller jemals er-
schienenen PlayStation-Games (auf der
beigelegten CD) ist woanders nicht zu
finden. Man braucht nicht den Titel ,, Offizi-
elles PlayStation-Magazin” zu besitzen,
um gute Zeitungen fiir die PlayStation zu
machen.

Eine Frage habe ich: Im Impressum auf der
CD-ROM habe ich den Namen ,,Chris Hiils-
beck” gefunden. Alten C64-Freaks ist die-
ser Name ein Begriff fiir ,Die beste Musik
auf dem besten Heimcomputer”. Macht er
fiir Euch die Musik, und was sind die wei-
teren Projekte von Chris? Gibt es andere
PS-Titel, bei denen Chris Hand angelegt
hat? Ich hoffe, lhr kénnt etwas tiber ihn her-
ausbekommen!

PLAYSTATION ZONE: Zundchst mochte ich
mich im Namen des ganzen Teams flir das Lob
bedanken, da fallt es einem dann doch wie-
der leichter, den ganzen StreR auf sich zu neh-
men. Was Chris Hilsbeck, den wir zuletzt auf
der E3 getroffen haben, angeht, gibt es fol-
gendes zu sagen: Zum einen macht er regel-
malig die Musik fir unsere PlayStation-Zone-
CD, zum anderen ist er Gesellschafter der Fir-
ma Vision Media GmbH, welche unsere re-
daktionellen Inhalte in die PSZ-CD-ROM inte-
griert. Zuletzt hat Chris Hilsbeck u. a. die Mu-
sik flr das N64-Spiel Star Wars: Rogue Squa-
dron und den PlayStation-Titel Tunnel B1 ge-
macht. Seit einiger Zeit weilt er allerdings bei
den mittlerweile in San Francisco ansassigen
Factor-5-Jungs. Ubrigens, Chris Hilsbeck
machte 1986 auch den Sound fir das erste
Spiel (Soldier auf C64, indiziert) des jetzigen
PSZ-Chefredakteurs Hans.

Eckhart Horn

Wie ist das? Erscheint in absehbarer Zeit ei-
ne zweite Version vom Colin McRae Rally?
Fir mich als Motorsport-Fan ist das eines
der wenigen Rennspiele, die den Titel ,,Si-
mulation” verdienen. In der Kritik sollte
man oft ein biBchen harter sein, denn hau-
fig wird ein Rennspiel als realistisch be-
zeichnet, nur weil auf dem Bildschirm ein
schnelles Auto klar erkennbar ist. Aber fiir
mich braucht es noch ein biBchen mehr,

beispielsweise ein moglichst realistisches
Fahrverhalten. Deshalb warte ich schon
sehnsiichtig auf eine zweite Version von
Colin McRae Rally mit neuen Pisten und
den ganzen heilen Wagen der aktuellen
Saison.
PLAYSTATION ZONE: Noch hélt sich Code-
masters bedeckt, Tatsache ist jedoch, daf? die
Programmierer an einer Fortsetzung des seit
9. Juli als Platinum-Titel erhéltlichen Colin
MecRae Rally arbeiten. Erscheinen durfte das
Spiel im kommenden Winter.

Stefan Schneider

Als eingefleischter ,Raziel-Anhédnger”
muB ich folgende Frage stellen: Warum
wurde Legacy of Kain: Soul Reaver immer
wieder verschoben? Will Eidos einen sadi-
stischen Eindruck bei seinen Kunden hin-
terlassen?!?

PLAYSTATION ZONE: Ehrlich gesagt wifsten
auch die Eidos-Mitarbeiter gerne, wieso die
Crystal-Dynamics-Programmierer Soul Reaver
so lange nicht fertigstellen konnten. Dal% sich
das Warten allerdings lohnt, hat die Testver-
sion bewiesen, die in dieser Ausgabe auf dem
Prifstand steht. Erscheinen wird das Spiel al-
lerdings erst Ende August.

Stimmt es, dal® ATD eine neue Version von
Rollcage zu Beginn des neuen Jahrtau-
sends veréffentlichen wird? Uber wen wer-
den sie es veroffentlichen, da Psygnosis
bald nicht mehr bestehen wird?
PLAYSTATION ZONE: Korrekt ist, dalk Roll-
cage Extreme, wie in der letzten Ausgabe be-
richtet, im Friihjahr 2000 erscheinen wird, das
ja streng genommen noch nicht im nachsten
Jahrtausend liegt. Psygnosis wird auch wei-
terhin bestehen, allerdings nur als Entwick-
lungsstudio von Sony Computer Entertain-
ment Europe.

Nun zu etwas anderem: Ich habe mir kiirz-
lich einen X-plorer (V.2) zugelegt. Bei ver-
schiedenen Spielen funktionieren die Co-
des jedoch einfach nicht. Da ich mich bei
Blaze habe registrieren lassen, mailte ich
ihnen und erklarte mein Problem. Man ant-
wortete mir, dal} es funktionieren miilf3te,
mehr nicht. Da haben mich diese Leute aber
schon reingelegt. Kénnt lhr mir vielleicht
erklaren, was ich jetzt tun soll?
PLAYSTATION ZONE: Dafl Codes nicht funk-
tionieren, kann viele Griinde haben. Entweder
handelt es sich um Codes, die nur mit dem
Game Buster oder dem Equalizer funktionie-
ren, oder aber die Codes sind fir eine andere
Version des Spiels gedacht. So funktionieren
Codes flir amerikanische oder englische Spie-
le nicht bei der deutschen Version oder um-
gekehrt.

Ich habe von Resident Evil 3 einen Report
im Internet mit Fotos und so gesehen. Das
Spiel spielt wieder in Raccoon City, jedoch



mit Jill und einem
anderen Charakter.
Es soll anschei-
nend nachstes
Jahr auf den
europaischen
Markt kom-
men. Stimmt
das?

Pl A

\YSTATION

ZONE: In der letzten
Ausgabe haben wir Resi-
dent Evil 3 bereits ausflhrlich vorgestelit. Es
soll im Januar 2000 erscheinen, den Vertrieb
wird Eidos Ubernehmen (das im Gegenzug
Tomb Raider IVin Japan Uber Capcom vertrei-

ben lakt).

Dominique Neuen, Schweiz

SPIELE-V

Ich bin der Meinung, da die Videotheken
einen grofRen Teil zum Thema Raubkopien
beitragen. Da kann man sich ein Spiel fiir 2
Mark pro Tag ausleihen und teilweise so-
gar schon die Rohlinge gleich dazu kaufen.
Da ist es natiirlich schon verlockend, sich
einmal von einem guten Spiel eine ,Si-
cherheitskopie” zu machen (ich nicht!),
denn wer hat heutzutage keinen Brenner
daheim oder kennt keinen, der einen Bren-
ner hat?

Also, Sony, hort auf, rumzumeckern, und
verschickt keine , offiziellen Verleihversio-
nen” an die Videotheken! Und auch noch
ein Tip an die ,,Raubkopierer”-Polizei: Geht
einmal auf den Flohmarkt, denn da kann
man sich schon ziemlich professionell ge-
machte Raubkopien fiir ca. 15 Mark kaufen.
PLAYSTATION ZONE: DaR durch die Video-
theken, in denen man auch Spiele ausleihen
kann, Raubkopierer sehr glinstig kurzzeitig an
Original-Spiele herankommen, ist auch den
Spieleherstellern klar, deswegen werden die
schwarzen Schafe unter den Spiele-Verleihern
derzeit machtig unter die Lupe genommen. Es
ist im Ubrigen so, dal® viele Gberhaupt keine
Berechtigung haben, Spiele zu verleihen, des-
halb kann man auch Sony Computer Enter-
tainment Deutschland nicht unbedingt einen
Vorwurf machen.

Florian Fleddermann

{ON FILT

¥

Es geht mir tierisch an die Nieren, daB ei-
nige Spiele, wie z. B. Syphon Filter, wegen
ein wenig Gewalt in Deutschland verboten
werden. Gehen wir doch etwas naher auf
Syphon Filter ein. In vielen Zeitschriften
wurde den Spielern berichtet, wie genial
das Spiel ist und was fur eine hohe Wer-
tung es bekommen wird. Zu diesem Zeit-
punkt war mir allerdings schon klar, daR
das Spiel in ,good old Germany” nie er-
scheinen wird, denn ich hatte mir das Spiel
schon als Importversion gekauft und

durchgespielt. Dabei habe ich festgestelit,
daR die 50 Jahre alten Leute der BPjS das
Spiel fir Deutschland verbieten werden!
Gut, das Spiel mag ja ein wenig brutal sein,
aber es deswegen fiir Deutschland verbie-
ten? Ich frage mich, fiir was uns die von der
BPjS halten. Ich finde, es reicht vollkom-
men, wenn auf der Verpackung eine Al-
tersbeschrankung angegeben ist (in den
USA gibt es noch nicht einmal einen Hin-
weis auf der Packung). So, wie es im Mo-
ment fiir Action-Spiele aussieht, frage ich
mich, ob iberhaupt noch irgend eine Fir-
ma SpaR daran hat, fir Deutschland sol-
che Spiele auf den Markt zu bringen. Ich
frage mich jetzt schon, was aus Tomorrow
never dies wird, ob es auch verboten wird
oder ob die Gegner bei einem Treffer grii-
nes, blaues, lila oder iiberhaupt kein Blut
verlieren. Kénnen sich nicht alle Spieler
vereinigen und gegen solche Verbote vor-
gehen, denn in erster Linie kommt es doch
auf uns an, ob wir solche Spiele spielen
wollen oder nicht. Ich denke, in Deutsch-
land muB sich ganz schnell etwas dndern
oder alle kaufen ihre Spiele als Importe und
nicht mehr die unter der strengen Zensur
leidenden deutschen Versionen. Ich hoffe,
lhr kénnt mir und den anderen Spielern
helfen!

PLAYSTATION ZONE: Offensichtlich ist hier
etwas Aufklarungsarbeit vonnéten. Beispiels-
weise wurde Syphon Filter von der BP|S
weder verboten noch indiziert, nein, SCE
Deutschland hat sich selbst dazu entschlos-
sen, dieses Spiel gar nicht in Deutschland zu
verdffentlichen. Aufgrund der jlngsten Vor-
kommnisse an amerikanischen Schulen be-
steht derzeit die groRe Gefahr, daf} sich alle
Medien (TV, Radio, Presse) mit Freude auf bru-
tale Spiele stiirzen und die ganze Videospiele-
Branche diskreditieren und so hinstellen, als
ob sie der Ursprung allen Ubels wére. Damit
wire dann niemandem gedient! Die Folge wa-
re, daR mdglicherweise von den Handlern al-
le Spiele, die auch nur im geringsten mit Bal-
lern zu tun haben, aus den Regalen gerdumt
werden. Was wirdest Du davon halten? Wohl
noch weniger, oder? Dieses Szenario ist im
ibrigens sehr realistisch!

Davon abgesehen: Grundsatzlich kann die
BPjS nur Spiele indizieren, wenn ein Antrag
von einem Jugendamt vorliegt, das wiederum
nur tatig wird, wenn erboste Eltern bestimm-
te Spiele schrecklich finden. Die BPjS darf von
sich aus nicht tatig werden, deshalb kann man
ihr auch nicht den Vorwurf machen. Folglich

mulRt Du dich vielleicht bei den Eltern be-
schweren, die zum Jugendamt laufen, aber
nicht bei der BPjS.

Was die Altersbeschrankungen in den USA an-
geht: Dort mul’ nahezu jedes Produkt (egal ob
Film oder Spiel) mit einer Alterskennzeichnung
ausgestattet werden. Allerdings gibt es keine
generellen Indizierungen oder Beschlagnah-
mungen.

. Gabriel Logan”

SPI

Heute holte ich mir die neue Ausgabe und
war eigentlich enttauscht - und zwar von
den Spielstianden, die auf der CD drauf sind:
Spyro The Dragon: Was soll man mit dem
Spielstand anfangen? Ich hatte mir unter
Fast durchgespielt” vorgestellt, da® ich
vor dem allerletzten Level stehe und dort
auch reinkomme, da alle Edelsteine und
Eier eingesammelt sind. Nur fehlen leider
einige Edelsteine, speziell in den Flight-Le-
vels.

Dann Ridge Racer Type 4: Den Extra Trial
schafft ja nun wirklich jeder, der Spielstand
ist also auch vollig nutzlos! Warum enthalt
der Spielstand nicht alle durchgespielten
320 Wagen, so da® man den Pac-Man-Wa-
gen sehen kann?

lhr habt doch sicherlich einen Gamebuster
oder ahnliches, mit dem lhr solche Spiel-
stande ,erspielen” konnt. Dann macht das
doch auch mal, denn die jetzigen Spiel-
stande finde ich nutzlos!

PLAYSTATION ZONE: Grundsétzlich erarbei-
ten wir uns die Spielstande nichts mittels di-
verser Schummelmodule, da dadurch sehr
viel Spielspaft verloren geht. Aus dem glei-
chen Grund wollen wir auch nicht flr jeden Ti-
tel sofort einen Spielstand abliefern, der einen
gleich zum Endgegner fihrt, andererseits ha-
ben wir auch nicht immer soviel Zeit, wie man
bendtigen wirde. Fir den Ridge Racer Type
4-Spielstand auf der CD 7/99 hatten wir auf-
grund der langen Vorlaufzeiten fir eine CD (6
Wochen!) zwischen dem Eintreffen des ferti-
gen Originals und der Abgabe «der Memory
Card genau drei Stunden Zeit, deswegen ist
auch nur der Trial-Modus enthalten. Auf der
aktuellen CD findest Du allerdings einen Spiel-
stand, der Dir alle 320 Wagen zugéanglich
macht. Alle andere Spielstande (Tekken 3,
Tomb Raider 3, T'ai Fu, Need For Speed IV

PLAYSTATION ZONE 08/99




Mitglieder von PlaySta-
tion-Clubs aufgepal3t!
Wir wollen lhnen kiinf-
tig in unserem Magazin
ein kostenloses Forum
bieten, in dem Sie lhren
Club vorstellen konnen.

Mit iiber 2,5 Millionen verkauften Einheiten in
Deutschland hat die PlayStation den Massen-
markterreicht. Mehr und mehr Videospiele-Fans
schlieBensichzu Clubs und Vereinenzusammen,
um ihrem Hobby gemeinschaftlich zu frinen. Wir
wollen den Club-Gedanken weiter forcieren und
bieten allen organisierten PlayStation-Spielern
in Deutschland ein kostenloses Forum, in dem
sie ihren Club vorstellen konnen. Um dieses Fo-
rum eréffnenzu konnen, sind wir natiirlich auf Ih-
re Hilfe angewiesen. Fiillen Sie bitte nachfol-
genden Coupon sorgféltig aus, legen Sie even-
tuelles Infomaterial bei und schicken Sie das
Ganze an nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion

Kennwort Club-Zone
Roonstral3e 21
90429 Nirnberg

Name des Clubs

Vorsitzende/r

Stral3e, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer
Anzahl der Mitglieder:

Monatlicher Beitrag:

Club-Gedanke (Was ist der Zweck?)

RegelmaRige Versammlungen
(Haufigkeit)

Leistungen (Zeitungen, Spielstinde u. &.)

Website

u.v.a.) eréffnen ohnehin meist den Zugang zu
allen Levels und Strecken.

Wenn |hr dann solche Spielstiande verof-
fentlicht, braucht man sich auch kein
Schummelmodul zu holen, von denen ja in-
zwischen fast alle schon die ,,Bootfunktion”
beinhalten. Dann wiirden vielleicht auch die
Raubkopien etwas abnehmen, womit ich
gleich zum zweiten Punkt komme: Den kur-
zen Text dazu fand ich sehr gut, auch in der
Hinsicht, daR® er nicht das (bliche ,Die In-
dustrie geht daran pleite”-Argument auf-
greift, das sowieso keiner glaubt, sondern
dem Spieler klarmacht, daR er der eigentli-
che Betroffene ist. Konnt lhr nicht mal einen
langeren Bericht dazu bringen, in dem auch
einmal etwas Hintergrundwissen steht.
Was z. B. die reine Herstellung so einer CD
kostet, die ja durch Sonys Kontrollbehérde
teurer kommen diirfte als beim PC.
PLAYSTATION ZONE: Prinzipiell wollen wir
den Platz eigentlich fir Spielebesprechungen
nutzen, ausflhrliche Artikel zu dem Thema
Raubkopien mogen zwar flr den einen oder
anderen interessant sein, die wirklichen Raub-
kopierer interessiert das allerdings in keiner
Weise. Die Vermutung, dal} die Herstellung
von PlayStation-CDs aufgrund der SCEE-QA-
Abteilung teurer ist, stimmt nicht unbedingt.
Das Approval kostet sicherlich auch Geld, al-
lerdings verlangt Sony grundsatzlich fir jede
hergestellte PlayStation-CD Lizenzgebhr.
Dies ist Sonys gutes Recht, schlieRlich hat die-
se Firma die PlayStation entwickelt und mit-
tels aufwendigen Marketings etabliert. Auf
dem PC-Sektor gibt es keine Firma, die derar-
tige Lizenzgeblhren verlangen kann, dadurch
fallen auch nur die reinen Herstellungskosten
an. Wie bereits vor einigen Monaten erldutert,
bekommt man zum Preis von einer PlayStati-
on-Demo-CD ziemlich genau sechs PC-CD-
ROMs. Viele Leser wiinschen sich immer
wieder, daf® wir ahnlich wie PC-Magazine Voll-
versionen auf die CD machen. Dies ist aber lei-
der unmdglich, da Sony derartige Inhalte auf
einer Demo-CD nicht erlaubt. Die Publisher
durfen auch nicht einfach alte Spiele zum Pla-
tinum-Preis verdffentlichen. Was veroffent-
licht werden darf, entscheidet Sony anhand
der Verkaufszahlen der Vollpreis-Version.
Daniel Rakel

FLOP DES MONATS

Mit Interesse habe ich Euren Flop des Mo-
nats gelesen und gebe Euch Recht. Der
Schaden, den die Raubkopierer der Spiele-
industrie zufiigen, ist auch meines Erach-
tens immens hoch, allerdings habe ich zu
dem Beispiel von Ridge Racer Type 4 noch
einiges zu sagen. Auch ich habe mir dieses
Spiel vorbestellt, in der Erwartung, endlich
einmal wieder ein gutes Rennspiel spielen
zu kénnen, doch nach einigen Rennen stell-
te sich bei mir groRe Erniichterung ein. Kein
Zweifel: Die Grafik ist tatsachlich das der-
zeit Beste, was auf der PlayStation bei

Rennspielen geboten wird, allerdings
kommt bei mir keinerlei Motivation auf.
Das liegt meines Erachtens daran, daB im-
mer mehr Entwickler immer mehr Neuauf-
lagen von Spielen machen, die dann sehr
oft ,verschiimmbessert” werden, wirkli-
che Verbesserungen sind meiner Meinung
nach gerade bei Renn- und Sportspielen
eher Mangelware. Ich habe den Eindruck,
dal® den Entwicklern die Ideen ausgehen
und mit den vermeintlichen Verbesserun-
gen den Spielern das Geld aus der Tasche
ziehen wollen. Im iibrigen gilt das selbe
auch fiir Need For Speed IV! Was niitzt mir
eine Grafikverbesserung, wenn das Bild
dauernd ins Stocken gerat, sobald mehr
Autos auf dem Fernseher erscheinen? Da
spiele ich doch lieber den dritten Teil, der
zwar grafisch schlechter ist, dafiir aber dop-
pelt soviel Spa® macht, zudem wurde auch
das herrliche Sliden aus dem vierten Teil ge-
strichen, weil man dem angeblich realisti-
schen Fahrgefiihl den Vorrang laBt!
Natiirlich glaube ich, da auch gerade bei
dem Beispiel Ridge Racer Type 4 Raub-
kopierer die Verkaufszahlen herunterge-
schraubt haben, allerdings scheinen einige
andere wach geworden zu sein und kaufen
nicht blind jedes angeblich stark verbes-
serte Spiel. Vielleicht ermutigt das die Spie-
le-Industrie, tatsachlich einmal neue Spie-
le zu entwickeln. Ich fir meinen Teil werde
mir die Spiele demnachst erst einmal aus-
leihen, bevorich noch einmal 100 Mark zum
Fenster rausschmeif3e!

"ION ZONE: Deine Uberlegungen
sindinvielen Féllen zutreffend, allerdings muR
man sich auch einmal in die Situation der Ent-
wickler versetzen, die einen Nachfolger ma-
chen. Wenn sie nichts andern, schreien die
Presse und das Fachpublikum, weil ja nichts
Neues ins Spiel integriert wurde. Andern sie
etwas, wie beispielsweise bei Need For
Speed IV, heben Rennspiel-Freaks die angeb-
lich besseren Eigenschaften des Vorgéngers
hervor. Was die Problematik mit den Nachfol-
gern angeht, mul3 man fir die Entwickler
ebenfalls Verstandnis aufbringen. Wenn wir
uns die aktuellen Most-Wanted-Charts anse-
hen, dann sehen wir an der Spitze Resident
Evil 3 und Gran Turismo 2, gefolgt von Dino
Crisis, das vom Resident Evil-Team entwickelt
wird. Des weiteren folgen Silent Hill, Final Fan-
tasy VI, Metal Gear Solid VR Missions, Mis-
sion: Impossible, FIFA 2000, WCW Mayhem
und WWF Attitude. Insgesamt hat man es al-
so mit sechs Nachfolgern, einem Lizenzspiel
(WCW Mayhem), einer N64-Umsetzung (Mis-
sion: Impossible) sowie Silent Hill und Dino
Crisis zu tun. Wo bleiben Saboteur, Ape Es-
cape, Fear Factor, Shadow Man oder Wu Tang:
Shao Lin? Keines dieser Spiele ist schlechter
als die oben genannten Titel, allerdings fehlen
ihnen wohl der bekannte Name oder eine tol-
le Lizenz. Einerseits fordern die Spielefans im-
mer originelle Ideen, gekauft werden dann an-
dererseits aber nur neue Teile von bekannten
Spieleserien!

DBl AVETAT
PLAYSTA

Tersten Hillmann, Arnsberg
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briefe, in denen wir um die Veroffentlichung
des ominosen Cheats gebeten werden. Da-
her mochte ich an dieser Stelle mit einem
kleinen Tip aufwarten: Das Model Nell
McAndrew, das fiir Eidos auf Messen die
fleischgewordene Lara Croft gemimt hat, wird
sich in der August-Ausgabe des deutschen Playboy-Maga-
zins so prasentieren, wie es in dem Hasenmagazin (iblich
ist. Reifere Leser, die Mrs. McAndrew in eindeutigen Posen
begutachten wollen, sollten sich daher am 23. Juli recht-
zeitig bei ihrem Zeitschriftenhandler einfinden. SchlieRlich
ist Lara Croft - gerade in dieser Form - ein Garant fiir eine
rasch vergriffene Auflage. lhr Florian Brich

Als die Vollversionen von Driver in der Redak-
tion vorfuhren, zogen sich Chefredakteur Hans
und Tester Jens sofort zurlick, um die Klasse
des motorisierten Rauber-und-Gendarm-Spie-
les zu geniefien. Die nachstehenden Cheats
bieten neben dem Standard-Repertoire fir
Rennspiele (grofke Reifen, Mini-Autos) auch die
Méglichkeit, Driver auf den Kopf zu stellen.

Miami steht Kopf! Der Australien-Cheat er-
laubt ein neues Spielgefih! und kann zu
Orientierungsproblemen fihren.

Diese Tastenkombinationen im Meni-Bild-
schirm eingeben:
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GroRe Reifen
Rit, B1;, BB 2 R, B2 L2 U05R2, R, L2

Mini-Autos
R1..RZR1,R2, 1, 12, B1:R2: LR, L2012 L2

Stelzen:
R2; 1.2, R, RZ, L2, L1;R2:R2, |2, |2, 1.1, RZ, R1

Australien
(Das Spiel wird auf den Kopf gestellt):
B2, B2, R1, L2, 11, R2, -2, 1, R2, R2, 1.2, R2, |1

Zu dem kernigen Prigelspiel mit Figuren, die
vor allem dem japanischen Geschmack ent-
sprechen, haben wir folgende Tips auf Lager.

Das Schulmadchen hat mehr zu bieten, als
von Feen umschwarmt zu werden. Mit der
ndtigen Ausdauer knlippeln Sie sich zu neu-
en Sieger-Posen durch.

Galerie

Beenden Sie den Story-Modus, um zusétzliche
Charakterinformationen zu erhalten und den
Galerie-Modus zu &ffnen.

Erzéhler
Haben Sie den Ein-Spieler-Modus gemeistert,
erscheint ein Erzahler im Extra-Options-Feld.

Geheimstufe/Als BoR spielen

Beenden Sie den Story-Modus unter Verwen-
dung von drei oder mehr Kdmpfern, um die Ge-
heimstufe zu aktivieren undin der Rolle der Bos-
se Ihre Gegner herauszufordern.

Congratulations-Modus

Beenden Sie alle Spielmodi mit allen Charakte-
ren. Dann kénnen Sie im Congratulations-Mo-
dus einen speziellen Abspann bedugen.



Neue Siegerposen

Wenn Sie mit einem Charakter mehrere An-
greifer wegfegen, erlernt dieser neue Sieger-
posen. Flr jede Figur gibt es sieben Extra-Po-
sen, die sie jeweils dann erhalten, wenn Sie 40-
60 Kontrahenten flachgelegt haben.

Das unterhaltsame Rennspiel von Squaresoft
kann und will seine Wurzeln nicht verleugnen.
Wie Sie auch andere Helden aus dem Rollen-
spiel-Epos mobil machen, zeigen wir lhnen hier.

In Chocobo Racing gehen mehr Figuren aus
der Final-Fantasy-Serie und deren Ablegern
an den Start, als es zundchst scheint.

Versteckte Charaktere

Jedesmal, wenn Sie den Story-Modus mit ei-
nem Charakter Gberwunden haben, bekommen
Sie einen versteckten Rennfahrer. Wahlen Sie
Squallund driicken Sie die angefihrte Taste, um
Zugriff zu erhalten.

Story-Modus absolviert: ....... Charakter
BelMELILA 5 s 5 w0 28 e boelormo b ai L Cid
SANARILILDE |, oo L v o oy oo hetar Mumba
DMEY BT o5 w5 s on AR s vaisead Cloud
GINEIBZ covpvmwen on e e an e Cactuar
T M LEIELZ: & o o s cnesmmmnmmrss 5 Aya
8. Mal/ R1+R2 ...... .Normales” Chocobo
9. Mal/L2+R2 . ... ... ... .. ... Highwind

10.Mal/ L1+RT ... Running Man

Hier noch ein kleiner Nachtrag zu den Tips, die
in der PlayStation Zone 06/99 zu finden waren.

gen, halten Sie B2 gedrlickt. Dann kénnen
Sie die Szenen als Standbild ohne Einblen-
dung des Options-Mends betrachten.

Filme & Bilder
Um alle Filme und Bilder freizuschalten, mis-
sen Sie den Story-Modus mit einem beliebigen

e} MODUL-ECKE

Der Gamebuster und der Xploder sind externe
Module, die Uber den Expansionport der Play-
Station angeschlossen werden. Nur wer eines
dieser Geréte, die im Fachhandel erhéltlich sind,
besitzt, kann mit den nachstehenden Zeichen-
folgen die Spiele aufmischen.

Diese Codes stammen von Stefan Redel. Ga-
mebuster-/Xploder-Fans finden auf dessen
Webseite www.gbparadise.de ausfihrliche Li-
sten zu aktuellen Spielen. Verfigen Sie Uber ei-
nen Internetzugang, ist das die erste Adresse.

Mit diesen Codes konnen Sie alle Klassen an-
wahlen und haben ein zum Bersten gefllltes
Bankkonto.

Alle Klassen wahlbar . . . . . .. 300A 1718 0004
Bank 800.000.0008 . .... ... 800A 171C 0800

800A 171E 2FAF
Immer 3 Versuche ......... 300A 1719 0003

Damit Sie in lhrem Hasenkost(im nicht nur ent-
nervt auf einer Mohre herumkauen, hier die
wichtigsten Hilfen flr das witzige Jump&Run:

Unbegrenzte Energie . . . .. 3001 0041 0006
Goldene Karotten . ...... 3001 0047 00DD
Viele Uhren (Level Select) .. .. . 3001 0045 Q0DD
99 Karotten ............. 3001 0043 0063

Fur den bezaubernden Unterwasser-Ausflug,
der derzeit mit einem sehr appetitlichen Poster
beworben wird, gibt es folgende Cheats:

MaxEP S e e e 423k
800C 101E 000F
Unbegrenzte Luft . . . ... .. 800C 1014 1C20
Unbegrenzte HP .. .. ... .. 800C 101A 0384
Max Munition . .......... 800C 1024 03E7
Unbegrenzte Harpunen . . .800C 1028 03E7
Alle Schatze ............ 800C OFAQ FFFF
800C OFA2 FFFF
800C OFA4 FFFF

800C OFA6 FFFF
800C OFA8 FFFF
800C OFAA FFFF
800C OFAC FFFF
800C OFAE FFFF
800C OFBO FFFF
800C OFB2 FFFF
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Biest auf Schwierigkeitsstufe Vier oder hoher
bewadltigen.

Ungestorte Pause

Um das Options-MenU im Pause-Modus weg-
zublenden und freie Sicht auf das Standbild zu
haben, driicken und halten Sie R2.

Spezial-Bilder

Erledigen Sie den Arcade- und den Story-Mo-
dus mit allen Charakteren. So erhalten Sie alle
vorhandenen Bilder. Das besondere ,, Verlierer-
Bild" fur jeden Charakter bekommen Sie, wenn
Sie das Spiel besiegen, nachdem es Sie einma!
erwischt hat.

Modlus fiir Profis: Wer unter dem Namen

Pumpz antritt, kann direkt vor dem Grdin in
diese verfahrene Situation geraten.

Tiger Woods ‘99 ist ein Golfspiel, das sich auf
Jeden Geschmack abstimmen laRt. Cracks und
Anfénger manipulieren das Geschehen, indem
sieden ,Tiger" umbenennen. Wechseln Sie da-
zu in das Player-Select-Men(, markieren Sie Ti-
ger und geben Sie beim Edieren folgendes als
Namen ein, um den nachstehenden Effekt auf
dem Griin hervor zu rufen:

Als Namen eingeben ............ Effekt
PUMBZ Gelande um 200% erhoht
MAXIMUMZ . . . .Gelande um 400% erhoht
OLDESCHOOL i o Flaches Gelande

Ablenkungsmandver

Wenn |hr Gegner gerade zum Schlag ausholt,
kénnen Sie ihn durch das Driicken der folgen-
den Tasten aus der Balance bringen.

B e e A e RS e O T Die Menge jubelt
=2 at S el e Tiger Woods lacht
Rl Tiger Woods sagt: ,, Gliick gehabt”
B2 e Tiger Woods réuspert sich
R TR St s Tiger Woods schreit
| EEREeaN Tiger Woods sagt :,, Netter Schlag”
[ Bt Tiger Woods sagt: ,Keine Chance”
P s Tiger Woods sagt: ., Keine Eile”

Da Actua Soccer 3 im Mutterland des FufRbal-
les entstanden ist, wundert die Fllle an ver-
steckten Mannschaften nicht. Geben Sie die fol-
genden Codes als Team-Namen unter der ,,Cu-
stom Team“-Option ein:

Einen grol3en Kopf kénnen Sie auch bekom-

men, wenn Sie diese lange Liste an Extra-

Teams betrachten, die von den Entwicklern
in Actua Soccer 3 versteckt worden sind.

Code v ot v diniea e R v R e Team
BAER/ERITZ. . Klassisches Ipswich-Team
BARMY ARMY . ..... Mittwoch Stars Team
BIRINAN s e e Food Group Team
BlIRORGIEAREES e Villa Stars Team
BREMNERSIBEOIE S Leed'’s United

......................... All-Stars Team

CANDY MAN . .... .Dicks Pick N Mix Team
ChHIB B e Virtual Blades Team
GRS RSN Pattis Shandi Men Team
B SRS Southampton Stars Team

DIAMOND LIGHTS ... .Best of Spurs Team
DOUBLE TROUBLE . . .Gremlin Staff 2 Team
DOWN DOWN DOWN . .Blackburn 94-95 Team
DOWN THE TOON . .Newcastle Stars Team

DUNCNNOMORE ..... Everton Stars Team
EGGGHASERS N e Wigan 98-98 Team
EMMERSONS WOE ...... Boro Stars Team
FASH THECASHEI i Dons Stars Team
FLAGSTONING = oei Fighting Forth Team
FOREIGN LEGION ... .. Chelsea Stars Team
ERUIMINNVEG s Leicester Stars Team
GRIM REAPER . .. .Skellington United Team
A S S e s s Gremlin Team
IMPOSSIBILITY . ..M Madness Friday Team
EARY GOBIVAT s Coventry Stars Team
HEERHE Bl G Heavenly HTFC Team
LONGDON GIRLS ... .Arsenal Ladies Team
MEN IN TIGHTS ........ Forest Stars Team
METAL HEADS ....... Cyborg Rovers Team
MISSVVIEICE S o Dud's Spuds Team
NOFTHANKS Sls Top 50 Babes 2 Team
OZONE LAYER ... .Green House Test Team
ERENEGEY B a a Bonus Teams
RAM RAIDERS ......... Derby Stars Team

RULE BRITTANIAS . .. .Nations Select Team
SCOUSE PERMS . ... Liverpool 77-98 Team
SEXY EO@TBALEE e Shearer's XXX Team

(erscheint als ,,CHT1")

SHADWELL TOWN ... .The Hardmen Team
SHAMESUEs s s Doncaster Rovers Team
SINKORSWIM! . .ot Ledbury FC Team
SR e Busby Babes Team
SR SPINGE Actua Soccer Web Team
T O AL e s Arsenal 70-90 Team
TREHEBB s e Boat Racers Team
TEETEAMS i Joke Teams
B ]2 Y B e i i Big-Head-Modus
AR By SR Chalton Stars Team
WD B BN S . s Gremlin Staff 1 Team
WRIGHTBUY e West Ham Stars Team
YESERLEASEN s Top 50 Babes 1 Team

Befindet sich der Master-Cheat schon in der
PSZ 04/99, reichen wir an dieser Stelle noch die
PaRwort-Listen fir die Missionen der drei sich
bekriegenden Parteien nach. Es sind diese:

Fir die Evolutionire: 1. HHQQQ4

2. HUQQQI

3. HGQQQQ

4. HLQQQZ

5. 1QQQHZ

6. IVOQUZ

7. 1AQQGZ

8. IGQHGZ

9. ILQHLZ

10. JHQULZ ~
11. JFQGLZ
12.J6QLLZ

13. JKHLLZ

14. KQULLZ

15. KBGLLZ

Fiir die Uberlebenden: DGSOS4
DUSQSI
DHSQSQ
DJSQSZ
ESSQGZ
. E1S8GZ
. EESCGZ
. ENTCGZ
EJUCGZ
10. FUHCGZ
11. FIHCUZ
12. FAHCHZ
13. GGHCJZ
14. GTHBJZ
15. G1HLJZ

PNO O AN =
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Fiir die Serie 9: L41Q14
L1l
LaiaiQ
LZ1Q1Z
M11Q47
MB1QIZ
MP1QQZ
MQ1HQZ
MZ1HZZ
10. N41UZZ
11. NN1GZZ
12. NF1LZZ
13. NZBLZZ
14.011LZZ
15. 0JALZZ

oot e s SR s R

©

An diesem interessanten Palwort-Terminal

sind die oben stehenden Level-Codes ein-
zugeben und dann mit OK zu bestatigen.




Geisterbilder

Metal Gear Solid und kein Ende. Ein Anreiz,
sich ein weiteres Mal auf die Pirsch zu bege-
ben, besteht darin, die versteckten Geisterbil-
der ausfindig zu machen. Zu diesem Zweck
bendtigen Sie die Kamera. Diese finden Sie in
einem Raum in der Basis nahe der Stelle, an
der Sie gegen Revolver Ozelot antreten. Ein
anderer Weg, an das Gerat zu kommen, ist,
das Spiel so zu beenden, dall Meryl stirbt.
Wenn Sie dann das neue Save-File starten, be-
findet sich die Kamera automatisch in lhrem
Inventory. Um die Geisterbilder zu sehen, muis-
sen Sie an bestimmten Stellen ein Bild
schielRen und auf der Memaory Card ablegen.
Wenn Sie am richtigen Ort auf den Ausloser
gedrlickt haben, erkennen Sie bei der Nach-
betrachtung des Schnappschusses, dal® das
Bild von einem der Programmierer oder ande-
re Gimmicks darlibergelegt wurden. Es folgt
eine Liste von Orten, an denen Sie Geisterbil-
der machen konnen.

Hideo Kojima, der Erfinder von Metal Gear
Solid, fand einen neuartigen Weg sich und
seine Kollegen im Spiel zu verewigen.

Ort Bild von
1. Otacon Labor

(der Bilderrahmen zur Rechten) ........... Kojiima
2. Gang mit Leichen ......... ST, Matsuhana
3. Funkturm A (das von einer Hind

D-Rakete zerstérte Dach) .................. Sato
4. Meryls Blutlache (nachdem Sie von dem
Scharfschiitzen getroffen wurde). . ... .. Nakamura
5. Tief in Sniper Wolfs Gangen
hinter der zweiten Saule ............... Shinkawa
6. Ecke des Fahrstuhles (der, in dessen
Nahe sich die Raben aufhalten) ........... Uehara
7. Wasserfall im Kanalsystem .............. Negishi
8. Beim Kampf gegen Metal Gear .......... Mizutani
9. Herrentoilette .. ............. A Korekado
10. Die Bilderrahmen i Raum des Befehishabers . . . . . Sasaki
11 Foltermasehing o esioe ot i s Sonoyama
12. Der Container in der Mitte von Ravens
Lagerhalle ........ e e ] Toyota
13. Hinter der wassertankftrmigen
StukTie im Ganyeni e s i e S e Kozyou

14. Die Hohle der Wolfshunde (erste Stelle, an
der Sie kriechen miissen) . ............... Shimizu
15. Der Spiegel in der Damentoilette . ......... Kaneda

Die unterschiedlichen Todesarten des Fernseh-
Stars zéhlen zu den Hauptattraktionen von Hu-
go 2. Der unten stehende Cheat verhindert den
Lebensverlust.

UnendlichLeben ................. 8003 8E42 2400
AlletFilgie™r ol e e 800C 6340 0004

Und wenn lhnen beim Snowboearden noch
so héufig die Eiswdirfel aus dem Mund pur-
zeln — Hugo bleibt kerngesund.

Moderne Krieger haben immer einen Trumpf in
der Hinterhand. Geben Sie die folgenden Zei-
chenkombinationen ein, bevor Sie die Kampf-
zone betreten.

MODUL-ECKE (FUR GAME BUSTER & XPLODER)

Fahrzeugproduktion ohne Limit
Fahrzeuge (auch des Gegners!)
unverwundbar Select+L2 driicken . .D00D AEC8 0101
................................ 8002 B62A 2400
Fahrzeuge (auch des Gegners!) verwundbar

...800D B6DO 0000

Select+R2 driicken . ... ... .. .....DO0D AECB 0102
............................... 8002 B62A AE42
UnendlichGeld ............... ... 8014 CE90 €350

Alle Forschungsobjekte zugéanglich
Select+Quadrat+Hoch driicken und nie wieder
aktivieren GameBuster 2.2 oder hdher
erforderlich ............... ... .. DOOD AEC8 8011

ik .. %

Wenn Sie mit so viel Geld beginnen, kann
sich der Computer gleich auf die letzte Vertel-
digungslinie zurtick ziehen.

e




Haben Sie einen geheimen
Level erspielt? Oder ein
niitzliches PaBwort her-
ausgefunden? Dann stel-
len Sie lhr Wissen den an-
deren Lesern zur Verfii-
gung. Senden Sie lhre
Cheats & Codes an die un-
ten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre Adres-
se, Kontonummer und
Bankleitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA,
Redaktion
AT ONE
Kennwort Lesertips,
Roonstr. 21,
90429 Niirnberg

Herzlichen Dank!

Patrick Alm - Bianca Batsch - Andreas Beckmann -
Natalie Berger - Petra Bockwinkel - Bernd Bullacher
- Lars Burrichter - Michaelis Danuta - Alexandar
Donic - Sebastian Drews - Alexander Dronsgalla - Irm-
gard Eulberg - Thomas Fucker - Stephan Gaske - Rico
Hauri - Daniel Huber - Benjamin Jakobs - Stephan Jan-
sen - Christian Junker - Uwe Jiirgensen - Nigel Kiel -
Steffen Killinger - Christoph Lachmund-Sturm - Mario
Lenz - Stefano Liegel - Martin Linnemann - Thomas
Maier - Robert Maresch - Patrick Meister - Marcel
Morast - Marcel Neuhaus - Anne Réder - Christian Ré-
der - Leo Reim - Carsten Reincke - Sven Rogge - Sven
Schellberg - Max Schindele - Patrick Schnellenberg
- Torsten Schoon - Anatoli Schulz - Marcel Schwartz
- Raik Steinbring - Jewgenij Tiwon - Silke Weil} -
Ferdinand Wilms - David Winter - Marcel Zeppok

Hier kénnen Sie sich nun endlich die Cheats
des Rennspiel Klassikers zunutze machen.
Schon seit Amiga-Zeiten gab es diesen Titel,
und der nachste Teil ist bereits angeklndigt
(siehe News).

- @BEBEN SIE HREN NAMEN EN

MTHREE.!
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Gleich zu Beginn des Spiels (vor der Stre-
ckenwahl) tragen Sie den jeweiligen Fahrer-
namen wie angegeben ein. So kénnen Sie
zum Beispiel alle Strecken freischalten.

Inder Highscoreliste missen folgende Namen
eingeben werden:

Neue Fahrzeuge: RONE
Zugriff auf 24 Strecken: MTHREE
Verfolgungsmodus: VRSIX
Bonusfahrzeuge: NOLIFE
Super-Arcade-Modus: AUXYRAY

Mirko Valentic

Dem Gegner von Anfang an richtig eins auf die
Mutze geben kénnen Sie mit Hilfe des Leser-
tips und Cheats von Partrick Mlller, der das
Vorankommen im Spiel ungemein erleichtert.

Levelauswahl:

Starten Sie die Konsole ochne Memory Card.
Wenn auf dem Bildschirm ,, Checking Memaory
Card"” steht, driicken Sie schnell folgende Ta-
sten hintereinander:

E27 2 12 R2, B2, R2

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, erhal-
ten Sie eine Mitteilung, dalR das Speichern
nicht moglich sei und der ,Cheat aktiviert” ist.

(ERAFEMERORY CARD
IN MEBORY. CARD, STECKELATZ 1

B8VTTE WARTEN

Flinke Finger sind beim Levelanwahl-Cheat
gefragt! Falls es nicht gleich auf Anhieb
klappen sollte, missen Sie die Konsole neu
booten, um den Memorycheck-Screen ein
weiteres Mal zu erhalten.

Unverwundbar und alle Ausriistungsge-
genstinde:
Drlicken Sie im Spiel Pause mit der SELECT-
Taste und dann folgendes schnell hinterein-
ander:
L2, R2, 12,12, L2, R2, R2, R2, @, A, R
® AR
Wenn alles richtig eingegeben wurde, ist der
Ninja ein Skelett.

Patrick Mdller

An derartig heilfen Sommertagen versetzt
man sich am besten in die Winterlandschaft
dieses Spiels — Aber Vorsicht: It's cool, man!

o e [ st ] o b

4\ PASSWORD

'} Enter Passiord:

n
&
2
a
6

Im Hauptmen( unter Optionen, PalRworter
befindet sich dieser nitzliche Screen, liber
den Sie die genannten Tasten eingeben
mussen, um die Cheats zu aktivieren.

PaRBworter:

Circuit Mode: X®X A AB

Super Circuit Mode: Il A X H @ @

Ollie B.: AXEXA®
Timo Sachs



In der Nascar-Serie sind na-
turlich auch ein paar Goodies ein-
gebaut. Highspeed bis zur letzten
Kurve, dies ist das Motto der flir spekta-
kuldre Crashs bekannten NascarKurse.

NASCAR-OPTIONEN
SPIELOPTIONEN
REKORDLISTE

EIN SPIELER

WAGEN-WAHLEN
STRECKE W AHLEN

Zum Auswihien X
dricken, fim Anderot

Nach richtiger Eingabe erscheint im Fahr-
zeug-Auswahlscreen dieser rote Flitzer.

Als Benny Parsons fahren:

Im Hauptment , Single Race"” und die Strecke
.Richmond” auswahlen. Dann die Autocaus-
wahl| anklicken und die folgenden Tasten in-
nerhalb von 4 Sekunden driicken:

B20 B2y I, L2z R= R RZ0 ke

Nun stellt sich automatisch Benny Parsons mit
der Autonummer 72 als Fahrzeug ein.

Winken:

Ein Grul3 an Ihre Fans! Wéhrend des Spiels
die Sicht aus dem Cockpit auswahlen und
die SELECT-Taste gedrtickt halten, bis der
Fahrer mit einer Hand zu winken beginnt.

Ricardo Krause

Debug-Modus:

Das Spiel pausieren, L2 + R2 gedrickt halten
und folgendes eingeben:

Links, Oben, Oben, A, Rechts, [l Links, A,
Oben, Unten, Rechts, Rechts

Unverwundbarkeit:

Das Spiel pausieren, L2 + R2 gedrlckt halten
und folgendes eingeben:

Rechts, Rechts, Links, &, X, Oben, @, Links

Marcel Schwartz

PLAYSTATION ZONE 08/99

T e it
1) e

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

e

Hiermit bestelle ich:

1 PlayStation ZONE 05/99 zu DM 12,80
1 PlayStation ZONE 06/99 zu DM 12,80
[ PlayStation ZONE 07/99 zu DM 12,80

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewinschte Zahlungsweise: ]

(bitte ankreuzen)

1 Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug

StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ

& PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen) Angebot gilt nur im Iniand'
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Vier GroRstadte, ebenso viele Polizeitruppen und zahllose Gangsterbosse machen Driver
nicht gerade zu einem leichten Spiel. Der erste Teil der Komplettlésung fiihrt Sie durch
das Training und anschlieBend durch die ersten beiden Stadte Miami und San Francisco.

Die Polizei ist vermutlich die gréRte Bedrohung
flir Sie. In jeder Stadt befindet sich eine grofte
Polizeieinheit, die es auf Sie abgesehen hat und
geradezu darauf brennt, |hr Auto stillzulegen, so-
bald sie es sieht. Zu Beginn einer jeden Missi-
onistlhrKonto flrVerbrechenspunkte noch leer,
so dal Sie |hr Ziel relativ unbehelligt erreichen
konnen. Leider dauert es nicht lange, bis Sie die
Aufmerksamkeit der Polizei auf sich gezogen ha-
ben und es zu langen Verfolgungsfahrten
kommt. Polizeipatrouillen erkennen Sie an den
kleinen weifRen Punkten auf der Karte, und das
geféacherte Sichtfeld zeigt Ihnen, in welche Rich-
tung die Cops fahren. Falls Sie sich einem Poli-

zeifahrzeug von hinten nahern, sollten Sie lang-
sam darauf zufahren, bis Sie genau dahinter
sind. Sobald die Cops Sie bemerken, werden sie
versuchen zu wenden. Nun gibt es zwei Mog-
lichkeiten, um schnell zu entkommen: Entwe-
der probieren die Cops einen scharfen Turn und
donnern in die Wand, oder sie vollfiihren eine
weitldufige Wendung in die andere Richtung.
Versuchen Sie zu erkennen, in welche Richtung
sie umkehren wollen, und rasen Sie mit Vollgas
vorbei. Sollten Sie dagegen in eine Verfol-
gungsjagd geraten, bleiben die Beamten so lan-
ge an Ihnen kleben, bis es Ihnen gelingt, sie ab-
zuschitteln. Hierfir gibt es mehrere Mdglich-
keiten, die Sie alle beherrschen sollten, um lhre
Aufgaben sicher zu vollenden. Als erstes sollten
Sie vermeiden, einfach geradeaus weiterzufah-
ren. Dadurch bleiben Sie namlich in Sichtweite
der Verfolger und werden von der herbeigeru-
fenen Verstarkung tberrascht, die lhnen von vor-
ne entgegenkommt. Um die Polizei abzuhén-
gen, missen Sie jede Gelegenheit zum Wen-
den nutzen und so oft wie moglich die Richtung
wechseln, Dadurch kénnen Sie allerdings auch
Problerne bekommen und sich verfahren oder

verfranzen, so daf® Sie sich auf einmal zu weit
vom eigentlichen Ziel entfernt befinden. Die Op-
tion , Take a Drive" im Hotelzimmer ist sehr gut
geeignet, um die Stral3en einer Stadt zu lernen
und um einmal eine Verfolgungsjagd in der Stadt
zu Uben. Eine andere Maoglichkeit, die Polizei ab-
zuschtteln, ist, den zivilen Straenverkehr zu
benutzen, um die Verfolger in einen Unfall zu
verwickeln. Scheren Sie wiederholt aus und fah-
ren Sie Schlenker, um die Polizei, die lhnen bei
jedem Mandver zu folgen versucht, in einen
Crash zu manévrieren. Auch hierbei ist natdrlich
hohes fahrerisches Kénnen Voraussetzung, da-
mit Sie nicht selbst einen Unfall bauen.

-Damage. :
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Neben den verfolgenden Polizeiwagen haben
Sie es aulerdem mit zahlreichen StralRensper-
ren zu tun, die aus drei oder vier Streifenwagen
in einer Reihe bestehen und die Strafle blockie-
ren. Es ist unmdglich, vorherzusagen, wo sol-
che Sperren aufgestellt werden, aber wenn Sie
wiederholt denselben Streckenabschnitt fah-

ren oder sich wahrend einer Verfolgungsjagd
auf eine Hauptstralle begeben, werden Sie sehr
wahrscheinlich auf eine solche Blockade
stoRen. Es gibt mehrere Mglichkeiten, wie Sie
die Sperren passieren konnen. Wenn |hr Wa-
gen noch relativ unbeschadigt ist, kdnnen Sie
einfach in die Absperrung hineinfahren und die
Streifenwagen aus dem Weg schieben. Die Po-
lizeiwagen der Straliensperre werden lhnen
zwar nicht hinterherfahren, dafir aber lhre Ver-
folger, die Ihnen durch die entstandene Licke
folgen werden. Deswegen sollten Sie diese
Maglichkeit nur dann in Betracht ziehen, wenn
lhnen keine andere zur Wahl steht. Auf breite-
ren Strafden flllen die Sperren niemals die ganze
Straflde aus, so dal® lhnen auf jeder Seite eine
Licke bleibt, durch die Sie passieren kénnen.
Bremsen Sie ab, wahrend Sie sich der Absper-

rung nahern, und fahren Sie rechts oder links
am letzten Wagen vorbei. Mit ein wenig
Ubung kénnen Sie sogar mit Vollgas durch die
Liicke fahren. Der Vorteil dieser Methode ist,
daf? die folgenden Polizeiwagen von ihrer ei-
genen Sperre aufgehalten werden, wahrend
Sie sicher davonrasen.




Der zivile StralRenverkehr ist nach der Polizei die
zweitgrofite Bedrohung flr Sie. In den Stadten
gibtes nichtnurgute Fahrer, und Sie missen stets
auf den Verkehr achten. Die anderen Fahrer hal-
ten an Ampeln und benutzen sogar den Blinker,

also achten Sie darauf und planen Sie lhre Uber-
holmandver gut. Sie werden laufend Unfalle bau-
en, wenn Sie standig mit Vollgas Uber die Kreu-
zungen rasen, da die anderen Autofahrer ohne
weitere Warnung aus den Strafien herausfahren.
Wenn Sie nicht gerade von der Polizei verfolgt
werden oder gegen die ablaufende Zeit fahren,
gibt es keinen Grund dafir, durch Raserei einen
demolierten Wagen zu riskieren. Andererseits
konnen Zivilisten in einer Verfolgungsjagd eine
durchaus brauchbare Barrikade gegen die Polizei
abgeben. Falls Sie mehrere Cops im Nacken ha-
ben, kann es einen Versuch wert sein, ein ziviles
Auto durch Rammen an Motorhaube oder Kof-
ferraum herumzuschleudern. lhre Verfolger wer-

den es dann schwer haben, auszuweichen und
lhnen zu folgen. Es braucht natlrlich etwas
Ubung, um so ein Mandver inmitten einer Verfol-

Wahrend des Spiels miissen Sie die verschie-
densten Aufgaben fir die zahlreichen kriminel-
len Vereinigungen der einzelnen Stadte erflillen.
Das erfordert verschiedene Fahrstile, und Sie
mussen lhre Fertigkeiten und |hr Kénnen ent-
sprechend anpassen. In der Regel werden Sie
lediglich damit beauftragt, etwas einzusammeln
- entweder ein hdchst illegales Artefakt, einen
Kriminellen oder sogar eine ganze Diebesban-
de. Meistens ist dabei ein Zeitlimit vorgegeben,
das sehr variieren kann, so daf? Sie manchmal
viel zu viel Zeit haben, andere Male dagegen fast
Uberhaupt keine. Wenn die Zeit zu knapp ist,
kommt es ganz auf Ihr fahrerisches Kénnen an,
und genau das kénnen Sie trainieren, indem Sie
die Option , Take a Drive" wahlen. Sie miissen

die Ortlichkeiten innerhalb kiirzester Zeit errei-
chen und dabei gleichzeitig noch lhre Verfolger
abschitteln. Falls Sie eine Rauberbande nach
dem Uberfall einsammeln sollen, werden Sie oft
zu friih da sein. Fahren Sie in so einem Fall zum

Tatort und parken Sie um die Ecke. Warten Sie,
bis die Zeit bis auf zehn Sekunden abgelaufen
ist, und fahren Sie dann erst los. Eine weitere
mogliche Aufgabe ist ein Zerstérungsauftrag,
dervon Ilhnen verlangt, daf3 Sie einanderes Fahr-
zeug jagen und von der Stralte rammen. Sie ha-
ben zwar eine Zeitvorgabe, aber daflr sind die
Gegner nicht so trickreich. Da auch die zivilen
Fahrer dem Gejagten Schaden zufligen kénnen,
brauchen Sie ihn nur in die Mitte einer stark be-
fahrenen Straf3e zu treiben, wo er hoffentlich in
einen Unfall verwickelt wird. Wenn Sie in eine
neue Stadt kommen, sollten Sie die Fahrspiele
zum Uben benutzen, um die verschiedenen Mis-
sionstypen und die dafir nétigen Fahrfertigkei-
ten zu trainieren.

Bevor Sie in die Stadte gelangen, missen Sie
zunachst einmal |hre Fahrqualitdten unter Be-
weis stellen. Daflr mussen Sie neun Stunts in

einer Tiefgarage ausfiihren, die Sie in fast jeder
Mission vollfiihren. Sie missen alle Mandver in-
nerhalb einer bestimmten Zeit durchfihren,
was nicht gerade einfach ist. Hier eine kleine
Ubersicht, wie und in welcher Reihenfolge Sie
die Stunts durchfihren sollten:

Beschleunigen und Bremsen

Treten Sie auf das Gaspedal und fahren Sie mit
Vollgas auf die hintere Wand zu. Gehen Sie kurz
vor der Wand auf die Bremse (Quadrat) und len-
ken Sie scharf nach rechts. Wenn Sie alles kor-
rekt gemacht haben, konnen Sie den ersten
Test als bestanden abhaken.

Runde
Geben Sie Gas und fahren Sie um die Wande

der Tiefgarage herum. Achten Sie auf die Au-
tos, die nach einigen Ecken sehr unginstig ab-
gestellt sind. Ein kleiner Rempler, und schon
missen Sie die Runde wiederholen. Nach einer
Runde gilt der Test als bestanden.

Handbremse und 180-Grad-Wende

Drehen Sie und fahren Sie mit Vollgas ins Zen-
trum der Tiefgarage. Dort ziehen Sie die Hand-
bremse (Triangel) und drehen das Auto so weit
wie moglich herum. Mit genug Geschwindig-
keit schaffen Sie die 180-Grad-Wende und kon-
nen zwei Tests von der Liste streichen.

Nachbrenner und 360 Grad

Betatigen Sie im grofen Innenraum den Nach-
brenner (Kreis) und halten Sie ihn gedrickt,
wahrend Sie sich im Kreis drehen, bis der Test
bestanden ist.

180 Grad rickwarts

Fahren Sie zur hinteren Wand und halten Sie so
nahe wie maglich vor ihr an. Fahren Sie rick-
warts (Quadrat gedrlickt halten), bis Sie die
Héchstgeschwindigkeit im Rlckwértsgang er-
reicht haben. Lenken Sie stark ein und |6sen Sie
die Bremse, so daft Sie sich um 180 Grad dre-
hen.

Slalom

Der letzte Test. Sie sollten in der Nahe eines
Endpfeilers sein und damit beginnen, um die
anderen Saulen herumzufahren. Achten Sie
auf die Autos auf Ihrem Weg, umkreisen Sie
den letzen Pfeiler und fahren Sie im Slalom
zurlick. Wenn Sie alle Tests bestanden haben,
erwartet Sie der erste Auftrag der Gangster-
bosse.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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Der Bankauftrag

Fahren Sie in Richtung Bank. Benutzen Sie die
Autobahn, denn dort erwartet Sie keine Poli-
zeistreife. Halten Sie vor der Bank, wenn Sie
nur noch finfzehn Sekunden Zeit haben, und
lassen Sie die Rduber einsteigen. Bringen Sie
sie anschlieRend zu der sicheren Garage auf
der Insel. Es flhren zwei StralRen dorthin — Sie
sollten die breitere wahlen, da dort die

Stral2enblockaden der Polizei leich-
ter zu umgehen sind. Fahren Sie
den zentralen Grinstreifen entlang
und schllipfen Sie durch die Liicke
in der Mitte. Auf dieser Strale sind
Sie auRerdem néher an der Garage,
nachdem Sie die andere Seite er-

reicht haben. Bevor Sie Ihre Pas-

sagiere allerdings absetzen kon- m

nen, missen Sie noch lhre
eventuellen Verfolger abhan-
gen. Fahren Sie dafur kreuz

und quer durch die abgelege-
nenund hinteren StraRender =

Gegend. Sobald Sie die Po- [

lizei los sind, fahren Sie
schnell zu dem sandigen
Gebiet mit der Garage,
bevor Sie erneut aufge-
splrt werden.

Verstecken Sie die Beweise
Nachdem Sie den ersten Job ge-
schafft haben, erhalten Sie zwei

neue Nachrichten, von denender er-
ste Auftrag eine einfache Ausliefe-
rung ist. Die Ware ist ein gestoh-
lenes Auto und das Ziel der Au-
tofriedhof auf der anderen Seite.
Der Wagen ist nicht gerade un-

auffallig und wird auRerdem
von der Polizei gesucht. Fah-
ren Sie vom Startpunkt aus
Uber die breitere StraRe auf
die andere Seite des Was-
sers und benutzen Sie die
Slalomtaktik, um die Po-
lizei abzuschutteln. Der
Wagen ist empfindlicher

als der vorige, so daf Sie
vorsichtig sein mussen.

Nehmen Sie lieber einen Umweg in Kauf, so-
bald Sie einen Polizeiwagen auf dem Radar
ausmachen kénnen, als da® Sie eine Verfol-
gungsjagd riskieren. Bevor Sie den Wagen ab-
liefern, missen Sie alle Verfolger abhdngen,
und die Gegend um den Autofriedhof herum
ist der beste Ort dafir.

Ticcos Tour

Wenn Sie vom Hotel aus rechts und dann im-
mer geradeaus fahren, umgehen Sie die mei-
sten Streifen der Polizei. Sie missen Ticco in
den Westen der Stadt bringen und zuvor wie-
der sdmtliche Verfolger loswerden. Benutzen
Sie weiterhin die breiten StraRen, um mit Hil-
fe des zivilen Stralenverkehrs alle Cops ab-
zuschUtteln.

Das Absahnen

Nehmen Sie die zweispurige StralRe
und werden Sie |hre Verfolger wie-
derum mit Hilfe der Zivilisten los.
Sie fahren einen gestohlenen Wa-
gen aus der Garage zur
anderen Seite der Stadt,
wiahrend die Polizei mit al-

len Kréften danach sucht.

Erneut haben Sie auf der brei-
teren Stral3e die besseren Kar-

ten, allerdings kénnen Sie die

Polizei auch loswerden, in-
dem Sie kreuz und quer

durch die Stralken fahren. l

GESTOHLENES

Die Mission ist beendet, m

sobald Sie die Garage er-
reichen.

AUTO




EINLADEPUNKT
M JACHTHAFEN

AUSTAUSCH AM
JACHTHAFEN

EN SIE DIE BEWEISE

steht der zweite Teil |hrer
Aufgabe darin, ihn zum
Jachthafen auf der Haupt-
insel zu bringen. Da alle
Schaden aus dem vorherigen Ab-
schnitt geblieben sind, ist es vom
Zustand lhres Wagens abhangig,
wie vorsichtig Sie sein missen,
insbesondere weil es noch ei-

Jagd nach dem Schliissel

Sie beginnen im Hotel und sollten sich auf die
HauptstraRe begeben, von wo aus Sie auf die
Strale Uber die Bricke fahren. Nehmen Sie
auf der anderen Seite die zweispurige Stralle
und hdngen Sie so die Polizei im dichten Ge-
genverkehr ab. Da Sie fur diesen ersten Ab-
schnitt nur zwei Minuten Zeit haben, sollten
Sie unbedingt groRere Unfalle vermeiden.

Der Austausch
Sobald Sie den Koffer eingeladen haben, be-

Tanner trifft Rufus

Diese Aufgabe ist in drei Teile untergeteilt. Zu-
erst missen Sie Rufus treffen, ein schwerge-
wichtiges Mitglied der Untergrundszene. Fah-
ren Sie hinlber zum ,, Pussycat Club” auf der
anderen Seite des Wassers und achten Sie dar-
auf, dort ohne Verfolger anzukommen. Neh-
men Sie dieselbe Route wie zu Beginn der letz-
ten Mission, da sich der Club genau nordlich
des Jachthafens befindet, und fahren Sie die
Autobahn, um ein Aufeinandertreffen mit der
Polizei zu vermeiden. Die paar Streifenwagen
sind aber weniger das Problem, kiimmern Sie
sich vielmehr um das Zeitlimit.

Befreien Sie Jean Paul

Rufus wird Sie darum bitten, einen Freund aus
einem gepanzerten Polizeiauto zu befreien. So-
bald Sie akzeptieren, bleiben Ihnen genau ein-
einhalb Minuten, um den Auftrag auszufiihren.
Sie mussen nun einfach den Polizeiwagen so

nen finalen Teil dieser Aufgabe
geben wird. Machen Sie sich
auf den Weg zurlck Gber die
Hauptstrahe zum Jachtha-
fen auf der anderen Seite,
und werden Sie die Cops
erneut mit Hilfe des ent-
gegenkommenden Ver-
kehrs los. Sobald Sie an-
gekommen sind, wer-

den Sie feststellen, daf

lange rammen, bis seine Schadensan-
zeige voll ist. Fahren Sie dazu hinter
dem Wagen her und treiben Sie ihn in
den zivilen Verkehr. Glucklicherweise
tendiert er sogar selbst dazu, auf die
stark befahrene Strale zu fahren, so
daR Sieihn nurnoch von hintenram-
men und in den entgegenkom-
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die Gauner den Koffer mitnehmen wollen, an-
statt ihn auszutauschen. Sie erschiefden einen
von ihnen, wahrend der andere mit einem
Schnellboot entkommit.

Jagen Sie das Schnellboot

Achten Sie zundchst nurauf den Kartenschirm,
auf dem Sie einen Polizeiwagen erkennen kon-
nen. Warten Sie, bis er in die nachste Stral3e
eingebogen ist, und fahren Sie dann in Rich-
tung der schmalen Straf3e, die zu dem Anlie-
ger flhrt. Wenn Sie mit der Polizei im Nacken
hier entlangfahren, erwartet Sie eine Stra-
Rensperre. Falls Sie geniigend Energie haben,
konnen Sie die Barrikade durchbrechen, aber
ansonsten sollten Sie es unbedingt vermei-
den, daf? die Polizei Sie verfolgt. Achten Sie
auf die stark befahrene Kreuzung, bevor Sie
die Docks erreichen, und vermeiden Sie jegli-
che ZusammenstoRe. Fahren Sie durch das
Lager und parken Sie an dem Pfeil.

SICHERES
HAUS

menden Verkehr stolRen missen.

i

Bringen Sie Jean Paul in (1
Sicherheit 12
Fahren Sie vom Startpunkt aus -
Uber die kleine Briicke in der [

Néhe der Befreiungsaktion
von vorhin. Dies ist eine sehr
gute Abklrzung, die aber
wegen der Straldensperren
auch sehr geféhrlich wer-
den kann. Wenn Sie nicht

YT 5 g
L
,r-.-'Ji):JJ. o

&

mehr ausreichend Energie fir ein paar Frontal-
schaden haben, sollten Sie lieber die langere,
aber sichere Route zum Jachthafen nehmen.
Die Polizei lauert tiberall, so daf Sie schnell fah-
ren und um die anderen Wagen herumkurven
sollten, um sie abzuhangen. Das Zeitlimit von
einer Minute und funfundvierzig Sekunden ist
nicht gerade reichlich bemessen, und Sie soll-
ten Jean Paul schnell zu der kleinen Garage
bringen. Halten Sie die Augen offen, damit Sie
nicht am Ziel vorbeifahren.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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sich darum zu kiimmern. Prégen Sie
sich die Standorte der einzelnen Re-
staurants gut ein und benutzen Sie
den braunen Pfeil auf der Karte, um
zum jeweils nachsten Lokal zu fin-
den, wahrend Sie die Polizei
vorerst ignorieren. Es bedarf

71

" Revanche

In dieser Mission sollen Sie einem Ge-
schaftsmann klarmachen, daf? er nach wie vor
sein Schutzgeld zu zahlen hat. Dazu mussen
Sie in die Hausfronten seiner funf Restaurants
krachen, die in der Stadt verteilt sind. Sie ha-
ben drei Minuten Zeit, um den gut verstreu-
ten Restaurants einen Besuch abzustatten.
Gleichzeitig hangen Ihnen noch eine Menge
Cops an den Fersen, aber Ihnen fehlt die Zeit,

Vorsichtige Fahrt

Trotz der genauen Beschreibung des Auftrags
hé&ngt die Ausflihrung ganz von Ihrem fahreri-
schen Konnen ab. |hre Aufgabe ist es, einen
Wagen zur anderen Seite der Insel bringen,
und ungllcklicherweise missen Sie das Au-
to fast unbeschédigt abliefern. Ein paar Stup-
ser sind zwar drin, aber die Schadensanzeige
wird bereits durch einen gréReren Unfall kom-
plett aufgefillt. Seien Sie schnell, dabei aber

T lﬂnter Umsténden ein wenig

Ubung, um alle finf inner-
halb des Zeitlimits aufzusu-
chen.

Die Ware trifft ein
Sobald alle finf Restau-
rants verwdustet sind, er-
halten Sie lhre nédchste
Aufgabe. Sie sollen zu
den Docks fahren, dort
einige Waren aufneh-
men und anschlieRend

e o i
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zum Hotel zurlickzukehren. Begeben Sie sich
auf die zweispurige Strale in Richtung Nor-
den und dann auf den schmalen Weg zu den
Docks. Der Weg ist stark befahren und ladt
Sie sogar dazu ein, Ihre Verfolger mitzubrin-
gen, da Sie diese besonders leicht los wer-
den, indem Sie sich einfach in den Verkehr
zwangen. Achten Sie auf die Polizeistreife, die
Ihnen entgegenkommt. Fahren Sie direkt dar-
auf zu und weichen Sie dann nach rechts aus.

extrem vorsichtig. Der ideale Weg ist
auf der Karte vermerkt, achten Sie
aber unbedingt auf die Polizeistrei-
fen vor sich. Nahern Sie sich den Po-
lizeiwagen langsam von hinten, bis
die Cops Sie bemerken und wen-
den. Entweder fahren sie dabei in
die Wand oder sie machen einen

SICHERES HAUS

Sammeln Sie die Ware am Ende der Docks
auf und machen Sie sich dann auf den Riick-
weg zum Hotel. Seien Sie vorsichtig, wenn
Sie die Docks verlassen, denn dort schleicht
ein Streifenwagen herum. Der restliche Weg
verlauft ohne Probleme.

Der Informant

Nachdem Sie das Hotel erreicht haben, tau-
chen Rufus und Jesse auf. Jesse erschieRt
Rufus und flieht anschlieRend mit der Tram.
Ihre Aufgabe ist es nun, der Bahn zu folgen
und Jesse zu schnappen. Folgen Sie der Rou-
te und verlieren Sie die Tram nicht aus den Au-
gen. Seien Sie vorsichtig, da die StralRe nal
und der Wagen schwer zu steuern ist. AuRRer-
dem werden Sie noch von einer Horde Cops
verfolgt, so dal die Jagd nach Jesse nicht ge-
rade ein Kinderspiel ist. Sobald Sie sie er-
wischt haben, fragen Sie Jesse Gber den Ver-
bleib von Jean Paul aus. Die Antwort flhrt Sie
nach San Francisco.

grofen Turn zur anderen Seite.
Auf jeden Fall kbnnen Sie leicht

vorbeifahren und die Polizei

hinter sich lassen. Mit
ein wenig Ubung und

Ausdauer werden Sie

es schaffen, den Wagen in
anstandigem Zustand ab-
zuliefern.




FALLE

Der Kdder fur die Falle

Jemand hat eine Falle fUr einen Gangster auf-
gestellt und bendtigt nun noch einen Fahrer,
um das Opfer dorthin zu locken. Und genau
das ist |hr Job. Der Plan ist, daR Sie zu sei-
nem Haus fahren und dort seinen Wagen

rammen. Dadurch kommt es zu einer Verfol-
gungsjagd, in der Sie ihn in die Falle locken
kdnnen. Sein Haus befindet sich in der nérd-
lichsten Ecke der Stadt, und Sie haben nur
wenig Zeit, um dorthin zu gelangen. Fahren
Sie mit voller Geschwindigkeit auf der schma-

len StraRe zur Insel und vermeiden Sie auf je-
den Fall einen Unfall, so unmaglich das auch
klingen mag. Es wimmelt nur so von Cops,
und Sie bendtigen vielleicht etwas Ubung,
aber mit ein wenig Geduld erreichen Sie sein
Haus in der vorgegebenen Zeit. Nehmen Sie
sein Auto ins Visier und stolRen Sie es ein we-
nig an, wonach er Sie verfolgen wird. Fahren
Sie nicht zu schnell, damit er nahe hinter |h-
nen bleibt und Sie ihn nicht verlieren. Werfen
Sie stets einen Blick nach hinten, und lassen
Sie ihn wieder herankommen, falls der Ab-
stand zu gro wird. Die Falle befindet sich in

——

einer Tiefgarage, deren Einfahrt nur schwer
zu erkennen ist. Die Polizei wird Sie kaum
stéren, und es gibt kein Zeitlimit, so daf? Sie
in Ruhe danach suchen kdnnen, falls Sie den
Eingang nicht auf Anhieb finden. Halten Sie
am Pfeil an, und lassen Sie lhren Mitarbeiter
den Rest erledigen.

Der Informant

Nachdem Sie das Hotel erreicht haben, tau-
chen Rufus und Jesse auf. Jesse erschiefit
Rufus und flieht anschlieRend mit der Tram.
|hre Aufgabe ist es nun, der Bahn zu folgen
und Jesse zu schnappen. Folgen Sie der Rou-
te, und verlieren Sie die Tram nicht aus den
Augen. Seien Sie vorsichtig, da die Strale
nal® und der Wagen schwer zu steuern ist.
AuRerdem werden Sie noch von einer Horde
Cops verfolgt, so daB die Jagd nach Jesse
nicht gerade ein Kinderspiel ist. Sobald Sie sie
erwischt haben, fragen Sie Jesse Uber den
Verbleib von Jean Paul aus. Die Antwort flihrt
Sie nach San Francisco.

Schalten Sie den Wagen von Di'Angio aus

Nachricht 9 von jemanden, der sich verwahit hat,
und das Akzeptieren der Nachricht 10 wird Sie
erneut in einen Zusammenstofd mit einem Gang-
sterauto verwickeln. Es ist eine relativ leichte

Angelegenheit, wenn Sie erst
einmal genau wissen, wohin
das Opfer fahrt. Fahren Sie los
und schneiden Sie die Kurve, so
dal® Sie den Blrgersteig links
von Di'Angio entlangfahren. Er
wird nach links abbiegen, und
wenn Sie schnell genug sind,
werden Sie in seine Seite hin-
einkrachen. Dadurch wird er
hoffentlich um die néchste Ecke
biegen und von einem anderen
Auto so stark gerammt werden,
daR es ihm den Rest gibt. Falls
nicht, jagen Sie ihm nach und er-
ledigen Sie ihn selbst.
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Der Kasino-Auftrag
Die Hligel von San Francisco versperren |h-

nen die Sicht nach vorne, falls Sie die.

AuRenansicht benutzen. Schalten Sie deswe-
gen zur Cockpitansicht um, ansonsten wer-
den Sie bald einen Frontalzusammenstofl? mit
einem anderen Auto haben, nur weil Sie es
nicht gesehen haben. Nachdem Sie die Rau-
ber aufgenommen haben, mussen Sie diese

zum Lagerhaus im Slden der Stadt
bringen. Das einzige Problem ist die
Polizei, die Sie am Lagerhaus ver-

folgen wird. Bevor Sie |hre Passa-
giere absetzen konnen, mussen
Sie die Cops abschitteln, und
das kann Sie unter Umsténden

weit vom eigentlichen Ziel weg- TT
fuhren. Kehren Sie zum Lager L1
zurlick, sobald Sie die Verfol-

ger losgeworden sind, und ;
achten Sie dort auf eine Rei- =

he von Kegeln, die eine KASINO

Licke in der Wand blockie-
ren. Fahren Sie hindurch
und setzen Sie die Réuber

am Pfeil ab.

| LAGERHAUS |

SAN FRANCISCO - NACHRICHT 2 (WIRD NACH ,,DER KASINO-AUFTRAG* ANGEBOTEN)
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Die Aktentasche
Bei diesem Auftrag handelt
es sich erneut um eine Zu-
stellung, aber diesmal méch-
te Ihr Auftraggeber sicherstellen,
daf} Sie nicht verfolgt wer-
den. Deshalb sollen Sie
drei Orte anfahren, wo sei-
ne Manner Sie Uberprifen kon-

nen. Es ist aber nicht notwen-
dig, die Polizei abzuhangen,

wesenheit der Polizei ab, und es braucht
eventuell ein wenig Ubung, um alles in der
vorgegebenen Zeit zu schaffen. Wenn Sie
den Russischen Higel erreicht haben, wer-
den Sie zu Maupins geschickt und der Count-
down gestoppt, so dal® Sie sich nun etwas
Zeit lassen konnen. Dort angekommen, er-
halten Sie eine Aktentasche, die Sie auslie-
fern sollen. Nach der problemlosen Uberga-
be ist der Job erledigt.

bevor Sie die drei Punkte an-
fahren, und in Anbetracht
des Zeitlimits sollten Sie
auch darauf verzichten,
Umwege daflr zu fahren.
Der erste Stop ist Levys,
der zweite Sonoma-Ge-
trénke und der dritte der
Russische Hugel. lhre
Route hangt von der An-

‘SAN FRANCISCO - NACHRICHT 3 (WIRD NACH ,,DER KASINO-AUFTRAG“ ANGEBOTEN)
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Waffen im Kofferraum

Fahren Sie nach Osten, um die Schrotflinten
einzusammeln. Sie haben dafir drei Minuten
und zwanzig Sekunden Zeit, was mehrals ge-
nug ist, um eventuelle Verfolger abzuhéngen.
Nach der Ankunft treffen Sie den seltsamen
Mann, der Ihnen den Auftrag auf das Band
gesprochen hat und nun die Waffen in lhren

Kofferraum ladt. Sie sollen die Wa-
re an einem Lagerhaus abliefern,
das sich ganz im Stden der Stadt
befindet. Drehen Sie sich um 360
Grad und fahren Sie dann immer
geradeaus. Mit etwas Gllick wer-
den Sie auf der Fahrt nicht wei-
ter von der Polizei belastigt.
Fahren Sie am Lagerhaus durch
die zwei Kisten hindurch, die
den Eingang versperren, und
parken Sie unter dem Pfeil. ’l
Dort kommt es zu einem be-
unruhigenden Treffen mit '
Slater, einem anderen , Dri-
ver”, und Jean Paul, dem
geflohenen Gangster.

ot
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Sie dabei mdglichst jegliche Bescha-
digungen am Wagen, da Sie ihn noch
so intakt wie mdglich fir die Flucht
brauchen. Die Polizeiprdsenz ist
zwar sehr grof3, das Zeitlimit aber
dafiirumso groRziigiger, so dal? Sie
sich nicht beeilen missen. Fahren

Sie in die Einkaufspassage und

warten Sie, bis Sie die drei Rau-

ber eingeladen haben, bevor Sie
sich schnell wieder aus dem

Besuchen Sie das Einkaufszentrum
Dies ist ein weiterer Zustellauftrag. Fahren Sie
vorsichtig zum Einkaufszentrum und vermeiden
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Taxi!

Jemand mochte einen moglichen Polizeispitzel
zum Schweigen bringen lassen und hat Sie da-
mit beauftragt. Sie fahren ein Taxi, in das Sie
den Spitzel einladen werden. Anschlieend sol-
len Sie so halsbrecherisch wie maglich fahren,
um dem Mann einen solchen Schrecken ein-
zujagen, daf® er schweigen wird. Daflr er-
scheint die ,Freak”-Anzeige, die mit jedem
Manéver ansteigt, das einem den Magen um-
drehen 1&Rt. Fahren Sie schnell und dennoch
vorsichtig. Einfaches Rammen genlgt nicht, ja-
gen Sie statt dessen die anderen Verkehrsteil-
nehmer durch die Gegend, drehen Sie sich mit
der Handbremse, vollfihren Sie 360-Grad-Wen-
dungen und rasen Sie Uber die Blrgersteige.
Sie haben eine Minute und dreiflig Sekunden
Zeit, um den Job zu beenden.
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Staub machen. Leider sind Ein-
und Ausfahrt geschlossen und
werden von zwei Streifenwa-

gen bewacht. Versuchen Sie,
einen von ihnen anzulocken,
indem Sie sich langsam an
den Ausgang herantasten
und wieder zurlickziehen,
sobald der Wagen kommt,

um dann schnell herauszuflit-
zen. Fahren Sie auf der Stral3e noch um den zwei-
ten Einsatzwagen herum, und begeben Sie sich
dannaufdenWegzurlick zur Garage. Die Schwie-

R T

Bringen Sie Cosy zum Hubschrauber
Diesmal sollen Sie einen Gangster na-
mens Cosy aufsammeln und zu ei-
nem Helikopter bringen. Innerhalb

von vierzig Sekunden sollten Sie bei
ihm sein, und da er sich nur etwas
sudlich von lhrem Hotel befindet,

rigkeitist nun, daR® die Garage noch sehrweit ent-
fernt ist und sich ganz im Siden befindet. Es
scheint so, als waren sémtliche Polizeieinheiten
aus ganz San Francisco hinter lhnen her. Aus al-
len Richtungen kommen Polizeiwagen auf Sie zu,

ganz zu schweigen von den StralRenbahnen und
den zahllosen Zivilisten. Drehen und wenden Sie,
so oft es geht, und &ndern Sie standig Ihre Rich-
tung, wahrend Sie sich der Garage nahern, damit
die Cops nicht vorhersehen kénnen, wo Sie lang-
fahren. Versuchen Sie dabei, lhren Wagen zu
schonen, wann immer es geht, denn schon ein
einziger Unfall kénnte ihn zerstoren.

dlirfte die Zeit kein Problem sein.
Achten Sie dagegen auf den Re-
gen, da der Wagen auf
nasser Fahrbahn schwie-
riger zu kontrollieren ist.
Fahren Sie zum Hubschrauber
weiter nach Stiden, nachdem
Sie |Ihren Fahrgast eingesam-
melt haben. Mit der Polizei
soliten Sie bis zum Lager-
haus keine Probleme be-
kommen, und Sie kénnen
Cosyam Zielabsetzen, oh-
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ne daR Sie vorher die Verfolger abschiitteln
miissen. Sobald Sie am Ziel angekommen sind,
steigt Cosy in seinen Helikopter und fliegt da-
von. Kehren Sie ins Hotel zuriick, wo Sie einen
weiteren Anruf erhalten.

Die Gnadenmission
Ein Informant namens Mojo, der einige wertvol-

le Auskiinfte fir Sie hat, ist entfihrt worden, und
seine Kidnapper fordern zehntausend Pfund.
Doch statt eines einfachen Austausches kommt
es zu einem Katz-und-Maus-Spiel. Zuerst mussen
Sie innerhalb einer Minute und flnfzehn Sekun-
den zum Fernsprecher gelangen. Mit Vollgas kon-
nen Sie das schaffen und sogar einige Sekunden
einsparen, wenn Sie die Route mit Hilfe der Kar-
te im voraus planen. Bei der Ankunft erhalten Sie
einen Anruf, der Sie zum zweiten Telefon schickt.
Benutzen Sie wieder vorher die Karte, um den
Weg zu planen, und fahren Sie hin. Dort wird h-
nen erneut am Telefon die Position des dritten
Femnsprechers genannt. Diesmal haben Sie zwar
genligend Zeit, aber daflir missen Sie sich um
die zahlreichen Polizeiwagen kiimmern. Sie kén-
nen direkt zum dritten Telefon fahren, ohne dal®
Sie die Cops vorher abschiitteln missen. Die
Gangster erscheinen, und Mojo plaudert alles aus.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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Auf der Ladeflache

In dieser Mission miissen Sie einige Waren
durch die Stadt transportieren. Unglicklicher-
weise handelt es sich dabei um hochexplosi-
ve Ware, die sich in einer Kiste auf |hrer La-
deflache befindet. Ein ZusammenstoR zuviel,
und schon gibt es eine grof’e Explosion und
die Mission ist gescheitert. Es gibt keine si-
chere Route zum Abladepunkt, da es von zi-
vilen Wagen nur so wimmelt und auch die Po-
lizei mit voller Stéarke nach lhnen sucht. Ach-
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Der Hinterhalt

Sie mussen fir diese Aufgabe lediglich zur
Tiefgarage im Zentrum der Stadt fahren. Die
Polizei wird fast Uberall prasent sein, benut-
zen Sie deswegen die schmalen Seitenwege,
um die Streifenwagen loszuwerden. Sobald
Sie in die Garage hineingefahren sind, neh-
men Sie den linken Ausgang, um ein wenig
Zeit zu sparen, und fahren dann nach oben in
die héchste Etage. Sobald Sie am Pfeil ange-
kommen sind, bemerken Sie, dal? Sie in eine

ten Sie darauf, dalk die Kiste in Sichtweite
bleibt. Falls sie auf der Ladeflache zu weit
nach hinten gerutscht ist, sollten Sie kurz
bremsen, um sie wieder nach vorne zu holen.

Fahren Sie die Kurven méglichst vorsichtig,
wenn Sie gerade nicht von den Cops verfolgt
werden. Denken Sie daran, daR auch ein ab-
rupter Stopp die Explosion auslosen kann.
Nach der Ablieferung werden Sie nach China
Town gerufen.
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China Town

Sobald Sie die explosive Fracht abgeladen ha-
ben, erhalten Sie den Auftrag, zwei Kriminel-
le aus ihrem Behelfslabor abzuholen, in dem
ein Unfall stattgefunden hat. Es sollte lhnen
keine Probleme bereiten, dorthin zu gelan-
gen, aber achten Sie auf die StralRensperre
vor dem Labor. Fahren Sie wie gewohnt
aullen daran vorbei und laden Sie die beiden

Gauner ein, die dann von lhnen zur ihrer Be-
hausung gefahren werden wollen. Die ist je-
doch weit weg und die Polizei mittlerweile
hinter Ihnen her. Benutzen Sie wiederum den
zivilen Verkehr sowie die vielen Seiten-
strallen, um die Verfolger abzuhéngen. Da es
kein Zeitlimit gibt, brauchen Sie sich nicht un-
bedingt zu beeilen, um das Ziel zu erreichen.

Die Gnadenmission

Ein Informant namens Mojo, der einige wert-
volle Auskinfte flr Sie hat, ist entfGhrt wor-
den, und seine Kidnapper fordern zehntau-
send Pfund. Doch statt eines einfachen Aus-
tausches kommtes zu einem Katz-und-Maus-
Spiel. Zuerst mussen Sie innerhalb einer Mi-
nute und fliinfzehn Sekunden zum Fernspre-
cher gelangen. Mit Vollgas kénnen Sie das
schaffen und sogar einige Sekunden einspa-
ren, wenn Sie die Route mit Hilfe der Karte
im voraus planen. Bei der Ankunft erhalten
Sie einen Anruf, der Sie zum zweiten Telefon
schickt. Benutzen Sie wieder vorher die Kar-
te, um den Weg zu planen, und fahren Sie hin.
Dort wird Ihnen erneut am Telefon die Posi-
tion des dritten Fernsprechers genannt. Dies-
mal haben Sie zwar genligend Zeit, aber daflr
mussen Sie sich um die zahlreichen Polizei-
wagen kimmern. Sie kénnen direkt zum drit-
ten Telefon fahren, ohne daf? Sie die Cops vor-
her abschltteln missen. Die Gangster er-
scheinen, und Mojo plaudert alles aus.

Falle geraten sind. Fahren Sie nun sofort wie-
der aus der Garage raus und zurlick ins Hotel.
Wenn Sie nicht schnell genug aus der Garage
heraus sind, kommt Ihnen die Polizei entge-
gen. Sie werden dann erheblichen Schaden
einstecken miussen, um (berhaupt wieder
aus der Garage zu entkommen.
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Dinlige: : ; \Wagen begibt. Sobald er eingestiegen ist, er-
3 ténen Polizeisirenen von Uberall her. Zum

Der Mitfahrer an der Hyde-StraRe
tvorgabe fir diese Mission ist knapp be-
s Regenwetter macht die Sache
auch nicht gerade einfacher. Sie missen nach
Sidosten fahren, um Ross einzusammeln. War-
> am Einladepunkt auf die Ankunft der

Glick haben Sie keine zeitliche Vorgabe,

denn Sie miissen zahlreiche Ihnen folgende
Polizeiwagen loswerden. Die Cops kom-
men aus allen Richtungen und rammen Sie
von der Strale. Die Endstation ist ganz in
der Nahe, aber Sie sollten wieder kreuz
und quer durch die Seitenstraléen fahren,
um die Streifenwagen abzuhangen. Das
Ziel befindet sich unter einem Denkmal

im Zentrum des Parks, dessen schma-

le Einfahrt nur schwer zu erkennen
Schiitteln Sie alle Verfolger ab, damit

Sie etwas langsamer fahren kénnen

und die Einfahrt nicht verpassen.

Der Pfeil befindet sich links unter

miRe S \(e] DRIVER

KOMPLI

enbahn, bis Ross aussteigt und sichin lhren  dem Denkmal.

Sobald Sie zuriick im Hotel sind, kommt es zu ei-
ner Verfolgungsjagd. Sie dirften eigentlich keine
besonderen Probleme bekommen, da Sie Ihren
Gegner nur einige Male von hinten rammen mus-
sen und der zivile Verkehr Ihnen vermutlich so-
gar zur Hilfe kommen wird. Achten Sie auf den
Gegner, bleiben Sie stets nahe dran und lassen
Sieihn nicht entkornmen. Sobald Sie es geschafft
haben, teilen Ihnen lhre sogenannten Komplizen
mit, dal® Sie nach L.A. fahren sollen.

~ifvisaware .

Sie sind iiberall. Es werden immer mehr.
Wenn sie Dich gefunden haben, ist es bereits zu spat...
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Willkommen zum letzten Teil der Losung. Dieses Mal werden Sie in die zwei neuen Ver-
kniipfungsareale und die darin enthaltenen Levels gefiihrt. Dadurch gelangen Sie zur fi-
nalen Konfrontation mit Rez hochstpersonlich. Auch die letzten beiden Geheim-Levels, die
Ihnen den Zugang zum mit Cheats gefiillten Safe eroffnen, haben wir fiir Sie enthiillt.

" Level Drei

Die zentrale Verkniipfung

Letzten Monat haben wir Sie durch das Kon-
trollzentrum und das Land der Weicheier ge-
fuhrt. Diesmal haben wir flr Sie die letzten Area-
le, das Tal der Ohrfeigen und die Funky Town,
sowie alle darin enthaltenen Levels erforscht.

1. Tal der Ohrfeigen

In diesem Tal finden Sie drei trickreiche Levels
und einen Zwischengegner. Nachdem Sie die-
sen besiegt haben, erhalten Sie die blaue Pfo-
te, mit der Sie den Bereich der Funky Town be-
treten kdnnen.

Tal-der-Ohrfeigen-Levels:
Mythos-TV

Bendtigte Fernbedienungen: 13
Maérchenstunde-TV

Bendtigte Fernbedienungen: 16
Anime-Kanal:

Bendtigte Fernbedienungen: 19
Zwischengegner

Bendtigte Fernbedienungen: 22
Geheim-Safe

2. Funky Town
Dies ist der letzte Bereich im Spiel, er
enthélt die beiden letzten Levels und
den Eingang zur Spacestation Rez.
Hier erfolgt die finale Konfrontation
mit dem Kidnapper von Agentin Xtra.

Funky-Town-Levels:
Gangster-TV

Bendtigte Fernbedienungen: 22
Superstar-Show

Benodtigte Fernbedienungen: 26
Kanal Z

Bendtigte Fernbedienungen: 30
Geheim-Safe

Level Vier

3. Geheim-Level Drei

Ihnen bleiben finf Minuten, um die 50 Kéfer-
Embleme einzuheimsen, dabei sollten Sie je-
doch vorsichtig zu Werke gehen, da sich der Le-
vel unter Wasser befindet. Behalten Sie auf je-
den Fall Ihren Luftvorrat im Auge, um den Le-
vel zu beenden. Es gibt ein paar Luftblasen, in
denen Sie Atem holen kénnen, merken Sie sich
diese Stellen daher gut. Mit dieser Methode
kénnen Sie die Kéfer schnellstméglich einsam-
meln. Die knapp bemessene Zeitspanne ver-
wehrt lhnen die Mdglichkeit, lange nach den
wichtigen Luftblasen zu suchen.

4. Geheim-Level Vier
Nehmen Sie sich Zeit, um alle kleinen Nischen
ausfindig zu machen, dann sollten Sie den Le-
vel erneut betreten, um die 50 Kafer-Embleme
zu sammeln. Sie kénnen diesen Level beliebig
oftbesuchen, nachdem Sie den Level geschafft
haben, nehmen Sie den letzten Schllssel auf
und offnen den Cheat-Safe.

5. Tal-der-Ohrfeigen-Zwischengegner
Bendtigte Fernbedienungen: 22

Diesen Gegner missen Sie besiegen, um die
blaue Pfote und damit Einlaf in die Funky Town
zu bekommen. Weichen Sie seinen langsamen
Feuerball-Attacken aus und warten Sie, bis ei-
ne Kanone erscheint. Sie erscheint auf einer der
drei Markierungen auf dem Boden, bewegen
Sie sich zwischen diesen vor und zuriick. Nach-
dem die Kanone erschienen ist, sollten Sie zu-
erst die zwei aufgetauchten TV-Spinnen erledi-
gen und dann auf die Kanone springen, um auf
das Gehirn zu feuern. Sie missen das Hirn flinf-
mal treffen, um an die blaue Pfote zu gelangen.




Bendtigte Fernbedienungen: ............ccovce0e0. 13
Fernbedienungen im Level:....Vier (Eine fir 100 Kafer)

Missionen:

Brechen Sie die Arme der flinf Statuen ab.
Sammeln Sie drei goldene Apfe{.

Finden Sie den Fernseher am Ende des Regen-
bogens.

1a. Mission Eins

Klettern Sie die Wand hoch und springen Sie auf
die Herkules-Plattform. Sie erhalten dadurch einen
kurzzeitigen Kraftschub, mit dem Sie die Séulen
schieben kénnen. Dadurch gelangen Sie Uber das
Wasser.

1b. Fressen Sie die Eisfliege und frieren Sie das
Skelett am Ende der Treppen ein. Benutzen Sie
die Eisblocke, um zur Herkules-Platt-
form zu gelangen. Nachdem Sie
sich verwandelt haben, gehen
Sie zum Haus und versetzen den
Siulen auf der linken Seite ein
paar Schwanzschlage. Frieren Sie
erneut das Skelett ein und schieben Sie den
Eisblock die Stufen hinauf, um auf die Saulen
zu gelangen. Von dort gelangen Sie auf das
Dach, wo Sie die Statue zweimal mit Schwanz-
schlagen traktieren, um die Arme abzubrechen.
Nachdem dies geschafftist, gehen Sie ins Haus
und schalten dort den kleinen Wachter aus, um
das Tor zu 6ffnen.

1e. Verwandeln Sie sich wieder in Herkules und
hiipfen Sie auf die Insel mit dem Baum. Schlagen
Sie nun schnell auf die drei Saulen ein, bevor Sie
die zweite Statue zerschlagen. Begeben Sie sich
an die Spitze der Saulen und warten Sie, bis sich
die zerbréckelnden Plattformen nach aufien be-
wegen. Springen Sie nun mit Hilfe des Doppel
sprunges Uber die Sulen. Benutzen Sie den Luft-
strom, um zur nachsten Statue zu gelangen. Nun
sollten Sie vorsichtig mit Hilfe des Doppelsprun-
ges Uber die folgenden zerbrockelnden Plattfor-

men springen.

1d. Mit einem Karatesprung gelangen
Sie Uber die gemusterte Platt- *
form. Verwandeln Sie sich in
Herkules, um die bewegli-
che Saule zu schieben. Da-
durch kénnen Sie die Wand er-
klettern und die funfte Statue -
zerstéren. Springen Sie nun in
den Wasserfall, um zum Level-
Anfang zu gelangen. Die Fernbe-
dienung befindet sich nun im Haus.

2a. Mission Zwei

Begeben Sie sich zum ersten Baum. Springen Sie
den Baum hinauf, um den ersten goldenen Apfel
zu erreichen. Danach geht es zum Wasserfall.

2b. Nehmen Sie die zwischen den zerbrockelnden
Plattformen befindliche Eisfliege mit und lassen
Sie diese auf dem Weg zum nachsten Baum um
Ihren Kopf schwirren. Frieren Sie das Skelett ein
und benutzen Sie den Eisblock, um zur Wand mit
dem Pfoten-Emblem zu gelangen. Von hier aus
kénnen Sie den zweiten Baum besteigen und ei-
nen weiteren goldenen Apfel einheimsen. Ver-
wandeln Sie sich erneut in Herkules und laufen Sie
schnell in das Gebiet mit dem tiefgefrorenen Ske-
lett. Lassen Sie sich hier nach unten fallen und
schieben Sie die hohe Séule zu der gemusterten

APFEL
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Bonusabschnitt
Benotigte Miinzen: 20
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Plattform. Nun kénnen Sie diese benutzen, um mit
einem Karatesprung Uber die Weinreben zu ge-
langen.

2c. Springen Sie vorsichtig Uber die Spalte
in die rémischen Ruinen, danach gelangen
Sie mit einem Karatesprung Uber die zer-
bréckelnden Plattformen zu weiteren rémi-
schen Ruinen. Klettern Sie von hier die
Weinreben hinauf, um auf die Herkules-
Plattform zu kommen. Nach der Ver-
FNEIEE M wandlung schieben Sie die hohe
Séule nach hinten, um an die Ge-
gensténde zu gelangen. Sie missen je-
doch wieder in den vorherigen Bereich
= zurlick, um dort durch ein Ver-
schieben der Saule Uber die
Mauer zu kommen. Begeben
Sie sich in das Zentrum und schalten Sie

,,_f‘f den kleinen Rémer aus, um das Tor zu off-

nen. Besteigen Sie die Ruinen in dem Was-
serareal und stirzen Sie sich in den Wasser-

fall. Um Uber die einstirzende Plattform zu ge-

langen, brauchen Sie ein perfektes Timing.

2d. Mit einem Karatesprung gelangen Sie in den
Luftstrom. Verspeisen Sie die Eisfliege und frieren
Sie das Skelett ein. Nun erreichen Sie den Baum
mit dem dritten goldenen Apfel. Springen Sie vor-
sichtig auf die folgenden zerbrechenden Plattfor-
men, um die Fernbedienung zu ergattern.

3. Mission Drei

Folgen Sie derselben Route wie bei der zweiten
Mission. An der Spitze des Wasserfalls finden Sie
den letzten goldenen Apfel. Nutzen Sie den Luft-
strom, um zur Wasser-Plattform zu gelangen, da-
nach geht es mit vorsichtigen Springen Uber die
zerbréckelnden Plattformen. Folgen Sie nun dem
Regenbogen, um die dritte Fernbedienung ein-

Sie befinden sich in einem Kanguruh-Beutel und miissen die zehn verteilten goldenen Glocken zum Klingen
bringen. Dafiir haben Sie eine Minute und dreiRig Sekunden Zeit. Achten Sie bei Ihrem Weg auf den Berg
auf den mit Ziegelsteinen werfenden Bésewicht. Drei Glocken befinden sich auf der unteren Ebene, vier auf
der mittleren Ebene und drei auf der héchsten Ebene.not have any real trouble. All you need to remember
is that there are three bells on the ground level, four on the central level and three on the top.

[
%
[
¥
¥
L
[

@
=

IZAANAR ™~ &

PLAYSTATION ZONE 08/99




PLAYSTATION ZONE 08/99

Bendtigte Fernbedienungen: .....................16

. Mission Zwei
Fernbedienungen im Level: Vier (gine fir 100 kater)

In der zweiten Mission missen Sie die Hauser
der drei kleinen Schweine finden und zerstéren.
Jedes der drei Hauser ist jeweils auf einer
schwebenden Insel zu finden, die lhnen beim
Besteigen der Bohnenranke begegnen. Benut-
zen Sie lhren Umhang, um zu den Inseln zu glei-
ten. Auf den Inseln angekommen, weichen
Sie dem grofRen, bésen Wolf aus, um
zum Haus zu gelangen. Jedes
der Hauser sollte mit
drei bis vier Schwanz-
schlagen zerstort
sein, danach hipfen
Sie auf die Briicke, um
die Fernbedienung
einzusammeln.

Missionen:

Erklimmen Sie die Bohnenranke.
Zerstdren Sie die Hauser der drei klei-
nen Schweine.

Springen Sie (iber die drei Leuchter.

Mission Eins

Achten Sie bei Ihrem Weg durch den
Levelauf die farbigen Blatter. Die oran-
genen Blatter klappen nach unten, so-
bald Sie auf lhnen landen, springen Sie
deshalb gleich wieder nach oben. Die

3. Mission Drei
Die Leuchter sind auf Blat-
tern im unteren Teil der Boh-

lila geférbten Blatter verstarken die
Sprungkraft und erlauben es lhnen,
hohere Ebenen zu erreichen. Um
beim Springen den richtigen Lan-
depunkt zu bestimmen, sollten
Sie sich an dem Schatten von Gex
orientieren. Nach der Verwand-

— nenranke verteilt. Wenn Sie die Bohnen-

lung kénnen Sie den Kriech-Knopf
zum Gleiten verwenden. Diese
Funktion bendétigen Sie, um auf ei-
nige der Plattformen zu gelangen.

y—@

ranke erklimmen, werden Sie die Leuch-
ter erkennen. Falls Sie sie nicht aus-
machen kénnen, benutzen Sie an ei-
nigen Stellen die Egoperspektive. Die

ersten beiden Leuchter befinden
sich in der Nahe der Stelle; an der
die Ranke mit der Axt bearbei-
tet wurde. Den dritten
Leuchter finden Sie nahe
des kleinen Hauses inner-
halb der Bohnen-
ranke. Nachdem
Sie alle drei mit
Schwanzschldgen
traktiert haben, finden Sie
die Fernbedienung am An-
fang der Bohnenranke, wo Sie
den Level begonnen haben.

Beim Erklimmen der Bohnen-w |
ranke werden Sie einige graue

Muinzen-Spiegel erreichen. Durch

einen Schwanzschlag geben die-

sedrei MUnzen frei, auRerdem er-

fahren Sie dadurch die Lage der
Goldmiinze, die Sie innerhalb ei-

nes Zeitlimits erreichen missen.
Versuchen Sie nicht, diese zu er-
gattern, bevor Sie mit dem Bohnen-
ranken-Wegen vertraut sind, andernfalls
werden Sie zu oft nach unten plumpsen.
Nach einiger Zeit kommen Sie zu dem riesi-
gen Haus und der ersten Fernbedienung.

HAUS

Bonusabschnitt
Benotigte Miinzen: 20

Dieser Abschnitt befindet sich innerhalb der Bohnenranke. Um dorthin zu ge-
langen, missen Sie die Kletterwand an der linken Seite des Marchenstunde-TV-
Schirms nutzen. Zerstoren Sie die zehn Hihnerkisten in einer Minute und 30 Se-
kunden. Folgen Sie dem Pfad, der auf den Berg fiihrt, und nehmen Sie sich da-
bei vor den groRen Lochern in den Briicken in acht. Da der Esel nur schwer zu
kontrollieren ist, heiRt das Zauberwort auch hier Geduld. Als Belohnung erwar-
tet Sie ein Extraleben.




Benétigte Fernbedienungen:........................19
Fernbedienungen im Level:..Vier (ine fir 100 kafer)

Missionen:

Zerstdren Sie die drei Glaskasten der Urwesen.
Deaktivieren Sie den Planetenzerstorer.

Finden und zerstdren Sie die fiinf Kampfroboter.

1a. Mission Eins

Springen Sie im ersten Korridor Uber die Laser und
betreten Sie den nachsten Raum. Dort missen
Sie einen grolken Roboter besiegen. Laufen Sie
um ihn herum und schlagen Sie immer wieder mit
dem Schwanz zu. Benutzen Sie nach seiner Zer-
stérung den Luftlift, betdtigen Sie mit dem
Schwanz den Schalter und lassen Sie sich dann
gine Etage nach unten fallen.

1b. Besiegen
Sie die Ninja- (@R AMI=] ¥
Schulmédchen, \
damit sich
Trenntiren off-
nen. Gehen Sie
im nachsten
Raum zum Lift,
der sich im hinte-
ren Bereich befin-
det, und benutzen
Sie die
e SCHALTER
men, um 3
an den Schalter in
der Ecke zu kom-
men. Dieser off-
net die Tar, die
sich hinter lhnen
befindet.

1c. Laufen Sie durch
den Korridor und be-
nutzen Sie den Luft-
lift, damit Sie den
ndchsten Schalter betédtigen kén-
nen. Dadurch wird die Luft abgestellt, und Sie kén-
nen sich zur nichsttieferen Etage fallen lassen.

1d. Die nachsten drei Rédume enthalten die Glas-
kasten der Urwesen. Um die Tiren zu den Rau-
men 6ffnen zu kénnen, miissen Sie die Roboter-
wache im Zentrum des Hauptraumes besiegen.
Rennen Sie zwischen seine Beine, bevor er seine
Raketen abfeuert, und schlagen Sie von dort mit
dem Schwanz zu. Nach seiner Zerstérung taucht

ein Doktor auf, der eine der drei Turen offnet.
Nachdem Sie zwei weitere Ninja-Schulmadchen
besiegt haben, kdnnen Sie nun einen Glaskasten
zerstoren. Wenn Sie in den Hauptraum zuriick-
kehren, miissen Sie eine weitere Wache besie-
gen.

1e. Nachdem zwei Kasten zerstort sind, wird die
Aufgabe im Zentralraum schwieriger. Die Wache
wird sich diesmal mit einigen Energiestrahlen
schiitzen. Weichen Sie diesen aus und versuchen
Sie, zwischen seine Beine zu kommen. Sie kén-

nen ihn auf diese Art und Weise schnell erledigen .

und danach den dritten Kasten zerstéren. Holen
Sie sich nun noch die Fernbedienung aus dem
Ausgangsraum.

2a. Mission Zwei
Weichen Sie den Flammenwerfern aus, laufen Sie
die Treppen hoch und hauen Sie mit
dem Schwanz vor den Schalter an der
Spitze. Dadurch wird der Lift im

Raum aktiviert. Springen Sie auf
ihnund lassen Sie sich zur néch-
sten Etage runterbringen.

SCHALTER

2b. Achten Sie auf die vier Flammenwerfer, die im
nachsten Korridor aus dem Boden kommen. Glei-
ten Sie mit lhrem Boost dartiber und begeben Sie
sich zum Lift am gegeniiberliegenden Ende des
Korridors. Sie erreichen einen ahnlichen Korridor
mit einem Lift am Ende. Wieder einmal missen
Sie vier Flammenwerfern und zudem Granaten

Bonusabschnitt
Bendtigte Miinzen: 27

ausweichen, die von der Decke fallen. Springen
Sie nach vorne und von rechts nach links, und Sie
konnen ihnen leicht ausweichen. Der nachste Lift
bringt Sie zu einem dritten Korridor mit einem
Schalter am Ende. Vermeiden Sie den Granaten-
angriff in derselben Manier und hauen Sie mitdem
Schwanz vor den Schalter. Dadurch taucht der er-
ste Lift wieder auf und bringt Sie auf die oberste
Ebene.

2c. Dort entdecken Sie den Planetenzerstérer, ei-
ne groRRe Laserkanone. Sie missen Uber die Git-
terplattformen den Schalter in der Ecke des
Raums erreichen und betétigen. Dadurch senkt
sich die Laserstrahltir, mit der Sie den hinteren
Raum erreichen und dort den Selbstzerstérungs-
mechanismus aktivieren konnen. Kehren Sie da-

SCHALTER

SCHALTER

nach in den Ausgangsraum zuriick und nehmen
Sie die Fernbedienung.

Mission Drei
Laufen Sie durch die letzte Tir des Korridors und

; *} zerstoren Sie die zwei Hoverbots, damit der Luft-

[ift aktiviert wird. Mit ihm kénnen Sie den hohen,

violetten Korridor erreichen, der sich im hinteren
Bereich des Raums befindet. Dort werden Sie die
ersten drei Mechs finden. Rennen Sie einfach zwi-
schen deren Beine und setzen Sie |hren Schwanz-
schlag ein. Danach werden die Glasplattformen im
Boden einbrechen. Sie kénnen nun hinunter-
schwimmen und den Unterwasserschalter betéti-
gen. Die Starke des Lifts erhoht sich dadurch, und
Siekénnendiezwei hochsten Plattformen erreichen,
wo die zwei letzten Mechs schon warten. Kehren
Sie nach deren Zerstérung zum Hauptraum zurlick,
wo Sie die Fernbedienung einstreichen kdnnen.

Diesmal miissen Sie zehn Rezpanzer zerstéren. Sie haben zunachst ein Zeitlimit von 90 Sekunden,
kénnen aber viele Stoppuhren finden, um zusétzliche Zeit zu bekommen. Jeder Panzer ist nach ei-
nem Treffer hiniiber, aber die letzten befinden sich auf hohen Vorspriingen und sind daher schwer
zu erreichen. Benutzen Sie die Rampe in der Néhe des Startpunktes, um in die Nahe dieser Pan-
zer zu kommen. Wenn Sie auf das in der Néhe befindliche Ziel schieRen, rutscht es herver, und Sie
kénnen es betreten. Die vier Ziele am Ende des Vorsprungs missen ebenfalls angeschossen wer-
den, da sie eine Briicke bilden, die zu den drei letzten Rezpanzern fuhrt. Nach etwas Ubung dirf-
te das Extraleben, das als Belohnung fiir die Komplettierung dieser Stufe winkt, lhnen gehdren.

PLAYSTATION ZONE 08/99




Benotigte Fernbedienungen: ......................22
Fernbedienungen im Level: Vier (Eine fiir 100 Kifer)

Missionen:

1. Verbrennen Sie fiinf Blindel Spielgeld.
2. Zerstéren Sie funf Bierfasser.

3. Retten Sie Cuz.

1a. Mission Eins
Erledigen Sie die Gangster in der Ecke des ersten
Gebiets und besiegen Sie dann den grofien Ki-
stenwerfer. Nehmen Sie die Feuerfliege und
spucken Sie dann vor das TorschloR, bevor der Ki-
stenwerfer zurlickkehrt.

GELD

1b. Benutzen Sie die Reifen in der Ecke, um Uber
die Wand zu kommen. Verbrennen Sie dann mit
der Kraftder Feuerfliege das Blindel Spielgeld. Be-
sorgen Sie sich eine weitere Feuerfliege, lassen
Sie sie um lhren Kopf kreisen und kehren Sie auf
die Wand zurlick. Benutzen Sie den Reifen auf der
Wand, um den héchsten Vorsprung erreichen zu
kénnen, und benutzen Sie dann das Maschinen-
gewehr, um die grofRen Gegner auf der gegen-
Uberliegenden Seite damit zu erledigen. Lassen
Sie sich dann in das Gebiet mit dem Fernseher
fallen, essen Sie die Feuerfliege und verbrennen
Sie dann zwei Blindel Spielgeld.

1c. Hipfen Sie Uber die Wand auf die Strake und
gehen Sie die Gasse hinunter, um an eine weite-
re Feuerfliege zu kommen. Arbeiten Sie sich bis
zum Zaun vor, der sich hinter der Ecke befindet,
und 6ffnen Sie das Tor, indem Sie vor das Schlof
spucken. Gehen Sie zurlick zu der Stelle, an der
sich die Maschinenpistole befindet, und gleiten
Sie mit der Wascheleine zum néchsten Gebiet.
Erledigen Sie mit dem Maschinengewehr auf die-
sem Dach die beiden Schwergewichte inden Fen-
stern und rutschen Sie dann mit der ndchsten Wa-
scheleine runter zu dem Gebaude,
auf das Sie gerade geschossen ha-
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1d. Verbrennen Sie mit der Kraft der Feuerfliege
das Spielgeld und spucken Sie dann auf den Gang-
ster mit dem Maschinengewehr im nachsten Ge-
bdude. Nehmen Sie danach eine weitere Feuer-
fliege auf und setzen Sie danach einen Sprung aus
dem Lauf an, der Sie in das nachste Gebdude
bringt. Verbrennen Sie dort die letzten zwei Bin-
del Spielgeld. Im vorherigen Raum wird nun die
Fernbedienung erscheinen.

2. Laufen Sie durch das erste Tor und lassen Sie
sich dann mit der Wascheleine zum Dach mit den
Dachfenstern hochbringen. Zerstéren Sie auf

dem Weg dorthin das erste BierfalR. Nehmen Sie
diesmal die Wascheleine, die zum Hafen flhrt.
Dort finden Sie die Fasser Zwei, Drei und Vier.
Nachdem Sie die Fasser zerstért haben, missen
Sie die Feuerfliege aufnehmen, die sich auf der
Spitze der Kisten befindet. Offnen Sie damit das
TorschloR und kehren Sie zum zentralen Gebiet
zuriick. Kehren Sie auf das Dach mit dem ersten
Maschinenge- -
wehr zurlick und
lassen Sie sich

FAB

FAB

in das Gebiet mit dem Fernseher fallen. Da-
neben befindet sich das finfte FaR. Zer-
storen Sie es und nehmen Sie die Fernbe-
dienung.

3. Lassen Sie sich mit der Wéscheleine zum Ha-
fen bringen und hauen Sie mit dem Schwanz vor
den Fernseher mit der Feuerfliege. Lassen Sie
sie um lhren Kopf schwirren, wéhrend Sie sich
tber die mobilen Kisten auf das Deck des grofien
Schiffes begeben. Schlucken Sie die Feuerflie-
ge und spucken Sie auf das Schlof® des K&figs,
in dem Cuz gefangengehalten wird. Nehmen Sie
nach seiner Befreiung die Fernbedienung auf.

Bonusabschnitt

Benotigte Miinzen: 28

Dieser Abschnitt ist eine Wiederholung der Bonusabschnitte von Crime-Time-TV und Tut-TV. Diesmal
missen Sie die fiinf Kobolde allerdings in einer Minute erledigen. Sie sind sehr schnell, daher sollten
Sie etwas Geduld mitbringen.

PLAYSTATION ZONE 08/99
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PLAYSTATION ZONE 08/99

Benétigte Fernbedienungen: ......................26
Fernbedienungen im Level: ...........cc..c.c.... Vier
(Eine fiir 100 Kafer)

Missionen:

1. Besiegen Sie den Bomber.

2. Fangen Sie die drei streunenden Katzen.
3. Fangen Sie die fnf Haftlinge.

1a. Hipfen Sie zum Dach mit der ersten
streunenden Katze riiber und essen Sie die
Feuerfliege. Spucken Sie damit auf die drei
Ziele in den Fensterreinigungswagen auf
demn gegeniberliegenden Gebéude. Da-
durch werden sie in Bewegung ge-
setzt. Kehren-Sie zum Ausgangsge-
béude zurlick und benutzen Sie die
Umkle\dekabme um zu SuperGex zu

benutzen Sie ihn dann, um auf das
ndchste Dach zu kommen. Begeben
Sie sich dann Uber die Balkone zum ge-
geniberliegenden Dach. Begeben
Sie sich als SuperGex auf die drei Rei- |3
nigungswagen und durchbrechen Sie
die Wande. Begeben Sie sich dann auf
das nachste Dach. Lassen Sie sich
schnell fallen und klettern Sie um das
Glas des Gebéudes in der Ecke.

1b. Nur mit der Kraft von SuperGex kon-
nen Sie die Statue vor dem Gebéude zer-
storen. Gehen Sie dann zum nachsten
Haus und hauen Sie per Schwanzschlag
vor den Checkpoint. Springen Sie aus dem Lauf
hinlber zum Vorsprung, der um das néchste Ge-
baude lauft, und arbeiten Sie sich um die begeh-
baren Fenster des Wolkenkratzers. Klettern Sie
damit zum nachsten Gebaude hoch und benutzen
Sie den niedrigsten Pfad der nachsten Fenster-
reihe, um zum n&chsten Dach herunterzukom-
men. Sehen Sie sich dort um, um ein niedriges
Dach zu erspahen, auf dem sich eine Fernseh-
spinne und ein grofer Safe befinden. Springen Sie
aus dem Lauf heraus hinliber und hiipfen Sie dann

zum néchsten hoch, wo Sie sich erneut in Super-
Gex verwandeln kénnen. Begeben Sie sich dann
zum Wasserturm, der sich in einiger Entfernung
befindet, und zerstéren Sie seine ,Flike", wo-
durch Sie die Spitze des nachsten Gebdudes er-
reichen kénnen.

1c. Sie stehen nun dem verriickten Bomber ge-
gentiber. Er verwendet eine dhnliche Taktik wie
der bése Weihnachtsmann. Bleiben Sie eng am

vorderen Rand des Ge-
'BOMBER

b&udes und bringen

srRiiFl_n\lca

Sie sich mit dem Bomber in eine Linie. Gehen Sie
ein Stick zurlick, sobald er eine Bombe wirft. Mit
dem richtigen Timing kénnen Sie die Bomben nun
per Schwanzschlag zurlick zum Absender
schicken. Nach fUnf Treffern kénnen Sie sich die
Fernbedienung holen, die sich auf dem Dach hin-
ter dem letzten Umkleideraum befindet.

2a. Die erste Katze befindet sich rechts neben der
Ausgangsplattform. Springen Sie hiniiber und set-
zen Sie einen Schwanzschlag an. Schlagen Sie

Bonusabschnitt
Bendtigte Miinzen: 31

dann mit dem Schwanz vor den Fernseher mit der
Feuerfliege und zielen Sie auf die drei Ziele in den
Fensterreinigungswagen, die sich auf dem ge-
genuberliegenden Gebédude befinden.

2b. Hipfen Sie zurlick zum Ausgangsgebéude
und benutzen Sie den dufkeren Vorsprung, um zur
roten Wand des anliegenden Gebdudes zu kom-
men. Klettern Sie auf dessen Dach und verwan-
deln Sie sich in der Umkleidekabine erneut in Su-
perGex. Zerstoren Sie den Wasserturm und hiip-
fen Sie iber dessen Uberrestzum néchsten Dach.
Dort befindet sich die zweite Katze.

2c. Hipfen Sie lber die Metallbalkone zum néch-

sten Dach. Verwandeln Sie sich in der Umkleide-

kabine erneut in SuperGex. Durchbrechen Sie er-

neut die Wande und begeben Sie sich auf das

ndchste Dach, wo sich die dritte und letzte Katze

befindet. Die Fernbedienung befindet sich am An-
fang des Levels.

3. Starten Sie mit der selben Route wie bei der
ersten Mission. Erledigen Sie dabei die grofien
«Typen” mit den gelben T-Shirts. Sie miissen
drei davon finden und sie alle besiegen,
damit sich eine Tlr offnet, die zur

Umkleidekabine mit dem Hihner-
kostlm fuhrt. Der zweite Gau-
ner befindet sich in der
Nahe des verriickten Bom-
o bers. Benutzen Sie die
) Seitenfenster des
nahen Wolkenkratzers,
um die hohen Dachspitzen
zu erreichen. Arbeiten Sie
sich weiter nach oben, um
irgendwann den dritten T-
Shirt-Trager und die Tur
zum Huhnerkostiim zu
erreichen. Nachdem
Sie ihn besiegt haben,
offnet sich die Tir, und Sie
kénnen sich das Kostim
holen. Mit der Kriechtaste
kénnen Sie nun gleiten und auch die hdchsten
Décher erreichen. Arbeiten Sie sich durch die
Stadt und benutzen Sie das SuperGex-Kostim,
wannimmer Sie es bendtigen. Erledigen Sie dann
noch die finf Kriminellen, die auf der Karte ver-
zeichnet sind, und krallen Sie sich dann die letzte
Fernbedienung,
die sich in der
Nahe der Platt-
form des Bom-
bers befindet.

Erneut die Wiederholung eines schon bekannten Abschnitts. Sie miissen zehn Gummienten
verspeisen, haben diesmal aber nur 90 Sekunden Zeit. Sie miissen dabei zahlreichen Kanonen
und Minen susweichen, aber die Enten selbst sind eigentlich leicht zu finden. Verpassen Sie
nicht den Tunnel in der Mitte der Kanalisation, da er zu einigen Stufen fiihrt, die Sie erklimmen
mussen, um die letzten Enten zu erreichen.
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SPACE STATION REZ

Mission:
Zerstdren Sie die drei Generatoren und 6ffnen
Sie die Luftschleuse.

1a. Die Sprungeinlagen sind in diesem Level ei-
ne schwierige Angelegenheit, da man oft zwi-
schen zwei Satellitenfliigel gerat und dadurch auf
die Erde zuriickféllt. Erledigen Sie die ersten paar
Jumps daher am besten mit der Unterstiitzung
des Jet Packs.
Wenn Sie
die Kriech-
taste nach
einem

Sprung

driicken,
kénnen

her immer
in die Mitte eines Sa-

telliten und gleiten Sie dann
zum nachsten. Wenn Sie den
groRRen Satelliten am Ende erreicht
haben, missen Sie sich vorsichtig auf
den dunklen Vorsprung begeben, der aus
dessen vorderster Front herausragt. Be-
nutzen Sie dazu |hre Fahigkeit des Glei-
tens und hipfen Sie dann zur Spitze. Von
dort aus konnen Sie zum letzten sich
drehenden Satelliten gleiten und sich
dann auf die Fligel der grofRen
Raumstation begeben.

1b. Von dort aus miissen Sie sich auf
den ersten Generator begeben. Es
handelt sich dabei um die kleine Struk-
turam Rand des Fllgels. Warten Sie, bis

das Energiefeld im Inneren des Generators vor-
beizieht, und folgen Sie dem Feld bis zum hinte-

ren Ende des Generators, wo Sie mit dem
Schwanz vor den Schalter schlagen mussen.
Hipfen Sie vorsichtig auf die einzelnen Flligel-
platten und springen Sie dann auf den dinnen
Balken, der Sie mit der Raumstation verbindet.
Der griine Vorsprung ist ein Lift, der Sie zur Sei-
te der Raumstation bringt, wenn Sie darauf hiip-
fen.

1c. Die Spitze der Raumstation ist mit Flam-
menwerfern gespickt, aber diese kann man mit
einem

Sprung locker
passieren. Laufen Sie die Spitze entlang,
bis zu den griinen Blitzlichtern, die an der Seite
der Station plaziert sind. Lassen Sie sich auf ei-

DER ULTIMATIVE GEGNER - REZ

Wenn Sie sich die Angriffsmuster von Rez ein-
pragen, stellt er eigentlich kein gréReres Pro-
blem dar. Rez schwebt in der Mitte des Zen-
trums dreier Plattformstrukturen. Sie kénnen
Rez nur mit griner Spucke schaden, die das Ziel
auf seiner Brust treffen muB. Sie beginnen auf
einer der aufderen Plattformen und sollten direkt
zu Beginn vor den Fernseher hauen, der sich ne-
ben lhnen befindet. Verspeisen Sie die Feuer-

fliege und wahlen Sie die Egoansicht. \Wenn Sie
auf dem erhohten Teil der Plattform stehen, soll-
te Ihr Fadenkreuz schon auf das richtige Target
zeigen. Feuern Sie zwei Spuckbélle ab und lau-
fen Sie dann am Steg entlang, um dem Rake-
tenangriff auszuweichen. Der Steg bricht da-
nach zusammen, und Sie sollten nicht zu weit
nach vorne laufen —andernfalls werden Sie seit-
lich herabfallen. Rez wird Sie dann mit seinen
Handen angreifen. Bleiben Sie ruhig stehen, und
achten Sie auf seine Arme. Wenn er den linken
Arm schwingt, wird er damit einen flachen An-
griff starten —bereiten Sie sich in diesem Fall auf
einen Sprung vor. Mit dem rechten Arm setzt er
eine hohe Attacke an, der Sie duckend auswei-
chen mussen. Wenn er seinen linken Arm in die
Luft reif’t, wird er damit eine Schockwelle aus-
l6sen, die Sie (berspringen missen. Die
Schockwelle wird den Steg zurlickbringen und

nen weiteren Satz Flligelplatten fallen und hiip-
fen Sie zum zweiten Generator. Wiederholen Sie
dort diesen Vor-
gang. Hauen
Sie mit dem
Schwanz
vor den
Schalter
im hinte-
ren Be-
reich des
Genera-
tors und
gehen
Sie
dann wie-
der zurlick. Ar-
beiten Sie sich bis
zur Spitze der Raumstati-
on vor und begeben Sie sich
danach zu den roten Lichtern,
die an deren Seite nach unten
laufen.

1d. Lassen Sie sich dort fallen.
Sie befinden sich auf dem letzten
Satz Flugelplattformen. Wieder-
holen Sie den Vlorgang erneut. Sie
werden dann sehen, wie sich die
Luftschleuse an der Spitze der
Raumstation &6ffnet. Hipfen Sie Uber die
Fligeltafeln zurlick und gehen Sie dann zum Lift
hoch. Wenn Sie die Luftschleuse betreten, wer-
den Sie in die Station transportiert.

Ihnen somit die Méglichkeit bieten, eine weite-
re Feuerfliege aufzunehmen. Wiederholen Sie
nun diesen Vorgang, bis er besiegt ist. Zehn di-
rekte Treffer sind dafiir notig. Wenn Sie Energie
bendtigen, missen Sie sich auf eine der ande-
ren Plattformen begeben, um dort eine Ge-
sundheitsfliege aufzunehmen. Wenn Rez be-
siegt ist, kdnnen Sie sich gemiitlich zurlickleh-
nen und sich mitder unendlich dankbaren Agen-
tin Xtra entspannen.
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Gex 3D & Rayman  Turok 2 .00 s* % 4 TMme 6 90 DM
Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms
Hoart of Darkness  Warhammer: Dark | el 24MB 39,99 om
Herc's Adventure -Com: Terror... 4 ~ = | )
Guardigns Crusade ~ Zelda 64 uvm. D@P’M@?l GUAS[3 W > 99.000m > 69,00 oM 72MB 74,99 DM
LOSUNG””CHER IRGB KABEL T SCORPION GUN INFRAROT PADS | &,24,72MB mit LCD Display
Abe’s Exodus (19,95) Tomb Raider 2 (19,95) -> 59,00 oM  -> 59,00 DM Unkomprimierte
Colony Wars 2 (24,99) Tomb Raider 3 (1‘1 95) - 8 99 DM = IMB HULLE EQUALIZER eicherkarten
Com, & Cong. 1+2 (19,95) Resident Evil kompl. (19,95) e
Metal Gear Sol. (19,95)  Ridge Racer 4 (24,99) RGB+AUDIO ; > 2,49 OM -> 59,00 oM 2 M 79,99 DM
Soul Reaver (19,95 DM)  Warzone 2100 (19,95 DM) DEX DRIVE GB DELUXE D
Tekken 3 (24,99) Komplettliste anfordern! | => 79,99 DM -> 99,00 DM MB 29’ 99 M 4
jiomb Raider 1 G3NBE) : PLAYSTATION  X-PLODER :
Wir lief. Fved Post- | o -> 239,00 DM -> 79,00 DM
Ir lietern entweder per ros =-> 8, 99 DM - - MAUS LINKKABEL
Nachnahme oder per Yorkasse. Bei -> 29,99 DM -> 5,99 DM
. P ¥ PAD VERL' LENKRAD+R. PAL-BOOSTER - einfach einstecken
Nachnahme bringt lhnen die Post -> 899 DM > 99,00 DM -> 29,99 DM e
Ihre bestellte Ware direkt nach e RF-UNIT CYBERSHOCK P. |Nl- komplett in Deutsch
H Machten Si Vorkasse PANTHER - ‘ -> 24,99 DM -> 54,99 DM - Deutsche Anleitung
3 ie per ;
R 129¢ 1-> 39,99 DM 9-SPIELER AD. CO-LEERHULLE | \\T SPEZIAL FUNKTION
bestellen, schicken Sie uns bitte B> 54990M -> 1,99 DM )

einen Y Scheck iiber den
Gesamtbetrag.
PORTOKOSTEN:
Bei Nachnahme: 9,50 DM (Ausland 30,00 DM)
Bei Vorkasse 3,00 DM (Ausland: 10,00 DM) |
Ab 150,00 DM Fortofrei (nur in Dtl.) y
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Nachdem Sie bislang lhre Gegner siegreich zuriickgeschlagen und mit Erfolg den
westlichen Sektor verteidigt haben, ist es nun an der Zeit, zur nachsten Kampagne
voranzuschreiten. Team Beta ist es dagegen nicht so gut ergangen, es wird von
einer Gruppe angegriffen, die sich , das Kollektiv” nennt. Ubernehmen Sie das Kom-
mando und bezwingen Sie das hoch technisierte Kollektiv.
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PROJEKT-BASIS

1. Ubernehmen Sie die Fithrung der Basis
von Team Beta.

2. Verteidigen Sie die Basis gegen feindliche
Angriffe.

3. Errichten Sie die Verteidigung.

4, Zerstoren Sie alle gegnerischen Fahrzeu-
ge sowie Einrichtungen und erobern Sie al-
le Artefakte.

Ubernehmen Sie die Fithrung der Basis von
Team Beta

Ihre erste Aufgabe nach der Ankunft ist es,
die Verteidigungsanlagen der Basis auf Vor-
dermann zu bringen. Sie missen schnell
handeln, da die Basis bereits angegriffen
wird, wenn Ihr Transporter landet. Formie-
ren und gruppieren Sie lhre gelandeten Pan-
zer und bewegen Sie diese in nordliche Rich-
tung an der Basis entlang zur Frontlinie. Mar.
kieren Sie zwischenzeitlich alle Panzer vom
Team Beta und bilden Sie daraus eine zwei-
te Gruppe. Sie missen zuerst alle feindli-
chen Einheiten zerstéren, die Ihre Basis im
Norden angreifen. Auch wenn Sie dadurch §
einige Einheiten verlieren, ist es immens
wichtig, dalk Sie in dieser friihen Phase nicht
vom Kollektiv Gberrannt werden. Bringen Sie
wihrend des Gefechts einen |hrer Trucks zur
Fabrik, um automatisch die Beschadigungen re-
parieren zu lassen. Sobald Sie alle angreifenden
Einheiten zerstort oder zuriickgeschlagen ha-
ben, sollten Sie mit Ihren Verbanden etwas nach
Nordosten vorrlicken, wo Sie auf die erste
feindliche Basis stofien. Es ist sehr wichtig, die-
se Basis so friih wie moglich auszuschalten, da
die dortigen Morser- und Raketengeschiitze |h-
re eigene Basis treffen kénnen.

Verteidigen Sie die Basis gegen feindliche
Angriffe

Ziehen Sie alle Einheiten in Ihre sichere Basis zurtick
und reparieren Sie dort eventuelle Beschadigun-
gen. Inder Zwischenzeitwird auch Ihre Verstarkung
aus der Alpha-Basis angekommen sein. Ziehen Sie
Ihre starken Einheiten zu einer Gruppe zusammen
und schicken Sie diese zur Verteidigung in die
sudodstliche Ecke der Basis. Obwohl Sie auch dort
angegriffen werden, sind die Attacken nicht sostark
wie dieim Norden. Sobald sich die Lage an der nérd-

lichen Front beruhigt hat, ziehen Sie Verbande im
Stden auf den Higel im Siidosten, wo Sie eine
zweite kleine Basis des Gegners vorfinden werden.
Zerstoren Sie diese und verhindern Sie so, daR
feindliche Transporter dort landen kénnen. Dadurch
mussen Sie sich nur noch auf die Verteidigung der
nordlichen Seite konzentrieren. Inzwischen sollten
Sie einige weitere Gebaude errichten: ein zusétz-
liches Forschungszentrum ermaglicht es lhnen,
mehrere Forschungen zugleich durchzufiihren, und
eine Reparatureinrichtung 1aRt Ihre Einheiten sehr
viel schneller wieder einsatzbereit werden.

Errichten Sie die Verteidigung

Sobald die Angriffe ein wenig nachgelassen
haben, kdnnen Sie sich darauf konzentrieren,
lhre Verteidigung aufzubauen. Errichten Sie
auf jeden Fall zahlreiche Flugabwehrkanonen,
sie sind zu diesem Zeitpunkt der Kampagne
Ihre einzige Verteidigung gegen die Luftan-
griffe des Gegners. Weiterhin sollten Sie ei-
nige Maorser innerhalb der Basis aufstellen, die
ihre explosiven Geschosse (ber die Mauern
hinwegschielen kénnen, chne selbst dabei
gesehen zu werden. Organisieren Sie aulRer-
dem lhre Verbande neu und bilden Sie Grup-
pen, die neben Panzern auch aus zwei mobi-
len Reparatureinheiten sowie einem Kontroll-
fahrzeug bestehen. Zwei oder drei solcher
Gruppen werden fiir diese Mission geniigen,
alle tberflissigen Fahrzeuge kénnen Sie recy-
celn.

Zerstoren Sie alle gegnerischen Fahrzeuge
sowie Einrichtungen und erobern Sie alle
Artefakte

Nachdem Sie bereits zwei Basen des Gegners
zerstort haben, kénnen Sie sich nun dem letz-
ten StUtzpunkt widmen. Ziehen Sie mit zwei
Verbanden nach Norden vor und zerstoren Sie
die Basis, die eigentlich nur aus einer An-
sammlung von Bunkern besteht. Wenn
anschlieRend der Level noch nicht beendet
ist, missen Sie mit Hilfe des Radars noch die
restlichen Einheiten des Gegners finden und
zerstdren. Um lhre Ressourcen aufzufillen,
konnen Sie aulkerdem mit einem Truck in die
erste zerstdrte Basis fahren und dort einen OI-
bohrturm errichten.
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1. Beladen Sie den Transporter mit dem Ret-
tungsteam.
2.Findenundretten Sie das Transporterteam.

Beladen Sie den Transporter mit dem Ret-
tungsteam

Laden Sie zu Beginn der Mission sieben
madglichst nicht beschadigte Offensi-
veinheiten in lhren Transporter und
schicken Sie vorher zur Not einige Pan-
- zer zur Reparatur. Des weiteren laden
Sie noch zwei mobile Reparatureinhei-
ten und eine Kontrolleinheit ein. Star-
ten Sie aber noch nicht, sondern
schicken Sie zunéchst alle verbleiben-
den Einheiten zum Recycling und be-
ginnen Sie damit, neue Einheiten zu
bauen, die auf den neuesten Technolo-
gien basieren. Nutzen Sie auferdem
die Zeit, um die Artefakte zu erfor-
schen, die Sie in der letzten Mission ge-
funden haben. Starten Sie den Trans-

1. Verteidigen Sie die Beta-Basis.
2. Lokalisieren und vernichten Sie alle Krafte
und Stitzpunkte des Kollektivs.

Verteidigen Sie die Beta-.Basis

Schicken Sie zunachst alle geretteten Einheiten
aus der letzten Mission zum Recycling, ebenso
auch alle veralteten Einheiten. Starten Sie daflr
die Produktion von schweren Kanonenpanzern.
Wihlen Sie die Truppen der letzten Mission und
schicken Sie diese zu Ihrem neuesten Bohrturm,
der priméarer Angriffspunkt der Gegner sein wird.
Erbauen Sie zur Verteidigung mit einem Truck ei-
nige Mérserplatze in der Schlucht um den Bohr-
turm herum. Lassen Sie wahrend des Angriffs
zwei grole Verbdnde mit Panzern bauen, unter-
stlitzt von einigen Reparatureinheiten sowie je-
weils einem Kontrollfahrzeug. Positionieren Sie
diese beiden Gruppen an den beiden Seiten des

porter und damit die Mission, sobald 25 Mi-
nuten verstrichen sind.

Finden und retten Sie das Transporterteam

Gruppieren Sie nach der Landung |hre angrei-

fenden Einheiten und ziehen Sie nach Osten
vor. Der gesuchte Transporter befindet sich in
der nordéstlichen Ecke der Karte. Da Sie nicht
unter Zeitdruck stehen, konnen Sie unter-
wegs einige gegnerische Stellungen ausneh-
men, um die Erfahrungslevels lhrer Einheiten
zu verbessern. Vergessen Sie dabei nicht,
auch alle Olfasser einzusammeln. Da lhnen in
dieser Mission keine Verstarkungen zur Ver-

nérdlichen Einganges Ihrer Basis, um jegliche An-
greifer zurlickzuschlagen, wahrend Sie lhre Ar-
mee aufbauen. Der Gegner wird zusétzliche An-

griffe aus der Luft fiihren, bauen Sie deswegen
mit lhren verbleibenden Trucks einige Luftab-
wehrstellungen innerhalb und aufRerhalb der
Basis.

fugung stehen, sollten Sie aber ein
wenig auf Ihre Einheiten achten und
keine unnotigen Verluste riskieren.
Wenn Sie am unteren Rand der Kar-
te in Ostliche Richtung vorricken,
treffen Sie bald auf die erste gegne-
rische Basis, die aus einigen TUrmen,
Bunkern und Mdorsern besteht. Zer-
storen Sie alle Wolkenkratzer, denn

Pausieren Sie fur eventuelle Repara-
turen, nachdem Sie den Sldosten
gesichert haben. Bewegen Sie sich
dann in Richtung der Kartenmitte, wo sich ein
zweiter kleiner Stltzpunkt des Gegners be-
findet. Nehmen Sie auch diesen ein, schnap-
pen Sie sich das Ol und riicken Sie nach Nord-
westen vor. Dort stoRen Sie auf die letzte Ba-
sis und eine groe Anzahl an Olfassern. Fah-
ren Sie dann zum Transporter in die Schlucht
hinein und beenden Sie damit diese Mission.

Lokalisieren und vernichten Sie alle Krafte und
Stiitzpunkte des Kollektivs

Riicken Sie mit lhren Einheiten nach Norden vor,
nachdem Sie die ersten Attacken (berstanden
und Ihren Olbohrturm gesichert haben. Lassen
Sie Ihre beiden Verbande mit etwas Abstand fah-
ren, so dalk dazwischen ein Korridor entsteht, in
dem Sie gegnerische Einheiten ins Kreuzfeuer
nehmen kénnen, die sich Ihrer Basis ndhern wol-
len. Greifen Sie die erste gegnerische Basis im
Zentrum der Karte mit beiden Verbénden in ei-
ner Zangenbewegung an und zerstéren Sie die
schwache Verteidigung. Fahren Sie anschlie-
Rend weiter nach Osten und greifen Sie die zen-
trale Basis im Norden aus &stlicher Richtung an.
Dadurch kénnen Sie diese Stellung ausnehmen,
ohne die Aufmerksamkeit der grofReren Basis im
Westen zu erregen. Ziehen Sie sich fir Repara-
turen ein wenig zurlick, nachdem Sie die Basis
eingenommen haben, und widmen Sie sich
anschlieRend dem Stiitzpunkt im Westen. Die
Basis dort ist stark verteidigt und wird von Gber
zwanzig Panzern bewacht. Attackieren Sie die
duReren Verteidigungsanlagen und ziehen Sie
sich danach ein wenig zurlick. Dadurch locken
Sie die feindlichen Panzer aus der Stellung her-
aus und kénnen sie dann bekdmpfen, statt in der
Basis (iberrannt zu werden. Die restlichen Vertei-
digungsanlagen solliten kein Problem fiir Sie dar-
stellen, nachdem Sie alle Panzer zerstort haben.

dahinter verstecken sich oft Bunker. -
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1. Beladen Sie den Transporter mit Offensiv-
kraften und sichern Sie die Landezone.

2. Stellen Sie den gegnerischen Kommandeur
und lassen Sie ihn nicht entkommen.

3. Erobern Sie das Artefakt und kehren Sie zur
Landezone zuriick.

Beladen Sie den Transporter mit Offensiv-
kraften und sichern Sie die Landezone

Schicken Sie zundchst alle Kampfeinheiten
zur Reparatur zurtick in die Basis und laden
Sie dann einen Truck in den Transporter.
AulRerdem kénnen Sie einen LKW zu den bei-
den Olfeldern im Norden schicken und dort
Bohrtlirme errichten. Sobald |hre Einheiten
repariert sind, beladen Sie den Transporter mit
sechs Panzern, zwei mobilen Reparaturein-
heiten sowie einer Kontrolleinheit und starten -
Sie ihn. Formieren Sie nach der Landung Ih-
re offensiven Krafte und zerstéren Sie alle
Wolkenkratzerin der Umgebung, wahrend Ihr
Truck jeweils drei Luftabwehrstellungen und
Mérser zur Verteidigung errichtet. Beordern
Sie anschlieRend die Verstarkung her und zie-
hen Sie mit Ihren Offensiveinheiten nach We-
sten vor, wo Sie bald auf das erste gegnerische
Lager treffen. Ebnen Sie es ein und halten Sie
dortdie Stellung. Dadurch verhindern Sie, dak das
Kollektiv die Basis verlalt und zu fliehen versucht
(der Pfeil auf der Karte zeigt lhnen den Flucht-
weg).

Stellen Sie den gegnerischen Kommandeur
und lassen Sie ihn nicht entkommen

Lassen Sie lhre Truppen an der westlichen
Briicke die Stellung halten und riicken Sie mit
dem zweiten Verband Uber die Briicke im Osten
vor, um-die kleinere Basis des Kollektivs anzu-

greifen. Da diese Stellung gut verteidigt ist,
mussen Sie sich unter Umsténden ein wenig
zurlckziehen und lhre Einheiten reparieren las-
sen. Verhindern Sie auf alle Falle jegliche Ver-
luste dort. Zerstoren Sie moglichst alle Wol-
kenkratzer, da dahinter oftmals Verteidigungs-

anlagen versteckt sind. Konzentrieren Sie das
Feuer auf die Basisbefestigungen sowie auf die
Méorser dahinter. Sobald die Defensivanlagen
ausgeschaltet sind, kénnen Sie in die Basis ein-
marschieren und den Rest zerstéren. Halten Sie
die Stellung und reparieren Sie alle beschadig-
ten Einheiten.

Erobern Sie das Artefakt und
kehren Sie zur Landezone zuriick

Riicken Sie mit beiden Gruppen zur
Basis des Kollektivs vor und greifen
Sie einige Verteidigunganlagen an,
bevor Sie sich wieder aus der
Reichweite zurlickziehen, um Re-
paraturen durchzuflhren. Falls Ih-
nen genug Zeit zur Verfligung steht,
kénnen Sie die Basis komplett zer-
storen. Sollte |hnen dagegen die
Zeitknapp werden, so zerstoren Sie
mit den Einheiten auf der éstlichen
Seite die Basismauern und ricken
ins Innere der Basis vor. Zerstéren
Sie die Fabrik und sammeln Sie das
Artefakt ein. Achten Sie aber dar-
auf, vorher einen Grof3teil der Verteidigung aus-
geschaltet zu haben, sonst werden Sie lhre
Truppen schnell verlieren. Kehren Sie anschlie-
3end mit allen Einheiten zur Landezone zurlick
und beenden Sie damit den Level.

1. Verteidigen Sie Ihre Basis gegen die feind-
lichen Angriffe.

2. Finden und zerstoren Sie die gegnerische
Basis im Nordwesten.

3. Retten Sie die Zivilisten und zerstéren Sie
die feindliche Landezone.

Verteidigen Sie lhre Basis gegen die
feindlichen Angriffe

Bauen Sie zu Beginn der Mission Flugab-
wehrkanonen um lhre Olbohrtiirme herum
und positionieren Sie jeweils einen Truck da-
neben, um schnell Reparaturen durchfihren
zu koénnen. Errichten Sie weiterhin einige
Bunker, um Ihre abgelegenen Olquellen
auch vor Bodenangriffen zu schiitzen. For-
mieren Sie danach eine Gruppe mit Panzern
und schicken Sie alle Ubrigen Fahrzeuge
zum Recycling. Produzieren Sie nun neue
Panzer mit Bombertirmen und formieren
Sie diese zusammen mit einem mobilen
Sensor zu einer Gruppe. Dadurch erhalten
lhre Panzer Feuerschutz und kénnen geg-
nerische Stellungen aus sicherer Entfer-
nung angreifen.

Finden und zerstdren Sie die gegnerische
Basis im Nordwesten

Ziehen Sie mit lhrer Gruppe aus Panzern und
Bombern vorwérts bis zum mittleren Olfeld

und von dort aus weiter nach Westen. Nach ei-
niger Zeit gelangen Sie an die erste gegneri-
sche Basis. Verwenden Sie die Bomber, um al-
le defensiven Einrichtungen zu zerstoren, be-
vor Sie mit lhren Panzern die Cyborgs erledi-
gen, die den Hulgel herunterlaufen. Nachdem
Sie die Basis beseitigt haben, fahren Sie nach

Norden durch die Schlucht, bis Sie den zwei-
ten Stltzpunkt erreichen. Greifen Sie wieder-
um die Verteidigungsanlagen mit den Bombern
und die Bodentruppen mit Ihren Panzern an.

Ricken Sie danach nach Stdwesten vor, von
dort aus gelangen Sie am sichersten in das
Hauptgebiet. Erforschen Sie alle neuen Tech-
nologien so schnell wie méglich und beginnen
Sie mit der Konstruktion von VTOLs, sobald Sie
konnen. Ebenso wie die Panzer missen Sie
auch die VTOL-Fabrik upgraden, um mittlere
und schwere Chassis produzie-
ren zu kénnen.

Retten Sie die Zivilisten und
zerstoren Sie die feindliche
Landezone

Ziehen Sie Ihre Truppen nach Si-
den, bis Sie zur feindlichen Lan-
dezone kommen. Handeln Sie
schnell, bevor die Zivilisten vom
Gegner abtransportiert werden.
Eroffnen Sie das Feuer auf die
feindlichen Panzer und Cyborgs,
die die Zivilisten in ihre Basis
eskortieren, und retten Sie diese
anschlieend. Ziehen Sie sich da-
nach etwas zurlick und reparie-
ren Sie lhre Einheiten. Setzen Sie
nun Ihre neuen VTOLs ein. Durch
die Phosphorbomben gehen die
getroffenen Gebaude in Flammen auf und neh-
men anhaltenden Schaden. Vernichten Sie die
Verteidigung der Basis und beenden Sie die
Mission.




1. Laden Sie die Angriffstruppen in den
Transporter.

2. Sichern Sie die Landezone.

3. Greifen Sie das gegnerische Kernkraft-
werk an und zerstoren Sie es.

4. Sammeln Sie die Artefakte ein und keh-
ren Sie zuriick zur Landezone.

Laden Sie die Angriffstruppenin den Trans-
porter

Fir diese Mission haben Sie eine
Stunde zur Verfligung, so daf3 Sie
noch etwas Zeit haben, um zuerst
Ihre Einheiten zu reorganisieren.
Schicken Sie alle Einheiten zurlick zur
Basis und Ihre Trucks zu den Olfel-
dern, um dort Bohrtirme zu errich-
ten. Beladen Sie den Transporter mit
sieben Panzern und einem Truck, der
die Defensivanlagen an der Landezo-
ne errichten wird. Dies ist ebenfalls
ein guter Zeitpunkt, um neue Einhei-
ten zu designen. Bomber kénnen ge-
gen Haubitzen oder sogar Raketen-
werfer ausgetauscht werden, und
auch die VTOLs kénnen Sie upgra-
den, falls Sie es nicht schon getan ha-
ben. Laden Sie zwei mobile Repara-
tureinheiten in den Transporter und
starten Sie ihn. Lassen Sie aber un-
bedingt vorher noch neue Einheiten
produzieren, und zwar am besten einige Hau-
bitzen oder Raketenwerfer sowie einen Sen-
sor und mehrere Panzer und VTOLs.

Sichern Sie die Landezone

Fangen Sie sofort nach der Landung an, eine
Verteidigung rund um die Landezone aufzu-
bauen. Bauen Sie |hre Basis aber nicht nach

Osten aus, denn dort erwartet Sie ein gegne-
rischer AuRenposten. Errichten Sie einige
Bunker und gruppieren Sie lhre Panzer, die
sich um anriickende Cyborgs und Panzer aus
dem Norden kiimmern. Rufen Sie die Ver-
starkung heran, sobald die Landezone gesi-
chert ist, und lassen Sie einige VTOLs, wei-
tere Panzer sowie Artillerie kommen. Die Ar-
tillerie kann einem Sensor zugewiesen wer-
den und lhren Panzern spater im Level Feu-
erschutz bieten. Bauen Sie mindestens drei
Flaks zur Verteidigung der Landezone gegen
Luftangriffe und widmen Sie sich dann dem
Aufbau lhrer Truppen. Fur lhre VTOLs sollten
Sie auRerdem mindestens drei Ladestationen
errichten.

Greifen Sie das gegnerische Kernkraftwerk
an und zerstoren Sie es

Nachdem mindestens zwei weitere Trans-

porter mit Verstarkungen eingetroffen sind,
sollten Sie |hre Panzer gruppieren und ihnen
einige Reparatureinheiten sowie eine Kon-
trolleinheit zur Seite stellen. Riicken Sie
dann nach Osten vor und befehlen Sie un-
terdessen einige Luftangriffe gegen die Ver-
teidigung des kleinen Vorpostens. Wahrend
Ihre Panzer den Rest erledigen, konnen Sie
mit Ihren VTOLs die vier Bunker bombardie-
ren, die den Krater an der Briicke nach Nor-
den bewachen. Reparieren Sie alle bescha-
digten Einheiten und kehren Sie zur Lande-

zone zurlck, bevor Sie nach Norden Uiber den
FluR in die nordwestliche Ecke der Karte
vorrlucken. Ziehen Sie anschlieRend lhre Ar-
tillerie nach. Der Haupteingang der gegneri-
schen Einrichtung befindet sich im norddst-
lichen Sektor. Bewegen Sie |hre Panzer so
weit nach vorne, dal® sie gerade aufierhalb

der Reichweite der Gegner bleiben, und hal- -

ten Sie diese Position. Positionieren Sie |h-
re Artillerie genau
dahinter und bom-
bardieren Sie den
Eingang der Ein-
richtung, was zur
Folge hat, daR die
feindlichen Panzer
ausrlicken und Sie
diese mit lhren ei-
genen Panzern ver-
nichten kénnen.
Als Unterstitzung
fur die Artillerie
kénnen Sie in der
Zwischenzeit lhre
VTOLs die gegneri-
schen Geschitze
bombardieren las-
sen. Kampfen Sie
sich mit der Artille-
rie langsam vor-
warts und schalten
Sie alle Panzer aus,
die Ihnen entgegenkommen. Schicken Sie
nun Ihre VTOLs auf eine geféhrliche Mission
tief in die gegnerische Basis und zerstéren
Sie die Fabrik sowie zwei Cyborg-Kasernen.
Danach missen Sie nur noch die verblei-
benden Geschitze mit der Artillerie zer-
stéren und kdnnen sich schlieflich ganz auf
das Kernkraftwerk konzentrieren. Vergessen
Sie nicht, auRBer dem Kraftwerk selbst auch
noch die Schornsteine zu zerstoren.

Sammeln Sie die Artefakte ein und keh-
ren Sie zuriick zur Landezone

Nachdem Sie den Reaktor zerstort haben,
sollten Sie alle Ubrig gebliebenen Gebaude
im norddstlichen Sektor zerstoéren, wodurch
Sie drei Artefakte erhalten. Sammeln Sie
aulRerdem die Kisten ein und befehlen Sie al-
len Einheiten die Rlckkehr zur Landezone.
Sobald die letzten Einheiten die Landezone
erreicht haben, ist der Level beendet.
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1. Beladen Sie den Transporter.

2. Sichern Sie die Landezone.

3. Nehmen Sie die NASDA-Zentrale ein.
4. Erobern Sie vier Artefakte.

Beladen Sie den Transporter

Lassen Sie zundchst alle Fahrzeuge reparie-
ren und schicken Sie veraltete Einheiten zum
Recycling. Laden Sie einen Truck und eine
mobile Reparatureinheit in den Transporter
ein und nehmen Sie aulRerdem noch vier Pan-
zer und eine Kontrolleinheit als Offensivkraf-
te mit. Das dirfte gentigen, um die gegneri-
schen Angreifer fernzuhalten, aber nehmen
Sie zur Sicherheit noch ein paar Haubitzen
und eine mobile CB-Einheit mit.

Sichern Sie die Landezone

Da Sie relativ rasch angegriffen werden, mis-
sen Sie nach der Landung schnell handeln.
Bilden Sie eine Gruppe aus den Panzern so-
wie der Kontrolleinheit und positionieren Sie
den Verband etwas &stlich der Landezone.
Der zweite Verband besteht aus den Haubit-
zen sowie dem mobilen CB-Turm und sollte
genau hinter den Panzern plaziert werden
und ihnen Feuerschutz geben. Fordern Sie
dann Verstarkung an, die aus mit Bomben be-

waffneten VTOLs bestehen sollte. Bauen Sie
in der Zwischenzeit Ihre Basis aus, aber ach-
ten Sie darauf, moglichst eng zu bauen, da Sie
sonst in Reichweite der gegnerischen Hau-
bitzen geraten. Errichten Sie zundchst etwa
vier Flakgeschiitze und anschlieend einige
MG-Bunker, die sehr effektiv gegen feindliche
Cyborgs sind. Im AnschluR? an die Defensiv-
strukturen bauen Sie noch einige Ladestatio-
nen fur lhre VTOLs, von denen sich jeweils
zwei eine Station teilen kénnen. Errichten Sie
weitere Gebdude, wie Reparatureinrichtun-
gen, CB-Tirme und verschiedene Bunker.

Nehmen Sie die NASDA-Zentrale ein

Sobald Ihre Verstarkung eingetroffen ist, kon-
nen Sie lhren Hauptangriff starten. Greifen Sie
nicht direkt mit Ihren Panzern an, sondern hal-
ten Sie sie erst einmal zurlick und benutzen
sie als defensive Kréfte fiir die Verteidigung
der Basis. Die gegnerischen Truppen werden
periodisch lhre Landezone angreifen. Erffnen
Sie zundchst das Feuer mit den Haubitzen und
schicken Sie dann lhre Panzer in den Kampf.
Nachdem Sie die Gegner zuriickgeschlagen
haben, ziehen Sie |hre Einheiten wieder etwas
zurlick, um sie zu reparieren. Gruppieren Sie
inder Zwischenzeit lhre VTOLs und greifen Sie
die feindlichen Stellungen im Sldwesten an.

stoRen. Weiter in Richtung Osten befindet
sich ein grofRer, feindlicher Mérser und eine
Flugabwehrstellung. Zerstéren Sie diese Ein-
richtungen auf jeden Fall, bevor Sie die Zen-
trale einnehmen. Sobald alle gegnerischen

Kampfen Sie sich so mit lhren VTOLs nach
Osten und Sidosten vor, bis Sie zu dem
groRen Radar in der Mitte der Karte gelangen.
Versuchen Sie nicht, das Gebdude anzugrei-
fen, sondern zerstéren Sie statt dessen die
umgebenden Verteidigungseinrichtungen. So-
bald Sie alle Flaks vernichtet haben, kénnen
Sie sicher (iber das Gebiet fliegen und alle Ein-
richtungen bombardieren. Nachdem Sie das
Gebiet um die NASDA-Zentrale gesichert ha-
ben, schicken Sie Ihre VTOLs zum Angriff dst-
lich des Turmes, wo Sie zuerst-auf eine Fabrik

Verteidigungsstellungen in der Gegend besei-
tigt sind, konnen Sie mit Ihren Panzern auf das
Plateau hinauf fahren und das Ziel einnehmen.
Daraufhin betrachten die gegnerischen Trup-
pen den Turm als feindlich und erdffnen das
Feuer auf ihn. SchieRen Sie auf alle Gegner
und verteidigen Sie so den Turm.

Erobern Sie vier Artefakte

Sobald der Turm gesichert ist und alle defen-
siven Strukturen des Gegners vernichtet sind,
kénnen Sie die restlichen Gebéude zerstoren
und dabei drei Artefakte einsammeln. Das
letzte Artefakt befindet sich unter der Fabrik,
die Sie zu Beginn bombardiert haben. Ziehen
Sie anschlieRend alle Einheiten zur Landezo-
ne zuriick, um die Mission zu beenden. Soll-
ten Sie noch Zeit zur Verfligung haben, kén-
nen Sie noch die Ubrig gebliebenen Einheiten
des Gegners vernichten, um so wertvolle Er-
fahrungspunkte zu sammeln.




1. Beladen Sie den Transporter.

2. Sichern Sie die Landezone.

3. Zerstoren Sie die Satellitenanlage und
sammeln Sie vier Artefakte ein.

Beladen Sie den Transporter

Schicken Sie zu Beginn wie gewohnt h-
re veralteten Einheiten zum Recycling
und lassen Sie alle anderen reparieren.
Beladen Sie dann den Transporter mit
lhren Truppen. Nehmen Sie diesmal
zwei Trucks mit, da Sie lhre Basis so
schnell wie moglich aufbauen missen.
Laden Sie weiterhin eine mobile Repa-
ratureinheit und moglichst viele Panzer
ein. Verzichten Sie zunachst auf lhre er-
fahrensten Einheiten, da Sie im ersten
Gefecht schwere Verluste hinnehmen
werden missen und dafir nicht lhre
wertvollen Fahrzeuge opfern sollten.

Sichern Sie die Landezone

Bauen Sie gleich nach der Landung mit
dem ersten Truck drei Bunker nord-
westlich der Landezone und mit dem
zweiten Truck drei weitere auf der dstlichen Sei-
te. Dadurch verhindern Sie, daR feindliche Cy-
borgs zur Landezone durchdringen. Fordern Sie
in der Zwischenzeit die Verstarkung an, die
hauptséchlich aus VTOLs und einigen Raketen-

werfern bestehen sollte. Gruppieren Sie lhre
Panzer und lassen Sie diese an der Landezone
warten, damit sie bei einem Angriff an der einen
oder anderen Front aushelfen kénnen. Errichten
Sie auBerdem genligend Ladestationen flr |h-
re VTOLs.

Zerstoren Sie die Satellitenanlage und sam-
meln Sie vier Artefakte ein

Attackieren Sie die Basis im Norden, nach-

dem Sie die Landezone gesichert haben.
Schicken Sie Ihre VTOLs los und zerstoren
Sie alle Verteidigungsanlagen an der ersten
Basismauer. Konzentrieren Sie sich dann auf
die Fabriken und Panzer, bevor Sie die rest-
lichen Strukturen der Basis ausnehmen.
‘Bringen Sie lhre Raketenwerfer
in Stellung und beschleunigen
Sie das Ganze mit Bombardie-
rungen aus der Ferne. Ziehen
Sie lhre Panzer, Reparaturein-
heiten und Raketenwerfer in
das Gebiet der Basis, nachdem
Sie diese komplett ausgeltscht
haben. Die ndchste gegnerische
Stellung ist im Nordwesten,
dort befinden sich die Satelli-
tenanlage und die vier Artefak-
te. Schalten Sie wieder zuerst

und den Raketenwerfern aus,
. bevor Sie mit lhren Panzern ein-

marschieren. Schnappen Sie

sich die Artefakte und kehren

Sie zur Landezone zurlick. Es

befindet sich noch eine weitere

groRe Basis im Nordosten, die
von zahlreichen Verteidigungstirmen sowie
einigen VTOLs verteidigt wird. Ignorieren Sie
diese Stellung und greifen Sie sie nur an,
wenn Sie noch reichlich Zeit zur Verfliigung
haben.

1. Beladen Sie den Transporter und si-
chern Sie die Landezone.

2. Zerstoren Sie alle Luftabwehrgeschiit-
ze und sichern Sie sich die Artefakte.

Beladen Sie den Transporter
und sichern Sie die Landezone

Recyceln Sie wie gehabt Ihre ver-
alteten Einheiten und fihren Sie
notwendige Reparaturen durch,
bevor Sie den Transporter mit ei-
nem Truck sowie einer mobilen
Reparatureinheit beladen und die
restlichen Platze mit Panzern auf-
fullen. Beginnen Sie gleich nach
der Landung mit dem Aufbau der
Defensive und errichten Sie drei
Flaktirme im Norden. Die west-
liche Seite der Landezone si-
chern Sie miteinigen Bunkern ab.
Ordern Sie wéhrenddessen lhre
Verstarkung in Form von VTOLs
und errichten Sie dementspre-
chend viele Ladestationen.

Zerstoren Sie alle Luftabwehrgeschiitze
und sichern Sie sich die Artefakte

Die erste gegnerische Basis befindet sich et-
was 6stlich lhrer Landezone. Gruppieren Sie
Ihre VTOLs, sobald sie angekommen sind,

und befehlen Sie einen Luftangriff auf die
Flaktirme im Zentrum der Stellung. Nach-
dem Sie die Luftabwehr zerstort haben, kon-
nen Sie das Bombardement fortsetzen, oh-
ne eine Einheit zu verlieren. Riucken Sie

anschlieRend nach Osten vor, sobald die Ba-
sis vernichtet ist. Nach kurzer Zeit stolRen Sie
auf den néchsten Stltzpunkt, der allerdings
stark verteidigt wird. Opfern Sie nicht lhre
Panzer, sondern vertrauen Sie auf lhre VTOLs
und lassen Sie die Flaks im Inneren der Ba-

sis zerstoren. Sie werden zwar einige Ein-
heiten verlieren, haben dafir aber freie Bahn,
sobald die Luftabwehr ausgeschaltet ist.
Schicken Sie zur Unterstltzung lhre Panzer
in die Basis und machen Sie diese dem Erd-
boden gleich. Ziehen Sie ansch-
lieRend weiter nach Norden
Uber die Brlicke und greifen Sie
die néchste Basis an. Konzen-
trieren Sie lhr Feuer auf die ver-
schiedenen Geschitze und un-
terstltzen Sie Ihre Panzer durch
Luftangriffe. Ziehen Sie sich zur
Slidseite des Flusses zuruck,
nachdem der Stitzpunkt ver-
nichtet ist. Dort sind Sie aul3er-
halb der Reichweite der gegne-
rischen Haubitze und kénnen
beschadigte Einheiten reparie-
ren. Befehlen Sie in der Zwi-
schenzeit lhren VTOLs die Bom-
bardierung der letzten feindli-
chen Basis in der nordwestli-
chen Ecke der Karte. Sobald die
Ladestationen flr die Raketen-
werfer sowie die Haubitzen
aulier Gefecht gesetzt sind, kénnen Sie den
Rest der Einrichtungen mit Ihren Panzern
zerstoren.

die Verteidigung mit den VTOLs ~
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1. Beladen Sie den Transporter und si-
chern Sie die Landezone.

2. Vernichten Sie alle Einheiten des Kol-
lektivs.

Beladen Sie den Transporter und sichern
Sie die Landezone

Beladen Sie zu Beginn der Mission lhren
Transporter mit Panzern, einem Truck sowie
einigen Flakpanzern. Errichten Sie nach der
Landung einen Geschitzturm et-
was westlich der Basis, der sichum
anrickende Cyborgs kimmern
wird. Bauen Sie im Norden eben-
falls eine Reihe von GeschUltztiir-
men und im Westen schliel3lich ei-
nige Ladestationen fur die VTOLs.
Lassen Sie nun einige VTOLs als
Verstarkung kommen. Ordern Sie
nach deren Ankunft weitere Ein-
heiten zur Unterstitzung, diesmal
Haubitzen und mobile CB-Turme.

Vernichten Sie alle Einheiten des
Kollektivs

Bilden Sie drei Gruppen, sobald al-
le Einheiten angekommen sind. Ein
Verband sollte aus Panzern beste-
hen, der zweite aus Haubitzen und
der letzte aus VTOLs. Uberqueren
Sie noch nicht den Flu, da Sie
sonst in Reichweite der gegneri-

1. Evakuieren Sie so viele Einheiten wie
moglich.

Evakuieren Sie so viele Einheiten wie
moglich

Beladen Sie den Transporter gleich zu Be-
ginn der Mission mit den Einheiten, die ihm
am nachsten sind, und starten Sie ihn. Sie
mussen sich dann finf Minuten lang vertei-
digen, bis der ndchste Transporter ankommt.
Positionieren Sie zum Schutz einige mobile
Flaks neben den Ladestationen fir die
VTOLs. Sie missen die VTOLs einsatzbereit
halten, da diese extrem effektiv gegen Bo-
dentruppen sind. Einige gegnerische Trup-
pen werden |hre Basis von Stdosten her an-
greifen. Diese kénnen Sie jedoch leicht

schen Haubitzen kommen wiirden. Starten
Sie statt dessen mit lhren VTOLSs eine Bom-
bardierung der grofien Ansammlung gegne-
rischer Einheiten auf der anderen Seite des
Flusses. Sie brauchen nicht alle zu zerstoren,
sondern kénnen mit lhren Panzern angrei-
fen, sobald Sie den Gegner ausreichend ge-
schwacht haben. Die nadchste Aufgabe lhrer
VTOLs ist es, die Basis in der norddstlichen
Ecke der Karte anzugreifen. Hauptziel sind
die drei besagten Haubitzen, nach deren Zer-

stérung Sie sicher den Fluf Gberqueren kén-
nen. Fuhren Sie mit den VTOLs weitere An-
griffe auf verschiedene Stellungen durch,
waéhrend sich |hre Haubitzen der Basis im
Nordosten nahern. Greifen Sie dann mit der
Artillerie die dulBeren Verteidigungsanlagen
aus der Ferne an. Dringen Sie mit den Pan-
zern ins Innere der Basis ein, sobald die Ver-
teidigung ausgeschaltet ist, und zerstéren
Sie die restlichen Gebéude. lhr ndchstes Ziel
istanschlielend die gegnerische Stellungim
Zentrum der Karte. Setzen Sie wiederum die

zuriickschlagen. Der Hauptangriff wird da-
gegen aus nordlicher Richtung erfolgen. Set-

zen Sie lhre VTOLSs ein, sobald Sie die Geg-
ner auf dem Radar erkennen kénnen. Reilken
Sie in der Zwischenzeit mit |hren Trucks
samtliche Uberflissigen Gebdude ab, um Ex-

T T e T T

VTOLs zuerst ein und zie-
hen Sie mit der Artillerie
nach. Nachdem auch die-
ser Stitzpunkt auer Ge-
fecht gesetzt ist, gehen
Sie zum Angriff auf die
Hauptbasis Uber, die sich
weiter im Norden befin-
det. Hauptangriffsziel der
VTOLs sind die beiden Fa-
briken, nach deren Zer-
stdrung der Gegner keine
neuen Einheiten produzie-
ren kann. Bombardieren
Sie anschlielend die
feindlichen Panzer, mar-
schieren Sie danach mit
Ilhren eigenen Panzern in
die Basis ein und erledigen
Sie dort den Rest. Die letz-
te Stellung ist weniger ei-
ne Basis als vielmehr eine
Ansammlung von defensi-
ven Turmen und einem Kommandozentrum.
Sollten Sie genug Zeit haben, so erledigen
Sie die Aufgabe mit lhren Bodeneinheiten,
wenn nicht, dann starten Sie einfach einen
Luftangriff. Sobald Sie diese letzte Stellung
vernichtet haben, ist die Mission beendet.
Unter Umstdnden mussen Sie noch die ei-
ne oder andere versteckte Einheit finden
und zerstdren, bevor der Level endet.

tra-Ressourcen zu erhalten. Forschen Sie
wahrend des Angriffs so lange weiter, bis al-
le Forschungen abgeschlossen sind. Da-
durch missen Sie zu Beginn der nachsten
Mission kein Forschungszentrum mehr er-
richten. Evakuieren Sie die nachsten Einhei-
ten, sobald der Transporter zurlickgekehrt
ist. Es sollten nun nur noch die wichtigsten
defensiven Einheiten verbleiben, um die
gegnerischen Angriffe zurlckzuschlagen.
Dazu gehéren die mobilen Flaks, Raketen-
werfer und VTOLs, mit denen Sie die ersten
Angriffswellen Uberstehen. Sobald es abzu-
sehen ist, dal lhre Basis kurz davor steht,
Uberrannt zu werden, sollten Sie |hre ver-
bleibenden Einheiten zuriickziehen und im
Slden der Basis auf den letzten Transporter
warten.




1. Sichern Sie die Landezone.

2. Bauen Sie die neue Basis auf.

3. Besiegen Sie alle Streitkrafte und Ge-
baude der NEXUS und sammeln Sie zwei
Artefakte ein.

Sichern Sie die Landezone

Gruppieren Sie lhre Offensivkrédfte, sobald
|hre Truppen gelandet sind, und riicken Sie
nach Norden vor. Dort stolRen Sie auf zwei
Olbohrtiirme und einige Cy-
borgs. Erledigen Sie die Fein-
de und zerstoren Sie die Tur-
me, bevor Sie einen lhrer
Trucks dort eigene Bohrtlr-
me errichten lassen. Lassen
Sie drei Panzer zum Schutz
bei den Olquellen, damit die
Cyborgs sie nicht zuriicker-
obern kénnen.

Bauen Sie die neue Basis
auf

Sobald die Olbohrtirme ar-
beiten, sollten Sie lhre neue
Basis aufbauen. Beginnen
Sie mit einem Kraftwerk, um
die Bohrtlirme zu versorgen,
und errichten Sie anschlie-
Rend die Kommandozentra-
le, um die Radaranzeige zu
aktivieren. Die nachsten Ge-
baude sollten eine Fabrik, ei-
ne Cyborgkaserne sowie ei-
ne VTOL-Fabrik sein, die Sie
gleich upgraden. Bauen Sie
schlieBlich noch die For-
schungszentren, damit Sie
auch lhre Einheiten upgraden kénnen. Nach
den ersten Basisgebduden sollten Sie sich
nun auf die Verteidigungsanlagen konzen-

trieren. Bauen Sie zundchst einige Bunker,
um gegnerische Cyborgs vom Eindringen in
die Basis abzuhalten. Flaktirme sind eben-
so wichtig, denn friher oder spater werden
Sie auf jeden Fall auch aus der Luft ange-
griffen. Nachdem Sie alle Wege zu lhrer Ba-
sis gesichert haben, verfligen Sie (ber ein
dichtes Netz von defensiven Einrichtungen.
Errichten Sie auRerdem noch Reparaturein-
richtungen, CB-Tirme und eventuell noch
weitere Bunker. Entwickeln Sie alle Techno-
logien erneut, aber vermeiden Sie es, lhre
VTOLs mit Tiger-Chassis oder thermischen
Bomben auszustatten, da sie dadurch er-
heblich langsamer werden und an Effekti-
vitat verlieren.

Besiegen Sie alle Streitkrafte und Gebau-
de der NEXUS und sammeln Sie zwei Ar-
tefakte ein

Nachdem lhre Armee einsatzbereit ist, soll-
ten Sie mit lhren Panzern in nérdliche Rich-

tung vorriicken, wo Sie nach kurzer Zeit auf
eine kleine NEXUS-Basis stoRen. Die Stel-
lung istzwar kaum verteidigt, doch dafir sind
die NEXUS-Einheiten Ihren Truppen um ei-
niges Uberlegen. Rufen Sie deswegen |hre
VTOLs zur Hilfe und konzentrieren Sie sich
auf die Flaktirme sowie die Cyborgfabrik,
wiahrend sich |hre Panzer in die Basis hin-
einbegeben und um die Cyborgs kimmern.
Sammeln Sie das Artefakt ein und kehren Sie
zu |hrer Basis zurtick, nachdem Sie die Stel-
lung zerstort haben. Der néchste feindliche
Stlitzpunktist gleichzeitig der grofte und be-
findet sich westlich von lhrer neuen Basis.

Gehen Sie aufgrund der Uberlegenen Waf-
fen der NEXUS genauso vor wie beim letz-
ten Angriff. Schweres Bombardement der
VTOLs sollte zusammen mit den Angriffen
der Haubitzen schnell die gegnerische Ver-
teidigung lahmlegen, so dafd Sie mit lhren
Panzern einmarschieren und den Rest erle-
digen koénnen. Greifen Sie mit den VTOLs

wiederum zuerst die Flaktiirme an, damit Sie

lhre Luftangriffe gefahrlos durchfiihren kén-
nen. Rucken Sie in der Zwischenzeit mit
Ihren Bodeneinheiten vor und greifen Sie mit
den Haubitzen
erst die ostli-
che Seite der
Basis an, bevor
Sie die Antipan-
zertirme erle-
digen. Ziehen
Sie nun lhre
Panzer nach
und bekamp-
fen Sie mit ih-
nen die Cy-
borgs, die aus
der gegneri-
schen Basis
kommen, so-
bald die Bom-
bardierung be-
gonnen hat.
Nachdem der
GroRteil der
Verteidigungs-
anlagen zer-
stort ist, kon-
nen Sie mit
lhren Panzern
den Rest der
Basis dem Erd-
boden gleich-
machen. Danach miissen Sie noch eine wei-
tere Basis angreifen, die Sie in der nord-
westlichen Ecke der Karte finden. Sie ist
zwar wesentlich kleiner als die vorige, aber
dennoch stark verteidigt. Erledigen Sie die
Verteidigung mit lhren VTOLs und positio-
nieren Sie lhre Panzer und Haubitzen etwas
unterhalb der Basis. Zerstoren Sie den Sen-
sorturm und seine Verteidigung mit den
VTOLs, bevor Sie die Raketentirme im In-
neren der Basis mit lhren Haubitzen aus-
schalten. Riicken Sie dann mit Ihren Panzern
vor und eréffnen Sie das Feuer auf die rest-
lichen Gebdude der Basis.
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Sie die Landezone.
2. Zerstoren Sie die Raketensilos.
3. Entkommen Sie zum Schutzpunkt.

Beladen Sie den Transporter und sichern
Sie die Landezone

Beladen Sie den Transporter zu Beginn der
Mission mit sieben Panzern, zwei mobilen Re-
paratureinheiten und einem Truck. Fahren Sie
vor dem Start mit einem Truck an der feindli-
chen Basis vorbei und errichten Sie Bohrtir-
me auf allen Olfeldern. Ordern Sie gleich nach
der Landung Haubitzen und einen CB-Turm
nach. Bilden Sie eine Gruppe aus Panzern so-
wie den mobilen Reparatureinheiten und fah-
ren Sie den Hang hinunter. Halten Sie dort die
Stellung und schlagen Sie mit |hren Panzern
alle eindringenden Cyborgs zurlick. Bauen Sie
inzwischen mit Ihrem Truck Flaktirme um die
Landezone herum auf und errichten Sie dann
einige Ladestationen fur |hre VTOLs. Bilden
Sie einen zweiten Verband mit den Haubitzen,
sobald diese gelandet sind, und ordern Sie
anschlieRBend einen Transporter mit VTOLs.
Nachdem auch diese angekommen sind, kon-
nen Sie sich den Raketensilos widmen.

Zerstoren Sie die Raketensilos

Ziehen Sie mit den Panzern nach Westen, so-

1. Ricken Sie nach Norden zur Gamma-
Basis vor.

2. Zerstoren Sie alle NEXUS-Einheiten
und sammeln Sie fiinf Artefakte ein.

Riicken Sie nach Norden zur Gamma-
Basis vor

Sie werden zu Beginn der Mission keinen
Zugriff auf die geretteten Einheiten haben
und missen wieder bei Null anfangen. Er-
richten Sie weitere Flaktirme, um lhre Ba-

sis vor Luftangriffen zu schiitzen, und bau- B

en Sie einige VTOLs sowie zahlreiche Pan- “

zer. Sobald |hre Armee wieder groR genug
ist, schicken Sie eine Gruppe von VTOLs
nach Norden, wo Sie die Gamma-Basis fin- |
den. Fliegen Sie direkt in die Basis hinein,
und Sie werden feststellen, daR die Stel-
lung mit dem NEXUS-Virus infiziert ist und
die Truppen unter NEXUS-Kontrolle stehen.

Zerstoren Sie alle NEXUS-Einheiten und |
sammeln Sie finf Artefakte ein :

Bauen Sie |hre Armee weiter aus, sobald
Sie die Wahrheit Uber die Gamma-Basis er-
fahren haben. Einige NEXUS-Cyborgs wer- |
den sich der Basis von Norden her ndhern.
Fangen Sie diese ab, bevor sie |hre Basis
infiltrieren kénnen. Es befinden sich zwei

1. Beladen Sie den Transporter und sichern

bald Ihre Truppen gelandet sind. Nach einiger

Zeit geraten Sie unter schweren Beschuf? und
sollten dann Ihren Haubitzen den Befehl ge-
ben, alle defensiven NEXUS-Stellungen zu
bombardieren. Falls nétig, lassen Sie |hre An-
griffe durch VTOLs unterstltzen. Nachdem
die vordere Verteidigung ausgeschaltet ist
und Sie die Position der gegnerischen Basis
ausgemacht haben, sollten Sie lhre Streit-
krafte zur Landezone zurlckziehen, um Re-
paraturen durchzufiihren. Positionieren Sie
anschlieRend lhre Einheiten etwas ostlich der

feindlichen Einrichtungen und beschiefien Sie
die Verteidigungsanlagen mit der Artillerie.
Darauthin strémen gegnerische Cyborgs und

Fahrzeuge aus der Basis, um lhre Haubitzen
anzugreifen. Schalten Sie diese nun einfach
mit lhren Panzern aus und fihren Sie in der
Zwischenzeit Luftschldge gegen die Flaktir-
me der feindlichen Stellung durch. Nehmen
Sie sich anschliefend die Raketenwerfer vor
und zuletzt die Cyborgs sowie deren Fabriken.

Entkommen Sie zum Schutzpunkt

Sobald Sie die Basis zerstort haben, werden
Sie bemerken, daR es sich um eine Falle han-
delt und das gesamte Gebiet kurz vor der
Zerstdrung durch eine geheime nuklea-
re Waffe steht. Ihre einzige Méglichkeit
besteht darin, schnell die sicheren Ber-
ge zu erreichen. Doch das ist nicht ganz
einfach, denn der Weg in die Berge ist
Ubersat mit gegnerischen Geschiitzen,
die lhnen groRe Verluste zufiigen wer-
den. Versuchen Sie nicht, die feindlichen
Stellungen auszunehmen, es sind ein-
fach zu viele, und aulRerdem lauft lhnen
die Zeit davon. Schicken Sie all Ihre ver-
bliebenen Einheiten schnellstmdéglich
zum Schutzpunkt, mit Ausnahme der
VTOLs. Geben Sie den VTOLs erst dann
den Marschbefehl, wenn die Panzer an-
gekommen sind. Dadurch vermeiden
Sie, dal® die VTOLSs zu friih ankommen und nur
ein leichtes Ziel fur die Flakstellungen in der
Umgebung des Schutzpunktes sind.

kleinere NEXUS-Stiitzpunkte vor der
grofRen Hauptbasis, die Sie mit den
VTOLs bombardieren sollten. Lassen Sie
aullerdem lhre Panzer die Stellungen an-
greifen, und zerstéren Sie beide so
schnell wie moéglich. Wenn Sie zu lange
warten, werden dort NEXUS-Verstarkun-
gen eintreffen, die Sie in ernste Schwie-
rigkeiten bringen. Lassen Sie minde-
stens einen Panzer dort die Stellung hal-
ten, nachdem die Basen zerstort sind,
um spéatere Landungen von Transportern
zu verhindern. Bombardieren Sie mit
Ihren VTOLs anschliefend noch schnell
die kleine Basis in der norddstlichen
Ecke, bevor Sie die Hauptbasis angrei-
fen. Schicken Sie auf keinen Fall Boden-
truppen in die Basis, da diese sofort vom
NEXUS-Virus infiziert werden. Vertrauen
Sie statt dessen den VTOLs und sam-
meln Sie erst dann die Artefakte ein,
wenn die Basis komplett zerstort ist.




1. Beladen Sie den Transporter und
sichern Sie die Landezone.

2. Riicken Sie nach Siiden zum Al-
pha-Team vor.

3. Eskortieren Sie Team Alpha zur
Landezone.

Beladen Sie den Transporter und si-
chern Sie die Landezone

Bauen Sie in den ersten 15 Minuten
der Mission |hre Basis aus, da die
nachste Mission sehr schwierig wer-
den wird. Beladen Sie anschliefend
den Transporter mit einem Truck, ei-
ner mobilen Reparatureinheit sowie
jeweils funf Panzern und Flakpanzern.
Bilden Sie nach der Landung eine
Gruppe aus den Panzern und der Re-
paratureinheit sowie einen zweiten
Verband, der aus den Flakpanzern be-
steht. Errichten Sie nun einige Vertei-
digungsanlagen fur lhre Landezone,
bevor Sie sich auf die Suche nach dem
Alpha-Team begeben. Ein paar Bunker
und Flaktirme sollten geniigen.

Riicken Sie nach Siiden zum Team
Alpha vor

Bewegen Sie lhre Einheiten nach Si-
den durch die Schlucht, nachdem die
Landezone gesichert ist, und raumen
Sie die paar Cyborgs aus dem Weg,
auf die Sie unterwegs treffen. Nach

einiger Zeit erhalten
Sie die Entwarnung,
daf} es sich nicht um
eine Falle handelt,
und kénnen sicherin
die Basis des Alpha-
Teams einrucken.
Flhren Sie dort alle
notwendigen Repa-
raturen durch.

Eskortieren Sie
Team Alpha zur
Landezone

Befehlen Sie |hren
Einheiten die Riick-
kehr zur Landezone,
nachdem sie wieder
voll einsatzbereit
sind. Geben Sie al-
len Einheiten des Al-
pha-Teams dieselbe
Order, und beenden
Sie die Mission mit
deren Ankunft. Ver-
suchen Sie nicht,
weitere NEXUS-
Truppen anzugreifen,
denn Sie wiirden da-
bei nur schwere Ver-
luste hinnehmen
missen.

1. Erforschen Sie die Widerstandsschal-
tung.

2. Bauen Sie die Basis wieder auf und er-
setzen Sie alle verlorenen Einheiten.

3. Zerstoren Sie alle NEXUS-Einheiten
und -Gebaude.

Erforschen Sie die Widerstandsschaltung

' Beginnen Sie zuerst die Erforschung der NE-
XUS-Widerstandsschaltung, da lhre Gebau-
de und Einheiten zunehmend vom NEXUS-
Virus infiziert werden. Zerstoren Sie befalle-
ne Einheiten sofort und verhindern Sie da-
durch weiteren Schaden. NEXUS wird ver-
suchen, Ihr Forschungszentrum einzuneh-
men, um so |hre Entwicklungen zu stoppen.
Errichten Sie deswegen ein zweites und drit-
tes Zentrum und werten Sie diese auf, um
das Tempo der Forschung zu beschleunigen.

Bauen Sie die Basis wieder auf und er-
setzen Sie alle verlorenen Einheiten

Die Kommandozentrale ist das erste Gebau-
de, das Sie verlieren werden. Bauen Sie
schnellstmoglich eine neue Zentrale auf, so

daf Sie die gegnerischen Einheiten wieder
auf dem Radar sehen konnen, und kontern
Sie mit Luftangriffen. NEXUS wird auler-
dem lhre Fabriken einnehmen, weswegen

Sie jeweils einen Truck nahe der Cyborgka-
serne, der Panzerfabrik und der VTOL-Fabrik
positionieren sollten. Ebenso wichtig fir den
Wiederaufbau sind die Flaktirme. Nachdem
Sie die Forschung abgeschlossen haben,
kénnen Sie damit beginnen, die feindlichen
Truppen zurlickzuschlagen.

Zerstoren Sie alle NEXUS-Einheiten und
-Gebaude

Bauen Sie eine neue Armee aus Cyborgs,
VTOLs und Panzern auf, sobald Sie lhre Ba-
sis gesichert haben, und bilden Sie eine
Gruppe aus acht Panzern sowie zwei Repa-
ratureinheiten. Es befinden sich zwei geg-
nerische Verbéande auf jeder Seite des Sees,
der den Berg umgibt. Greifen Sie den ersten
Verband mit lhren Panzern an und unter-
stiitzen Sie den Angriff mit Bombardements
der VTOLs. Wiederholen Sie die Prozedur
mit der zweiten gegnerischen Gruppe und
schicken Sie anschlieend Ihre Panzerin das
Tal, das zur ehemaligen Gamma-Basis flhrt.
Halten Sie dort die Stellung und vernichten
Sie alle feindlichen Einheiten, die durch das
Tal fahren wollen. Bombardieren Sie die rest-
lichen Einheiten in der nordlichen Halfte der
Karte mit den VTOLs, bis alle zerstort sind
oder in die Falle im Tal fahren. Reparieren Sie
in lhrer Basis alle beschéadigten Gebdude und
ersetzen Sie die zerstorten Einrichtungen,
bevor Sie die letzte gegnerische Einheit ver-
nichten.
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1. Ubernehmen Sie das Kommando iiber Léschen Sie alle NEXUS-Streitkrafte aus dem Sie die Bedrohung fur Ihre Luftangriffe aus-
die verlorenen Truppen der zweiten Mis- geschaltet haben, gehort der Luftraum Ihnen.
sion. Wiéhlen Sie die VTOLs Ihrer Heimatbasis und Dadurch kénnen Sie nun Ihre Bombardierungen
2.Léschen Sie alle NEXUS-Streitkrafte aus.  fliegen Sie Bombenangriffe gegen die nordliche . fast gefahrlos durchfiihren und die Raketentiir-

NEXUS-Basis, wéhrend Sie die Verteidigungder me nordéstlich der Basis angreifen. Schicken

Ubernehmen Sie das Kommando
iiber die verlorenen Truppen der zwei-
ten Mission

Nachdem lhre Truppen aus der zweiten
Mission gestrandet sind, missen sie
sich in Sicherheit bringen, bevor sie ver-
nichtet werden. Ubernehmen Sie die
Flhrung, ziehen Sie nach Suden und
bleiben Sie dabei so nahe wie mdglich
an der westlichen Felswand. Nach eini-
ger Zeit stolken Sie auf die Gamma-Ba-
sis in der sUdwestlichen Ecke. Achten
Sie darauf, nicht nach Westen zu gehen,
da Sie ansonsten unter schweren Be-
schuf® der zentralen gegnerischen Basis
geraten. Produzieren Sie VTOLs, sobald
Sie die Basis erreicht haben, und
schicken Sie diese dann zur zentralen
feindlichen Stellung. Zerstéren Sie un-
bedingt die gegnerische Raketenbatte-
rie im SUdosten, auch wenn Sie dabei er-
hebliche Schaden hinnehmen miissen.

ZUR GEBIRGS-|
MISSION 3

Sie danach lhre VTOLs zur stdéstli-
chen Basis, wo Sie erneut die Rake-
tenstellungen attackieren. Sobald Sie
auch diese ausgeschaltet haben, kon-
nen Sie den Angriff auf die NEXUS-
Streitkréfte erst richtig beginnen.
Bombardieren Sie weiterhin die Ver-
teidigungsanlagen der zentralen und
nérdlichen Stellungen, wahrend Sie ei-
ne Gruppe von Panzern aus der Hei-
matbasis zum Angriff auf die Basis im
Norden schicken. Bei deren Ankunft
sollten alle Defensivstrukturen bereits
zerstort sein, so dal? Sie sich nur noch
das Artefakt schnappen missen. Wie-
derholen Sie das Mandver an der zen-
tralen Basis, und greifen Sie zuerst die
VTOL-Fabrik aus der Luft an. Fliegen
Sie die nachsten Angriffe auf die letz-
te Basis in der slidostlichen Ecke der
Karte und vernichten Sie zuerst wie-
der die Raketenbatterien, bevor lhre
Panzer einmarschieren. Lassen Sie |h-

Bauen Sie anschliefend die Verteidigung der Gamma-Basis aufbauen. Priméres Ziel sind da- re Panzer zwischendurch ruhig reparieren, falls
Basis auf und werten Sie die VTOL-Fabrik auf. bei die Raketenstellungen. Sie werden erneut es nétig sein sollte, denn dadurch erhalten Sie
unter schweren Beschufd geraten, aber nach- auch mehr Zeit fiir Ihre Forschung.
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1. Evakuieren Sie alle Einheiten von der
Heimatbasis zur Gamma-Basis.

2. Riicken Sie nach Siiden vor, um die Ra-
ketensilos einzunehmen.

Evakuieren Sie alle Einheiten von der Hei-
matbasis zur Gamma-Basis

Der NEXUS-Lasersatellit ist in Betrieb und
der nérdliche Sektor dadurch fiir Ihre Armee

- nicht mehr sicher. Erteilen Sie allen verblie-

benen Einheiten der Heimatbasis den Be-
fehl, zur Gamma-Basis zu fahren, wo Sie ver-
mutlich die meisten von ihnen recyceln mis-
sen. Bauen Sie die Gamma-Basis aus,
wahrend die Evakuierung lauft. Errichten Sie
zuerst die defensiven Einrichtungen, gefolgt
von den Forschungszentren, den Fabriken
und den Ladestationen fUr die VTOLs. Ent-
wickeln Sie alle Fahrzeuge mit den neuesten

Technologien und produzieren Sie neue
Einheiten.

Riicken Sie nach Siiden vor, um die
Raketensilos einzunehmen

Fliegen Sie in das feindliche Gebiet und
greifen Sie alle gegnerischen Stellun-
gen an, die Sie sehen. Nehmen Sie die
Verluste in Kauf und attackieren Sie
maoglichst viele Flaktirme, bevor Sie
nach Stden fliegen. In der sldwestli-
chen Ecke finden Sie eine VTOL-Fabrik,
eine Panzerfabrik und eine Cyborgka-
serne. Zerstoren Sie alle drei Einrich-
tungen und verhindern Sie dadurch die
Produktion von neuen Einheiten zur Ver-
starkung. Bauen Sie weitere Bodenein-
heiten und schicken Sie diese zu den Ra-
ketensilos im Slden. Zerstéren Sie in
der Zwischenzeit mit den VTOLS s&mt-
liche Verteidigungsanlagen, so dal die
Panzer sicher in die gegnerische Basis
hineinfahren kénnen. Vernichten Sie al-
le Gegner und Gebédude, bevor Sie die
Raketensilos einnehmen. Wenn die Zeit
knapp werden sollte, zerstdren Sie nur
schnell die Gebdude, schnappen sich
die Artefakte und fahren in die Silos.
Achten Sie auf jeden Fall darauf, nicht
die Silos anzugreifen, da sonst die Mis-
sion gescheitert ist.




1. Erforschen Sie das NEXUS-Programm
und verteidigen Sie sich.

2. Verlegen Sie die Gamma-Basis nach
Siden.

Erforschen Sie das NEXUS-Programm
und verteidigen Sie sich

Obwohl Sie die Raketensilos eingenommen
haben, befinden Sie sich noch immer nicht
in Sicherheit. Der Laser-Satellit ndhert sich
Ihrem Stitzpunkt, und die NEXUS-Truppen
stehen kurz vor der Landung in Ihrer Basis.
Beginnen Sie unmittelbar zu Beginn der Mis-
sion mit der Erforschung des NEXUS-Ein-
dringling-Programms, um die Startcodes zu
ermitteln. Benutzen Sie dafiir unbedingt ei-
ne Forschungseinrichtung, die aufgewertet
ist, ansonsten werden Sie nicht genug Zeit
haben, um die Forschung abzuschliefZen.
Verwenden Sie in der Zwischenzeit die an-
deren Forschungseinrichtungen, um die
weiteren Artefakte zu erforschen, die Sie in
der letzten Mission erhalten haben. Falls Sie

zur Zeit keine Einheiten an den Raketensilos

stationiert haben, sollten Sie nun einige Bo-
deneinheiten sowie eine Reparatureinheit
und einen Truck dorthin schicken. Setzen Sie
Ihre VTOLs zur Unterstitzung ein, falls Sie
unterwegs auf Feinde stoRen sollten. Bau-
en Sie einige Ladestationen fur lhre VTOLs
auf und beschitzen Sie mit den restlichen
Einheiten die Raketensilos. Errichten Sie
anschlieRend einen VTOL-Turm und weisen
Sie ihm einige VTOLs zu, die dann sofort rea-
gieren, sobald sich die NEXUS-Krafte
néhern. Erbauen Sie als nachstes einige Flak-
turme, um feindliche Luftangriffe abzuweh-
ren. Nachdem die Forschung abgeschlossen
ist, werden Sie feststellen, dal Sie auch
noch drei Startcodes erforschen missen,
um die Raketen auf die Satelliten abzufeu-

ern. Beginnen Sie mit dem ersten Code und
bereiten Sie sich auf einen Angriff der NE-
XUS-Truppen vor. Machen Sie bei dem er-
sten Angriff auf die Raketensilos nicht den
Fehler, alle Truppen der Gamma-Basis zu Hil-
fe zu rufen. Dadurch wiirden Sie den Geg-
ner nur zu einem Angriff auf die unge-
schitzte Basis einladen. Verteidigen Sie sich
statt dessen mit lhren VTOLs aus der Luft
und schlagen Sie die Gegner zurlick. Als
nachstes folgt ein Angriff auf die Gamma-Ba-
sis, die Sie unbedingt so lange verteidigen
miussen, bis die Forschung des ersten Start-
codes abgeschlossen ist. Nachdem Sie die
Angreifer erfolgreich abgewehrt haben, be-
findet sich der Satellit fast direkt Gber der Ba-
sis und beginnt damit, die nordlichen Ge-
baude zu beschiellen. Es wird Zeit, die Stel-
lung zu verlassen und mit allen verbleiben-
den Einheiten nach Sliden zu den Raketen-
silos zu flichten, um dort eine neue Basis
aufzubauen.

Verlegen Sie die Gamma-Basis
nach Siiden

Wahrend die Gamma-Basis langsam zerstort
wird, kénnen Sie noch so lange die gegneri-
schen Truppen bombardieren, wie lhre La-
destationen funktionieren. Bauen Sie schnell
Ihre neue Basis auf und errichten Sie als er-
stes Gebaude ein neues Forschungszen-
trum. Arbeiten Sie dabei mit allen Trucks
gleichzeitig an dem Gebdude, um es
schnellstmdglich fertigzustellen. Lassen Sie
es anschlieRend upgraden und beginnen Sie
die Erforschung des zweiten Startcodes.
Das nachste Geb&ude sollte die Komman-
dozentrale sein, damit Sie die feindlichen
Truppenbewegungen wieder auf dem Radar
verfolgen kénnen. Schlagen Sie alle gegne-
rischen Einheiten zuriick, die sich den Rake-
tensilos nahern. |hr weiteres Vorgehen rich-

tet sich nach der Anzahl der Einheiten, die
lhnen verblieben sind. Verfligen Sie noch
Uber ausreichend Offensivkrafte, so sollten
Sie eine Reparatureinrichtung sowie einige
|Ladestationen errichten. Haben Sie dagegen
viele Einheiten verloren, so sollten Sie neue
Fabriken bauen, um Ihre Verluste zu erset-
zen. Errichten Sie eine Cyborgkaserne sowie
eine Fabrik fir Bodeneinheiten, um schnell
eine ausreichende Verteidigung zur Verfi-
gung zu haben. Werfen Sie dann einen Blick
auf das Radar: Scheinen die NEXUS-Truppen
noch abzuwarten, so kénnen Sie lhre Fabrik
upgraden, um schwere Einheiten zu produ-
zieren. Errichten Sie anschlieRend eine
VTOL-Fabrik und werten Sie diese ebenfalls
auf, sofern die Situation es zuldfst. Nachdem
die produzierenden Gebaude |hrer neuen Ba-
sis arbeiten, sollten Sie nun lhre Verteidi-
gung ausbauen. Errichten Sie unbedingt
schlagkraftige Einrichtungen, da die billige-
ren Konstruktionen den NEXUS-Truppen
hoffnungslos unterlegen sind. Bringen Sie
Haubitzen in Stellung, die eine grolRe Reich-
weite haben und.starke Schaden anrichten
kénnen. Sobald Ihre Basis ausreichend aus-

gebaut ist, sollten Sie neue Defensiveinrich-
tungen entwickeln, wie zum Beispiel VTOL-
Angriffstiirme und Panzersperren. Sie mus-
sen nun nur noch den Gegner so lange von
der Basis fernhalten, bis die Erforschung der
drei Startcodes abgeschlossen ist. Die Ver-
teidigung gegen die feindlichen Truppen
wird mit der Zeit immer schwieriger, und der
Laser-Satellit beginnt bereits die Basis zu be-
schadigen, wahrend Sie kurz vor dem Ab-
schluR der Forschung stehen. Zum Glick
stehen sowohl das Forschungszentrum als
auch die Kommandozentrale weiter hinten in
der Basis und werden zuletzt angegriffen.
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1. Beladen Sie den Transporter mit Offen-
siveinheiten.

2. Sichern Sie die Landezone.

3. Zerstoren Sie alle NEXUS-Einrichtun-
gen.

Beladen Sie den Transporter mit Offen-
siveinheiten

Ihre Truppen werden sich zu Beginn der Mis-
sion in gutem Zustand befinden, so dal? Sie ei-
gentlich sofort starten kénnen. Erforschen Sie
aber vorher noch alle Artefakte, die Sie in den
bisherigen Missionen gefunden und bislang
nicht untersucht haben. Vergewissern Sie sich
aullerdem, dald lhre Fabriken aufgewertet
sind, da Sie nach Start des Transporters nichts
mehr in lhrer Basis konstruieren kénnen.
Schicken Sie lhre Trucks zu allen verfligbaren
Olguellen und errichten Sie dort Bohrtiirme.
Da Sie in dieser Mission groRe Verluste hin-
nehmen mussen, bendtigen Sie reichlich Res-
sourcen, um neue Einheiten nachzuproduzie-
ren. Beladen Sie dann |hren Transporter mit
zwei Trucks, um die Landezone so schnell wie
maglich zu sichern. Der Rest sollte aus offen-
siven Bodeneinheiten bestehen, darunter ei-
nige Flakpanzer, um anféngliche Luftangriffe
abzuwehren.

Sichern Sie die Landezone

Handeln Sie nach der Landung schnell, da die
NEXUS-Truppen bald lhre Position in Erfah-
rung bringen werden. Ziehen Sie lhre Einhei-
ten etwas nach Stden und beschitzen Sie da-
durch den einzigen Zugang zu |hrer Basis. Be-
vor Sie sich um die weitere Verteidigung der
Basis kimmern, fordern Sie erst einmal Ver-
starkung an, die diesmal aus VTOLs bestehen
sollte. Errichten Sie nun mindestens fiinf Flak-
tirme und zahlreiche Ladestationen fir lhre

VTOLs. Nachdem der Transporter gelandet ist,
sollten Sie gleich weitere Verstarkung ordern,
vor allem Bodentruppen.

Zerstoren Sie alle NEXUS-Einrichtungen

Sobald Sie lhre Landezone gesichert haben,
kdnnen Sie ins NEXUS-Gebiet vorstoRen. Die
erste gegnerische Basis befindet sich neben
dem kleinen See slidwestlich von |hrer Stel-
lung. Neben zahlreichen Verteidigungsanla-
gen befindet sich dort auch eine Fabrik, unter
der sich das erste von drei Artefakten dieser
Mission befindet. Da Sie Ihre Bodeneinheiten
sofort verlieren wirden, sollten Sie statt des-

digung genug geschwiécht ist, rlicken Sie wie
gehabt mit lhren Panzern vor und kimmern
sich um den Rest der Basis. Schnappen Sie
sich das Artefakt, nachdem Sie samtliche Ge-

sen lhre VTOLs einsetzen und zundchst die
Flakstellungen in den Bergen rund um die klei-
ne Basis ausschalten. Danach kénnen Sie re-
lativ sicher die anderen Verteidigungsanlagen
zerstoéren. Dennoch kénnen lhre VTOLs wei-
terhin von der Luftverteidigung anderer Stiitz-
punkte angegriffen werden. Sobald Sie die Bo-
denverteidigung ausreichend geschwiécht ha-
ben, kdnnen Sie eine Gruppe von Panzern so-
wie einige mobile Reparatureinheiten zur Ba-
sis schicken und dort alle restlichen Gegner
vernichten. Zerstoren Sie anschlieBend die
Fabrik und schnappen Sie sich das Artefakt,
bevor Sie sich zur Landezone zurlickziehen
und notwendige Reparaturen durchfiihren.
Als nachstes haben Sie die Wahl zwischen der
Basis im Nordwesten oder der im Sidosten
der Karte. Wenden Sie auf alle Falle die glei-
che Taktik an wie vorhin, und zerstéren Sie zu-
erst die Luftabwehr mit Ihren VTOLs. Greifen
Sie dann die restliche Verteidigung an, und
produzieren Sie in lhrer VTOL-Fabrik schon
neue Einheiten, da Sie wieder mit erheblichen
Verlusten rechnen missen. Sobald die Vertei-

baude und Panzer vernichtet haben. Nun ha-
ben Sie nur noch eine weitere Basis vor sich,
bevor Sie den NEXUS-Hauptstitzpunkt an-
greifen. Im Stiden befindet sich eine VTOL-Ba-
sis, nach deren Zerstorung Sie die lastigen
Luftangriffe lber Ihrer Landezone los sind.
Nun kénnen Sie die zentrale Basis attackieren.
Teilen Sie lhre Truppen in zwei Verbande auf
und schicken Sie einen nach Westen und den
anderen in stdliche Richtung. lhre VTOLs ha-
ben einen weiteren gefahrlichen Auftrag aus-
zufUhren: Greifen Sie mit ihnen die Rake-
tentirme, die Raketenbatterien und zuletzt die
Fabriken an, um die Produktion von neuen Ein-
heiten zu verhindern. Nachdem Sie die schlag-
kraftigen Verteidigungsanlagen ausgeschaltet
haben, kénnen Sie nun lhren Bodenangriff
starten. Greifen Sie die Basis mit lhren beiden
Verbdnden aus Osten und Norden an, wo-
durch Sie schnell den hinteren Teil der Basis
erreichen kénnen. Zerstoren Sie dort die For-
schungszentren sowie das Kommandozen-
trum und vernichten Sie anschlieRend den
Rest der Basis.
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Schalten Sie |hre PlayStation aus und legen
Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald Sie die
PlayStation nun wieder einschalten, startet
die CD auf serienmaRigen PAL-PlayStations
automatisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach dem
Einschalten (nachdem die beiden PlaySta-
tion-Logos und der Raubkopierer-Screen auf
dem Screen aufgetaucht sind) einen Hinweis,
der besagt, dal? sich die auf CD vorgestellten
Spiele groRtenteils noch im Entwicklungs-
stadium befinden und die Endversionen so-
wohl grafisch als auch inhaltlich abweichen
konnen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schickes
Intro (das mit der X-Taste abgebrochen wer-
den kann) entfiihrt Sie in die Welt der Play-
Station-Zone-CD ...

Wenn Sie dieses Intro sehen (das Sie mit
der X-Taste abbrechen kénnen), ist das
Hauptmenti der PlayStation Zone nur noch
wenige Augenblicke (oder einen Knopf-
druck) entfernt.
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% DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der CD

gekauft? Sie wollen wissen, was denn nun

genau auf der CD enthalten ist und wie das
Ganze funktioniert? Dann lesen Sie sich bit-
te unsere detaillierte Anleitung durch! Wir er-
klaren lhnen die Anwendung und jede einzelne
Rubrik! Spatestens nach der Lekture sollte die
" ohnehin einfache Bedienung der Benutzerober-
flache auch fiir Anfanger ein Kinderspiel sein.
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Im Hauptmenu kénnen Sie sich mit der grundsatzhchen Bedienung der PSZ- CD-Benutzer-
oberflache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder un-
ten, so scrollt das Hauptmen( wunschgemdR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die
X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Un-
termenil. Um von dort in das Hauptmen zurickzukehren, missen Sie in der Regel nur das
Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im folgenden werden wir lhnen
jeden einzelnen Menupunkt detailliert erklaren!

So sieht das Hauptmeni der aktuellen PlayStation-Zone-CD aus, das von einem knackigen
Grafikmotiv aus dem Capcom-Hit Bloody Roar 2 geschmtickt wird.

PLAYSTATION ZONE 08/99




PLAYSTATION ZONE 08/98

1. DEMOS

Unter diesem Menupunkt finden Sie funf aus-
schlieBlich spielbare Demos zu den neuesten
Spielen von Virgin, Electronic Arts und Cap-
com. Driicken Sie die X-Taste, um eines der
gewtlnschten Demos zu starten, oder das
Dreieck, wenn Sie in das Hauptmen( zurlick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle
Hinweise vor dem Laden!

"'9!"@:‘._!,_) ,r‘ ’

Demo-Premiere: Die Demos zu Bloody Roar
2 und Croc 2 sind erstmals auf dieser CD zu
finden, auSerdem gibt es Demos zu Rival
Schools, VIVA Soccer und Bloody Roar.

4. DEMINACHST ERHALTLICH
Dieser Abschnitt ist prinzipiell identisch mit der
Work-In-Progress-Sektion, d. h. mit der X-Ta-
ste kann man die Dia-Show zu einem Spiel star-
ten, mitdem Dreieck gelangt man in das Meni
zurlick und wahrend der Show kann man mit
dem Viereck, dem Kreis und der X-Taste die
Bildanzeige beeinflussen. Der Unterschied ist,
dal in diesem Abschnitt Bilder zu zehn Titeln
gezeigt werden, die in diesen Wochen er-
scheinen. AuRerdem wird nach der Bilderse-
rie zu einem Spiel automatisch zum nachsten
Titel (bzw. zum ersten Spiel) geschaltet. Damit
steht jedem Handler eine praktische Slides-
how zur Verfligung, mit der die sich Kunden
tiber kommende Spiele informieren kénnen.

2. MOVIES

Hier finden Sie finf weitere, nicht spielbare Demos zu aktuellen Spielen von Sony Computer Ent-
ertainment Europe und Virgin. Diese Demos wurden komplett von der PlayStation-Zone-Redak-
tion aufgenommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-
Taste betétigen. Sie kénnen natlrlich jederzeit (auch wahrend der Film lauft) mittels des Dreiecks
in das Menti zuriickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betrégt Gber 18 Minuten.
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Tolle Filme zu Bomberman, Omega Boost,
Ape Escape, Um Jammer Lammy und Le-
gend Of Legaia.

So gut ist das neueste Bomberman-Spekta-
kel von Virgin wirklich, das erstmals auf der
PlayStation erhéltlich ist.

3. WORK IN PROGRESS
Ein Bild sagt mehr als tausend Worte! Getreu diesem Motto liiften wir unser Bildarchiv und zei-
gen lhnen hier brandheiRe Bilder zu aktuellen Projekten, die erst in den ndchsten Wochen und
Monaten erscheinen werden. Sobald Sie die X-Taste driicken, wird Ihnen nach wenigen Sekun-
den Ladezeit das erste Bild zum gewl(inschten Spiel gezeigt. Betétigen Sie daraufhin keine Ta-
ste, so wird Ihnen nach fiinf Sekunden Wartezeit das jeweils nichste Bild zum Spiel prasentiert.
Driicken Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung deaktiviert und die Informationsleiste
ausgeschaltet. Betatigen Sie den Kreis oder das Viereck (gemeint sind die Kndpfe mit den je-
weiligen Symbolen), dann wird das néchste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das Driicken des
Dreiecks gelangen Sie in das vorherige Untermen( zur(ick.

(osee) F :

Dino Crisis S
Genre: Action

Hersteller (Capcom
Release 15 Derember 1999

Back i Prev Next. Hold x

Fantastische Bilder zu absolut neuen Projek- Wir éffnen unser Bildarchiv und zeigen lh-

ten lassen sich in dieser Rubrik anwéhlen.
Es versteht sich von selbst, dal3 es sich da-
bei um bildschirmfiillende Bilder handelt.

nen Screenshots zu allen E3-Hits! Den Info-
balken kénnen Sie mit der X-Taste ver-
schwinden lassen.

————
Silent Hill
Genre: Horror,

Hersteller: Konami
Release: Juli 1998

> Lok

It’s written in blood.
BaER TR NPrev ] TINaaty | Hold T

Selbstversténdlich werden auch hier die Bil-
der automatisch nacheinander gezeigt. Hat
man allerdings das letzte Bild eines Spiels
gesehen, wird automatisch zum néchsten
(bzw. ersten) Titel weitergeschaltet,

Die neuzeitliche Dia-Show ist auch fiir Hind-
ler geeignet: In dieser Rubrik werden auto-
matisch die wichtigsten Neuverdffentlichun-
gen des Monats der Reihe nach in einer in-
teraktiven Bilder-Show prasentiert.




Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem Weg

vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu
den mehreren tausend Zeitschrifthandlern in
Deutschland kann es jedoch schon einmal pas-
sieren, daB eine CD-ROM beschédigt wird. Soll-
te die CD-ROM auf Ihrem serienméaBig ausgestat-
teten PAL-System nicht laufféhig sein, dann kon-
nen Sie diese selbstverstindlich bei uns umtau-
schen.

Schicken Sie die CD-ROM dazu an

|
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Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefihrdeter
und gewaltverherrlichender Spiele absehen.
"""""" Wenn Sie also auf der Suche nach Tips, Test, In-
>R szonm fos und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw.
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i -LEXINUI
Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen jemals in Europa erschienenen PlaySta-
tion-Spielen erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon, das naturlich monatlich ak-
tualisiert wird, gibt es Infos und Bewertungen zu mittlerweile 572 PS-Titeln. Um die Suche zu
erleichtern (und langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele in insgesamt
16 verschiedene Genres aufgeteilt, wobei das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in 9 Un-
terkategorien gegliedert wurde. Die Bedie-
nung ist denkbar einfach: Haben Sie sich mit
der X-Taste flr ein bestimmtes Genre ent-
schieden, dann kénnen Sie mit den Rich-
tungstasten problemlos durch alle in diesem
Genre verfliigharen Spiele scrollen und mit .
der X-Taste die Infos abrufen. Sobald Sie das . ;Sler i
Dreieck betatigen, gelangen Sie in das vor- ; c‘:‘%‘f"m

7

W gy oy ™
STATION . «

herige Meni zurlick. Scre en:Modus

ose> B
L STATION

SPIELE-LEXIKON: GENRES

£ =

Umfassend: Im Spiele-Lexikon finden Sie Infos und Experten-Bewertungen zu 572 aktuel-
len PlayStation-Spielen, die in Europa erhéltlich sind. Der Einfachheit halber wurden die
Spiele in 16 Genres aufgeteilt.

Alle Tests aus der Ausgabe 7/99 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

Zu guter Letzt gibt es naturlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbeitern
von Sony Computer Entertainment Europe
und SCE Deutschland.

Sollte das Bild auf Ilhrem Fernseher grundsétzlich
etwas verschoben sein, so miissen Sie das Gerat
dafiir nicht extra justieren, sondern Sie kdnnen
einkleines Toolanwenden, das in der Oberfléche
integriert ist. Halten Sie L1 und R1 gedriickt und
positionieren Sie den Screen mit dem Steuer-
kreuz so, daB Sie alles auf dem Fernseher er-
kennen kdnnen.

Mittels eines integrierten Tools kdnnen Sie
den Screen problemlos verschieben.

leitung fiir Sie nur informativen Charakter. Fra-
gen Sie lhren Zeitschriftenhandler am besten
schnellstmaglich nach der PlayStation Zone
mit CD. Danke fiir Ihr Verstandnis!

Wieviel Arbeit in der PlayStation-Zone-CD
steckt, kénnen Sie anhand der umfangrei-
chen Credits-Liste erkennen.

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten erhéltlich: eine mit ex-
klusiver Multimedia-CD fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50.
Sollten Sie gerade letztere in Handen halten, dann besitzt diese An-
Das Magazin
mit CD gibt es
fir DM 12,80
am Kiosk!

Hier kénnen Sie problemlos tolle Spielstande
zu 15 aktuellen PlayStation-Hits auf lhre Me-
mory Card transferieren, die in Slot 1 stecken
muf (Slot 2 wird nicht unterstiitzt!). Wahlen
Sie mit der X-Taste das gewiinschte Spiel aus
und folgen Sie dabei den Anweisungen auf
dem Bildschirm! Die Wirkung des Spielstan-
des wird auf dem Bildschirm exakt beschrie-
ben. Es muf unbedingt eine Memory Card mit
genugend freiem Speicher eingelegt werden,
anderenfalls kann kein Spielstand gesichert
werden! Es besteht keine Moglichkeit, einen
Spielstand zu loschen.

Brandneue Spielstande gibt es flir Ridge Racer
Type 4, Asterix, Kensei, Rally Cross 2, Soul
Blade, Street Sk8er und T ai Fu.

5 o - ~
Ers ielt von G tefan Zte , /
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he otigt fur Save Game/1
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Unser neuer Spielstand von Ridge Racer
Type 4 bietet Zugriff auf alle 320 Autos!
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Spiele-Hotlines

Tips & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°
Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Ma.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland 0190-510 550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°
Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 02131-965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt?

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen und |
Gewissen geprift und entwickelt. Auf dem Weg #
vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu | 8%

den mehreren tausend Zeitschriftenhandlern in . ..

ren, dal® eine CD-ROM wahrend des Transports be;\“"-’*"'f‘*'-"

schédigt wird. Sollte die CD-ROM auf lhrem serienméfig ausgestat-
teten PAL-System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbst-
verstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-BOM dazu an

folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion mﬂ‘#l"!;j“ Kennwort: CD 8/99
Roonstr. 21 » 90429 Niirnberg
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen

an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!
1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL [ 0] M|
Sony PlayStation NTSC - [ |
Sony PlayStation Multinorm | - |
Dual Shock-Contraller | - |
Memory Cards D [___] D
Game Buster/Xploder | | |
Maus D |:I D
Light Gun (| Eil] |
3. Wie gefallt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:
4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote:

*(1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)
5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
[Ja [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

‘Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel ader weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel — Weniger

Extraheft 2: Zubehor
Bundesliga Stars 2000
The X-Files (Akte X)

Jade Cocoon

YARG.

Schon getestest: 50 Tests
Silent Hill

Soul Reaver

D0

Ape Escape

Crac 2

Castrol Honda Superbike
Omega Boost

NHL 2000

Driver-Losung
Warzone-Losung

Poster

|
Coooooooooooooen
oooodoooooooooon:

ooDodopoooooooo

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
[} MmitcD-ROM (] Ofne CO-ROM
9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben:

Was war der Grund dafiir:
[_] CD-Variante nicht vorrétig
[_] CD-Inhalt uninteressant

[_] CD-Variante zu teer
[_] Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt:
Demos; _ Movies: ___ Work In Progress: ___ Demnéchst erhaltlich: __
Hit-Tip: ___ Tips&Tricks-Lexikon: __  Spiele-Lexikon: ___ Save Games: ___

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | 4 |
Kritisch [ [ |
Informativ D D [:l
Aktuell J:I | |
Ubersichtlich - | [
Optisch ansprechend [l | |

12. Wieso haben Sie diese Ausgabe der PlayStation Zone gekauft?

[ Interessante Titelgestaltung [_] Empfehlung van Freund

[} Im Kiosk zuféllig entdeckt [_] Anzeige in anderem Magazin gesehen
[ Interessanter CD-ROM-Inhalt [_] Kaufe PlayStation Zone immer/ Habe Abo

[ Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis [ Zubehtr-Extraheft

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 8/99)

Ausgabe: /9 v

14. Werden Sie die nachste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
Jva [ Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

2

3
4

5

18. Mo.st Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1
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Indieser Ubersicht finden Sie die Re-
lease-Daten fir alle Spiele, die par-
allel zur kemmenden Ausgabe er-
scheinen und deshalb ebenfalls fiir ei-
nen Test in Frage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-
doch leider keine Garantie fiur deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

‘ﬁtel ........................ Release

Ape ESEabe i v e i e e 2. Juli
Ape Escape & Green D. S. Contr. .. .2. Juli
Attack of the Saucerman ......... 30. Juli
Baseball 2000 Edition . ............. Juli
B OO B ORI e ey et i e ot s Juli
BT S AT s et pe o) Juli
Bomberman Fantasy Racing ......... Juli
Capcom Generations .. .......... 16. Juli
Castrol Honda Superbike . ...... Mitte Juli
Colin McRae Rally - Platinum ... ... 9. Juli
ree R e s p e e N T 8. Juli
Kagero's Deception .. .............. Juli
LegendofKartia . ............. Ende Juli
NBAPre GGt NI e s ad Sy C il Juli
OMEga BOOSE. o v ni e 23. Juli
Plane Crazy ........ @ Juli
i [ iy ki At 22. Juli

) 2 R A i e e TR e el Release

Bundesliga Stars 2000 . . ... ... 12. August
karashisBimal s g i st o 6. August
R P o9 s e i Ende August
PeintBlanic2E s Tl s s o 27. August
RESIURLGOPIAE . Lot as i siaes August
SOUlIBEAVED & o vy i s s o 27. August
STl IS [ S e e i b R August
Spoad Ereaks e n st abal 27. August
Tomorrow Never Dies ........... August
Um Jammer Lammy ......... 27. August

Eines der besten Action-Spiele fiir die Play-
Station erhélt eine vielversprechende Fortset-
zung. Ob die Programmierer von Psygnosis
diesmal ihren Effekte-Ehrgeiz ziigeln und einer
spielbaren Game-Engine den Vorzug geben
konnen, steht in der G-Police 2-Reportage der
kommenden Ausgabe, fir welche die Heli-
kopter bereits beim Redaktionsschluf? dieser
Ausgabe startklar gemacht wurden.

Angekiindigt wurde das PlayStation-Spiel zur
Kultserie bereits flir 1998, doch mdglicher-
weise aullerirdische Méchte haben dafiir ge-
sorgt, dal} das Spiel erst am 1.9.99 (was fir
ein magisches Datum) erscheint. Nachdem
wir lhnen in dieser Ausgabe einen ersten Vor-
geschmack auf das Spiel liefern konnten, ver-
sorgen wir Sie nachstes Mal mit einer me-
gaausfihrlichen geheimdienstlichen Unter-
suchung der X-Files.

Die kommende Spielesaison kénnte fest in
Capcoms Hand liegen. Neben dem program-
mierten Bestseller Resident Evil 3arbeitet der
RE-Erfinder an einem mit Echtzeit-Grafik aus-
gestatteten Action-Fest, das echte Jurassic
Park-Atmosphére verspricht. Ob die Dinosau-
rier ebenso furchteinfloend wie die Zombies
sind, klaren wir wahrend der Reise zur gene-
tisch verseuchten Insel.

Diesen Monat hielt sich Capcom mit Neuig-
keiten bezuglich der kommenden Horror-Orgie
fir die PlayStation zurlck, fir die kommenden
Ausgabe rechnen wir jedoch mit einer ganzen
Reihe neuer Screenshots und Infos zum aktu-
ellen Most-Wanted-Spitzenreiter. Eine stattli-
che Seitenanzahl wurde bereits reserviert, Ei-
dos Deutschland bemiiht sich derzeit auRer-
dem, Capcom eine nicht indizierungsgeféhr-
dete RE3-PAL-Version abzuringen.

STAGEA

oggfn

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die
Themen kinnen sich aufgrund von Ter-
minverschiebungen leider andern.
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Jenseits

der 200 km/h
schaust Du der
Gefahr ins Auge!

Du riechst Benzin,
Gummi und den,
(Angst?)Schweill

— noch Fragen?

Zeigst Du
~ erven?
Fahr heim!

Defibrilieren!!!

Dir dreht’s
den Magen um!

MAGEN
: Hier brauchst
Du drehst am Rad! Du viel Gefiihl!
HAND GESASS
viermal
gebrochen!
OBERSCHENKEL

as _bringt die
P Playsgatgon
ans Limait!

Y-RALLY 2 Y

Geniales Fahrfeeling

Superschnelle Grafik-Engine

92 Strecken in iber 12 Landern
Track-Editor fiir unendlich viele Pisten
Realistische Features

4-Player-Modus

ab 25. Juni erhdltlich
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FUSS

Kick down! :

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND

Play5Station

WIR SIND DA:
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www.v-rally.com
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